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RECENZÍ! 
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ČASOPIS O POČÍTAČOVÝCH HRÁCH 
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NEUVĚŘITELNÁ SMRŠŤ RECENZÍ 
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| CIVILIZATI 
- THE MATRIX: PATH OF NEO 
STAR WARS: BATTLEFRONT 2 
OF DUTY 2 STARSHIP TROOPERS 
Nejlepší válečná já LS ještě lepší! HARRY POTTER A OHNIVY POHAR 
Náckové, třeste se!ne | jz 


GUN 


Ties that Bind, X3: Reunion, Vietcong 2, Disney s Chicken Little, 
Space Rangers 2, Diplomacy, Land of the Dead, Sniper Elite... 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED “ A 
| | | | | HODNOTÍME Ouake IV, Serious Sam 2, Polda 5. The Suffering 2: 0 
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JAK OBJEDNAT? © 
Všechny zde uvedené melodie si můžete objednat buď jako POLYFONNÍ nebo jako MONOFONNÍ či EMS. Stačí k tomu 
pouze zaměnit zvýrazněné písmeno P (pro polyfonní melodie) v kódu za písmena M (pro jednohlasé melodie) nebo 
I (pro EMS melodie). Vše si ukážeme na jednoduchých příkladech. Chcete-li například stáhnout melodii CRAZY 
FROG V POLYFONNÍ VERZI, BUDE KÓD VYPADAT GO PLWL. Pokud váš telefon podporuje pouze jednohlasé vyzváně- 


ní, bude kód vypadat GO MLWL, případně podporuje-li váš telefon EMS bude váš kód vypadat G0 ILWL. SMS s kódem 


odešlete na číslo 900 22 30. pozor, mezi GO a kód nezapomeňte vložit mezeru. Po odeslání obdržíte 
obratem waplink pro vámi zvolenou melodii. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah 
bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


s objednacím kódem pošlete na číslo 
Barevné tapety podporují všechny telefony s barevný 


displejem, cena je 30 Kč. 


GO BFLE 


© CRAZY FROG W Axel F. 
© CRAZY FROG W Popcorn 
DANZEL W Put Your Hands Up In The Air 
GLOBAL DEEJAYS W Sound 0f San Francisco 
© KARMA W sedam Dana 
© DJ TIESTO W Adagio For Strings 
PAUL VAN DYK FEAT. WAYNE JACKSON W The Other Side 
MAX GRAHAM VS. YES W Owner 0f A Lonely Heart 
DANCING DJ'S VS. ROXETTE W Fading Like A Flower 
LATINOVELA W Abeja Maya 
666 W Supa Dupa Fly 2005 
SASH! W Ecuador 
DANZEL W Ho He D'Samba 
UNITING NATIONS W You And Me 
ERIC PRYDZ W Call On Me 


© DANIEL POWTER W Bad Day 
JAMES BLUNT W You re Beautiful 
SUGABABES W Push The Button 
SHAKIRA W La Tortura 
ROBBIE WILLIAMS W Angels 
TATU W All About Us 
SARAH CONNOR W From Zero To Hero 
THE CHEMICAL BROTHERS W Galvanize 
BACKSTREET BOYS W Incomplete 
RIHANNA W Pon de Replay 
GORILLAZ W Feel Good Inc. 
ALCAZAR W Start The Fire 
GWEN STEFANI W Cool 
MVP W Roc Ya Body (MIC CHECK 1,2) 
MAROON 5 W Sunday Morning 


2PAC W Ghetto Gospel 

DADDY YANKEE W Gasolina 

BOCENT W Candy Shop 

AKON W Lonely 

GWEN STEFANI W Hollaback Girl 

SEAN PAUL W We Be Burning 

LINKIN PARK 8 JAY-Z W Numb/Encore 

BLACK EYED PEAS W Don't Lie 

THE PUSSYCAT DOLLS FEAT. BUSTA RHYMES W Don't Cha 
SNOOP DOGG © JUSTIN TIMBERLAKE W Signs 
WILL SMITH W Switch : 

YING YANG TWINS W Wait 

NELLY W N Dey Say 

THE GAME / 50 CENT W Hate It Or Love It 
BLACK EYED PEAS W Don't Phunk With My Heart 


% 


GO PLWL 
GO PUHU 
GO PPJK 

GO PAWB 
GO PHNZ 
GO PGPI 

GO PRAG 
G0 PPUZ 
GO PEIA 

GO PHFR 
GO PSPU 
GO PMHJ 
GO PJYE 

GO PKCY 
G0 PCCB 


GO PPRY 
GO PRLU 
G0 PUWX 
GO PBTU 
GO PINR 
G0 PRZP 
GO PWRH 
G0 PKTC 
G0 PCEC 
GO PMYN 
GO PWPK 
GO PILP 
G0 PTRB 
GO PSLL 
G0 PRSG 


G0 PXHF 
GO PMLY 
G0 PIDP 
GO PHEM 
GO PRWK 
GO PSLW 
GO PFFB 
GO PIKH 
GO PJFK 
GO PPYN 
GO PUGE 
GO PMLW 
GO PEBX 
GO PBAI 
G0 PSEI 


Monofonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
Polyfonní vyzvánění je určeno-pro telefony podporující polyfonní vyzvánění. 
* EMS je určeno pro přístroje podporující EMS, 


m 


G0 BSYL G0 BXNU G0 BYMI 


GREEN DAY W Wake Me Up When September Ends GO PWJB 


© EUROPE VM The Final Countdown GO PBAF 
RAMMSTEIN W America GO PGIK 
SIMPLE PLAN W Welcome To My Life GO PNTU 
© GREEN DAY VW Boulevard Of Broken Dreams GO PFKJ 
GREEN DAY W Holiday G0 PJTS 
OASIS W Lyla GO PERB 
SYSTEM OF A DOWN W 8.Y.0.B. GO PRSF 
KELLY CLARKSON W Since U Be Gone GO PUYI 


KELLY CLARKSON W Behind These Hazel Eyes GO PHDR 
SIMPLE PLAN W Untitled (How Can This Happen To Me?) GO PYXP 


taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých 


paramettů;-abraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., 


AVRIL LAVIGNE W Fall To Pieces GO PSLI 
SYSTEM OF A DOWN W Ouestion! GO PBBM NÍ | 
© GO0D CHARLOTTE WI Just Wanna Live GO PHTI Sas 
COLDPLAY W Speed of Sound GO PRMY S S Í 
VYVOLENÍ W Znělka VyVolení GO PFYU 8 š | 
. ANETA LANGEROVÁ W Voda živá GO PSZJ E S , 
GÁBA AL DHÁBBA W Big Brother GO PEPU RS NÍ 
DIVOKEJ BILL W Pocit GO PSLN EE V 
HELENA ZEŤOVÁ W impossible GO PCPB u | 
© DAN BÁRTA W 0n My Head GO PMYT S 
ANETA LANGEROVÁ M Hříšná těla, křídla motýlí GO PAFM S 
RODINNÁ POUTA W znělka Rodinná pouta GO PBXE B 
LUCKA VONDRÁČKOVÁ W Strach G0 PDYD a 
TOMÁŠ SAVKA W Motel na konci světa GO PSUX 8 l 
TOUCH W Eta Vsjo GO PKBZ © | 
READY KIRKEN W Poslední dobou G0 PSES A 
SUPERSTAR TOP12 W Hvězda snů GO PKDR M 
e CLOU WM island Sun GO PURT 8 
© MAXIM TURBULENC W Jede jede mašinka G0 PLPP © ' 
© 
p: 
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Cena-jedné melodie je 30 Kč s DPH. Před stažením veškerého kontentu se ujistěte, 


Z00 GANG WI Like To Move It G0 PEAP 

VINYLSHAKERZ W Club Tropicana GO PWNB c 
PAFFENDORF W Stop The Shit! GO PWNS | 
ROBBIE WILLIAMS W Tripping GO PMBF 
RICKY MARTIN WI Don't Care GO PMWK 

MOBY W Raining Again GO PBGI 

AKON W Belly Dancer (Bananza) GO PBLE 

KANYE WEST (| Diamonds From Sierra Leone GO PWXY 

MARIAH CAREY W Shake It Off GO PBLF 

HIM W Wings Of A Butterfly G0 PRTJ 

BEN MOODY/ANASTACIA W Everything Burns G0 PTEK 

DISTURBED W Stricken GO PPHL 

VICTORIA W (ry GO PTAU 

MARTINA BALOGOVÁ W Feel Like A Woman G0 PLWX 


MIRO ŽBIRKA/FRŮHLINGOVÁ IVA W Někdy stačí dát jen dech GO PNUZ 
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INZERCE 


12.12.2005 


ÚVODNÍK 


ŠÉFREDAKTOR GAMEONU (prellAgameon.cz) 


Zdravíčko, dámy a pánové, chlapci a děvčata. Jestli nás čte ještě někdo jiný, tak klobouk 
dolů. První měsíc je za mnou. Nechci na tom nějak bazírovat, ale možná si ani neuvědomujete, že 
v tom se drobet lišíme. Protože zatímco já ho mám za sebou, vy ho máte před sebou. A to vám kra- 
pet závidím. Ne že bych byl až tak ješitný, ale seznam recenzovaných her, který skutečně nakonec 
dosáhl třicítky, je doslova výstavní. Už se pár měsíců v branži pohybuji, ale takovouhle smršť dlou- 
ho očekávaných titulů opravdu nepamatuji. Berte toi jako vysvětlení toho, že zas až tolik změn se 
v tomto čísle nedočkáte. Měli jsme sice připravené nějaké nové rubriky, ale jak každý den vychá- 
zela nová a nová hra, škrtali jsme jednu rubriku za druhou. Nakonec si vedle těhotných recenzí 
ukradly drobné místečko navíc pouze rubriky novinky a HW (aspoň víte, kdo u nás nejvíce chodí 
do posilovny). 

A toi přesto, že v tomto měsíci jsme dostali 16 stran navíc. Vím, není to oněch celkových 82, ale 
takřka mohu slíbit, že nějaké změny se chystají co nové číslo. Tudíž pořád pracujeme na tom, aby- 
chom spolu dosáhli ideálního poměru výbavalcena. 

Tak, ještě jsem něco chtěl. Jo, dopisy. Ehm... jak to říct. No prostě, snad na ně budu mít čas příští 
týdny, sorry. Nevím, jestli jste to také zaznamenali, ale jak se blíží Vánoce, času je nějak pořád míň 
Ve čtyři je tma, ve tři je skoro tma, ve dvě se... no dobře, konec výmluv. Ale znáte to. Ty Vánoce.Kdo 
aspoň občas vyjde ven a dokáže se domů vrátit neznásilněný nějakým tím obchodníkem (tj. bez 
20 nových dárků), je frajer a možná má Čas pracovat. Ale my v redakci, sotva dolezeme do práce, 
jsme tak hotoví, že můžeme tak maximálně hrát hry. Naštěstí tady se to hodí. Doufám, že i vám. 


Hodně sněhu 


hře pokoušíme 
j.Nepapo 
hraničních maga- 
s výkřiky 


cenu kompromisů nebo kšeftování krecenzi,vžd 


sexkli zemi výměnou za dobré zaujmout 


hodno kujeme né 
me se informovat 
zory byly dlouhodobě 


Jnomsi 5 
nky v GAME l F 
vyjadřují názor 
é hodnocení 


Je to jednoduché. Počítač tak, aby r 


trvanlivé 


pro autory GAMEON tomu t 


her bylo (v daném 


vžd me se proto, aby i čtení o počítačových 
1 m hrách nebylo jednoduchým výčtem funkcí 
m] 


metrů, ale spíše informa 
Být na trhu první je dobré pro všechny. 


patent na rozum, ale 

do GAMEON psali jen ti ne a 
ři, jež svou kvalitu- ať na webu č 
v tištěných mag 


vním 
zábavným počtením pro každou chvíli 
tedy čte 
ale jiný 
mu rozhodnutí 
stihem. GAM 
mNIK 


vanější hit čin 
tsidera, od pre 


původní. Chcete-li být 
ibýtprvní třebaivy, je před vámi kus práce 


Bushido, doslovně přeloženo „cesta bojovníka“ Bushi znamená „bojovník“ a do „cesta“. Bushido byl zákon, životní cesta samuraje. Bushido 
není jencesta válečníka, ale i určitá filosofie a duchovní směr. 


RECENZE ČÍSLA: 


Znovu na poslední chvíli (ale 
tentokrát jsme s tím už cel- 
kem počítali) se nám podařilo 
zahrát hru, o které se přizná- 
me, že jsme si dlouho nedo- 
vedli představit, jak se vůbec 
může hrát. 


nebyla zdaleka dokonalá. 
OBSAH Tovíte, čas. 
NOVINKY 


Odvě strany více než minule 
PREVIEW 


MOBILNÍ HRY 
Jste online? Máte hodně času? Jste 
dobrodružná povaha? Za alespoň 
dvě správné odpovědi vás odsuzu- 
jeme k dlouhodobému hnití ve vir- 
tuálním světě. 
HARDWARE 


RECENZE 


První díl zamával světem, čtvrtý díl 
překvapivě dokazuje, že jednička 


ata.08 


SN 
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GameON 08.2005 


RYCHLÝ PRŮVODCE 
NETRPĚLIVÉHO ČTENÁŘE 
VŠECHNY HRY TOHOTO ČÍSLA. 
TADY A TEĎ. 
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Agatha Christie: 

And Then They Were None 
Ancient Empires|| 
Biocide 

Call of Duty 2 
Civilization|V 
Diplomacy 

Disney's Chicken Little 
Fritz 9 

Glacier 

GUN 

Half-Life 2: Lost Coast 
Harry Potter 

a Ohnivý Pohár 

Land of the Dead: 

Road to Fiddler's Green 
Law 4 Order: 

Criminal Intent 

Legion Arena 

Mall Tycoon 3 

Peter Jackson's King Kong 
Polda 5 

Ouake IV 

Rag Doll Kung Fu 4 
Rebel Raiders: 
Operation Nighthawk 
SAS: Anti-Terror Force 
Serious Sam 2 

Sniper Elite 

Space Rangers 2 
Starship Troopers 

SW: Battlefront 2 

The Chaos Engine 

The Matrix: Path of Neo 
The Movies 

The Suffering 2: 

Ties That Bind 

Tom Clancys Rainbow 
Six Lockdown 
M 

X3: Reunion 


. 

0000000 

2000000 
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Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání 


. Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání obdržíte obra- 


c- 
6 


tem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na n 


lo 
automaticky stažen do vašeho telefonu. 


na čís 


SMS ve tvaru 


dejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude 


ěj, případně za 
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áho. 


čné 


G0 BWJR 


(platí pouze pro Českou republiku). 
: GO BWBE 


: GO BBHA 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo doty: 


Například 


: Í Pouze pro osoby starší 18 let, 


Ahoj a čau! Je neděle. venku je hezky a já si pročitám vaše dopisy. Už chybí jen čaj o páté, nějaké sušenky a Jean. co by mi 
to všechno donesl. Jinak se cítím poměrně dobře. jelikož vaše dopisy jsou ve velké většině a) pochvalné b) slušné. Díky za 
všechny nápady, vzhledem k dynamice časopisu určitě některé využijeme. Proto i nadále pište. co byste chtěli, nechtěli. 
případně co si myslite. My už to nějak zpracujeme. A ozveme se. 


DOPIS MĚSÍCE 


Autor dopisu měsíce od nás dostává celoroční předplatné jistého časopisu. jehož jméno momentálně nemohu prozradit 


Ráno, 22. října 5.roku po Y2K. Napěchovaný vznětový čtyřválec Škody Octavia 1.9 TDi 4x 4rytmicky spaluje při 
zařazeném 6.rychlostním stupni. Motorové koráby křižující napříč dé pětkou ledabyle rozčesávají při zemi se 
plazící mléčný závoj. Partička ušounů vyrazivší si za sportem přiživuje v kokpitu nevázaný pokec o všedních 
chlapských neurvalostech. Zastávka na Essu, ranní kafe, neodmyslitelný rituál. Ze stereotypního zvyku podupá- 
vám uregálu nabízejícího aktuální žurnalistiku, čerstvé „změny“ z limitovaného objektu naplněného vyšinutými 
pokusnými morčaty, které lidé pohlcení prázdnotou dialogu tak neztotožnitelně vyhledávají (proč si raději nečtou 
Kunderu?), IT publikace a v neposlední řadě levnou nahotu. Přejíždím očima tuto vpravdě zkompletovanou nabídku 
na dlani. Na mé sítnici se má záhy vytvořit zmenšený, skutečný a převrácený obraz, mozkem upravený do korektní 
podoby,něčeho pro náslvás(lně ne) poutavého. Obálka časopisu, na němž registruji pro nevidomé zvoleným pís- 
mem vysázený útržek slova GAME. Okamžitě po nezbytné asociaci dochází k vizuální orgii,kdy nezbedná čočka 
zaostřující z místa na místo zacíleného objektu zachytí 2. nejrelevantnější, a tudíž nejvypíchnutější informaci 

v pořadí „SUPER CENA 12 Kč“. 

S nedočkavosti I5letého adolescenta poprvé rozepinajícího podprsenku (Copyright - někdo z Vás) vysílám 
teleskopickou paži na bedlivě zkoumané misto. Trefuji se napoprvé, a tak je mi zpřístupněn pohled na celý zbytek 
předni fazóny časopisu. Jal jsem se nedbale přebírat náplní, abych si utvořil aspoň guick view. Bláhovost a neu- 
vážlivost. Až po cenných minutách zbloudilého listování se dostávám, jak ostatně předpovídá znalost čtenářských 
návyků kdesi uveřejněná, na úvodník. Matěj Prell. To jméno rozezvučí strunu. Naladěnou na čistě slyšitelný tón. 
SCORE. Zdroj bránice trhajících kompozic z oboru, charakteristický nenapodobitelným stylem recenzování her, 

k němuž se však autor vracel až poněkolikerých zavítáních do zdánlivě nesouvisejících vod (kolik z 10 redaktorů 
dnes dokáže skloubit dopis Lary Croft Miloši Zemanovi na Vysočinu s rozvíjením statě?). Nářek nad existencí vyš- 
ší síly sprovodivší svou despotickou moci všechny zdroje zmíněných elementů ze scény už dnes vyznívá naprázd- 
no; je jiná doba. Doba volby. Doba,kdy jsme-li svědky podobného z naší pozice nezadržitelného a projevenýmiraci- 
onálními postřehy nezvratitelného postupu, maskovaného nerovnocennými střídáními, poohlížíme se odůmdál. 
Přivyknuti určitému pozbytému kvalitativnímu standardu však pochopitelně nutí hledat náhradu s vyšším fakto- 
rem PŘÍNOSU. Pohled do tiráže GameONu 712005 znamená více než příslib do budoucna. 

Samé tvořicílegendy, právě ta jména, ježse ovýše 
zminěný vzestup postarala. Jistota nadšeneckého 
(usuzuji, jelikož neznám) nakladatelství nezasa- 
hujícího dointerních záležitostí svěřenstva. CENA 
l výtisku, kdy s chutí nechám bezzubé trafikářce (teď 
mě napadá, jak to, že za taléta ještě nikdo nepocitil 
potřebu ji vyměnit?) velkorysý tuzér (nepostačí ani 
na pár týdnů tlející obložený chlebíček sypaný roz- 
šlapávanou strouhankou v Juliu Meinlovi), když semi : č 
s nově vydaným výtiskem ochotně zakempí uvnitř říh a 


— 


Plakát A3 s motivem Exkluzivní 
z obálky pokračování českého hitu 


Př 


tam máněco jiného?) vytápěné jizbičky aubráního 
před zástupem dotírajích hladovců! Malina na krem- 
roli.Poučení se zchyb konkurenčních projektů, 
jejichž cena se po párletech vyšplhala až za hranice 
Milky Way zejména vlivem přikládání nežádaných 
plných verzi. Na co v době vysokorychlostního inter- 
netu DVD přílohu když už snad 2Mbitový connect 
plati za lepší průměr? Ale jo, být tam pouze užiteč- 
né věci PRAVIDELNĚ obměňované, optické médium h 
skousnu, ale uvažujte, zda by nastalou problematiku "I 
nešlo řešit pouze formoulinků na programy 8 utilitky 
přímo v časopise (jako odůvodnění předložené teze 
nechť poslouži předchozi věta). 

Perspektiva tohoto výčtu snad každému srozu- 
mitelná. Pouze dodávám, že se schutí budu účastnit 
jeho dalšího vývoje ;)... 

Drazi 8 soukmenovci! Toť snad vše, co se mi válelo 


své horským sluničkem (přemýšlel snad někdo, zda v 


4 


m 


Podivejte se sami. co jedna velká a slavná opice 
dokáže natropit v roce 2005! 


po aorté a tak spontánně cítilo potřebu se vyhřeznout AGE OF E MPIRES M 
na elektronický papír... 


Žijte! 


Z garáže do paláce. Z herního podzemi až na vrchol. Recenze nejočekávanější hry roku 


Zdar Matte, 

no nevím jak začít. Vzhledem k tomu, 
že čtu Score od čísla 3 a GameOnod 
začátku, tak jsem prakticky přeče- 
tlvše,co jsi kdy napsal, a tak nějak 
mě štve, že jsi další z řady uprch- 
liků ze Score. Zajímalo by mě, zda 

je to kvůli neshodám v redakci, Mr. 
nemamho rád vydavateli, nebo si 

jen chceš zkusit post šéfa,což bych 
chápal - u Tebe, ale např. Kalandru, 
který tvrdil, ze přestává psát do Sco- 
re jenkvůli studiu a začne teď psát 
sem,nebo Bilčochův odchod vůbec 
nechápu. Řekl bych - bez znalosti 
okolnosti, že je to tak trochu kudla 
do zad Score, ale především Miko- 
lášovi. 

A teďuž k vaší nové tvorbě, časo- 
pis je pěkný a obsah kvalitní - roz- 
hodně se Score nepočítaje rozsah 
vyrovná, což není divu,když jste jím 
prakticky všichni prošli. Chtěl bych 
však říci, že si myslím, že zavedeni 
přílohy a výraznější zdražení není 
rozumné. Takhle si vás každý kupu- 
je jako ideální doplněk k jednomu ze 
stávajících časopisů, a pokud nebu- 
dete prodávat nadále i bez přílohy, 
tak jsem přesvědčen, že to nedopad- 
ne dobře - místo pro další „velký“ 
časopis na našem trhu podle mne už 
neni. Mít dvě téměř totožné DVD je 
pro každého zcela zbytečné. A jak 
říkám, např. já vás s přílohou acenou 
nad Kč 40,- kupovat nebudu a budu 
věren své značce Score. Argument 
ohledně plných her je pouze alibi. 
Dobře víte,že na Score iv Levelu byla 
celá řada špičkových titulů a málo- 
kdy je nasazen nějaký šmejd, takže 
hra potěší a bezní je potenciál DVD 
takřka nulový. Problémem je pouze 
to,že člověk nemá možnost výběru 
- vždy by měla existovat možnost 
koupit časopis bez přílohy, vím, je 
to velmi problematické, protože se 
nedá určit, kolik příloh vylisovat,ale 
nějaká cesta by se snad dala najít. 
Noi přes všechno, co jsem napsal- 
moc pozitivní to nebylo- vám všem 
přeji hodně chuti a elánu u vaší práce 
aaťsedaři. 

Michal „Lone Wolf“ Klewar 


Kprvní části dopisu musím 
jednak říci, že změna je život a pak 
že můj odchod nijak nesouvisí se 
vztahy v redakci. Mikoláš je sice 
čím dál tím pomalejší bek, ale to je 
asi tak jediná charakterová vada, 
kterou bych na něm našel. A věř 
mi, že ani on, ani já nemáme kud- 
lu vzádech. Můj odchod souvisí 
s šancí, kterou v GO vidím. Zatím- 
co velké časopisy začínají poma- 
lu pojídat sami sebe, GO je jakýsi 
pokus o návrat do starých časů, kdy 
počítačový časopis byl více o tom, 
co píše, a ne o tom, co se sežene na 
placku. Ať už čteš jakýkoliv časo- 
pis, a je jedno jestli herní, nebo ne, 
vždycky ti zůstanou drobné na G0. 
A to mě baví. Kromě toho personál- 


ní obsazení podle mého (až na dvě 
tři výjimky) obsahuje to nejlep- 
ší, co dnes do papírových časopisů 
píše. A to mě baví ještě víc. Ať už 
tedy kluci odcházeli z jakýchkoliv 
důvodů (a já za ně nemůžu mluvit), 
já osobně jsem rád, že píší právě 
sem. 

Druhá část dopisu naráží na naše 


Váš „fantom SCORE“ (jak jsem se v záchvatu Dragonshard. UFO: Aftershock. Fahrenheit, FE.A.R., Pro 
Evolution Soccer 5. Black 8 White 2. Football Manager 2006, X-Men Legends II 


vyprazdňování prozaického střeva sebemrskačsky Il 
k kEzaznl Tiger Woods 2006. Circus Grande... a další 
tituloval) — 


K tomu nechceme ani nic dodávat. Jen doufáme. že autor tohoto dopisu za a) dopis nikde neopsal 
b) třeba půjde psát k nám 


< plány. Jak ty říkáš, „velké“ časopi- 
» . + k bí 


Ů) 


G 08.2005 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, 


775 936 782, po-pá: 10:00-17:00 email: infolinkaGexpansiongroup.cz. 
Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Kremnická 26, Bratislava. 


InfoSMSO915711501 po-pá: 10:00-17:00. 


sy jsou pro nás konkurencí, ale my nezůstaneme viset na místě jen 
proto, že právě teď jsme si našli příjemnou díru na trhu. Chceme 
růst, chceme poskytovat stejný servis jako „velké“ časopisy (počet 
stránek, obálka, DVD), ale to neznamená, že jednou budeme jako oni. 
Nejsme padlí na hlavu a vidíme, kde tyhle „velké“ časopisy narazi- 

ly. A že oni se nehodlají změnit, to už není náš problém. Tedy místo na 
trhu pro další (ten samý) typ časopisu možná není, ale šance nahradit 
ty staré určitě ano. Jen si vem, kolik nových časopisů v poslední době 
vyrostlo... To není jen tak. 

Dík za dopis a taky se měj 


INZERCE 


BODOVÉ 

Zdravím celouredakci GAMEONU, zvláště zdravím šéfredaktora Matě- 
je Prella. 

Mám pár dotazů 

1) Proč už nemáte GameON shop, protože jsem dostal nový počítač 

2,8 GHz,512 MBRAM,128 MB grafárna a chci si kupovat nové PC hry. 

2) Bydlím v Uherském Hradišti a GAMEON je tady vždy pozdě, třeba 
opětdnů,než uvádíte. 

3) Proč nechcete redaktory Levelu? 

4) Hlavně bych potřeboval návody a cheaty, protože nejsem Hardcore 
hráč. 

Tak to je asi vše,no vlastně ještě bych dal oboustranný plakát, protože si 
nechci vytrhávat recenze. 

Jak to víte, že jste nejprodávanější? Jinak se držte, jste dobří. 


GO: Zdar, mám pár odpovědí. 

1) To nevím, ale zeptám se. 

2) Na distribuci musíme pořádně zapracovat. Víme to a snažíme se 

s tím něco dělat. 

3) Protože si gelují vlasy. 

4) Každý je tolik Hardcore, nakolik to o sobě prohlašuje. Párkrát 

si před zrcadlem zopakuj „jsem tvrďák, jsem tvrďák, jsem tvrďák“ 

a uvidíš, že se obejdeš i bez cheatů. 

Ode mě je to taky vše, s plakátem to zatím bohužel nevidím, přeci jen 
stránek ještě není tolik. A s prodávaností je to u nás stejné jako s těmi 
tvrďáky. 


KDO TEDA JSI? 

Zdravím GameON. Kupuji si vásod čtvrtého čísla a už přišel čas,abych 
vám napsal. 

Rád bych to shrnul do pár bodů: 8 Rý 
D Je mi jedno, o kolik stran budete mít rozšířenoi jestli budete mít DVD, Novinky, soutěže, auditoria... 

nebo ne, stejně si vás budu kupovat, protože jste nadčasový IN časopis vše co hráč potřebuje pod jednou střechou! 


(ikdyž jste podle vás ON) za rozumnou cenu (ale musite ji udržet pod 
50 Kč, jinak máte asi u mě smůlu:-)) 

2) Mrzelo mě, že jste v minulém čísle vyplácali 2 stránky nahru Dragon- 
shard,která dostala jen 79%, a na takovou hitovku jako F.E.A.R.(90 %) 
jste si nechali jen jednu stránku. 

3) Jestli budete mít DVD, mohl bych vám poslat svůj diskmag? 

4) Kdo je teda vlastně šéfredaktor? 

5) Tady už nevím,cobych kritizoval, snad jen byste mohli přidat 
nějakou rubriku o High end hardwaru nebo onějakých tuningových 
věcičkách. 

P.S.: Držte se pořád tam, kde jste, a vidim budoucnost herních magazinů 
ve vašich rukou. 

Buďte dobří. 


G0: Zdravím, chlape, 

taky si myslím, že přišel čas dát si nějaké otázky, proto to shrnu do 
několika bodů: 

V Kalkulace probíhají každým dnem, ale částku nad 50 Kč jsem ještě 
neviděl. 

2) A to bys měl vidět, jak se vztekal Storm. Občas se prostě snažíme 
upozornit na něco méně profláklého. 

3) No to je jasná věc. Pokud ti není pět a jako grafika nezaměstnáváš 
svou mladší sestru, tak v tom nevidím problém. 

4) Já. 

5) Pošlu to našim HW specialistům. Čert ale ví, co s tím ti šílenci pro- 
vedou. 


JAK NAPSAT DO GAMEON? 
Chcete se podělit o své názory s ostatními čtenáři? Není nic snadnějšího než 
využít jedné z následujících možnosti: 

- svůj názor nám můžete poslat i formou SMS na telefonni čislo 
9002203 ve tvaru INFmezeraGOmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřej- 
mě znamená samotný text,o který se chcete snámii čtenáři GameON podělit. 
Přiklad:INF GO DNES JSEM TE VIDEL VYBIRAT POPELNICE DREBE, CHCI PENÍZE 


JINAK TE NAPRASIM. Cena jedné SMS je 3Kč s DPH. 

- slovenští čtenáři mohou své názory posílat formou SMS na tele- 
fonní číslo 6662 ve tvaru GOmezeralNFmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samo- 
zřejmě znamená samotný text, o který se chcete s námi i čtenáři GameON podě- 
lit. Příklad: GO INF HORIMI POSTEL POMOZTE. Cena jedné SMS je 2,40 Sk s DPH. 

- své emailové připomínky můžete zasilat na adresu dopisy RAgameon.cz. 
TĚŠÍME SE NA VAŠE DOPISY! 


p 


EUOU 


S 


www.pes5.net 
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Rozšíření časopisu o šestnáct s 
stránek zase není tak drobná | 
V záležitost,abychom jineko- l 
mentovali i v novinkách, zvláště 
když se jich bezprostředně še 
týká. Prozatím se mi pro ru- . 
briku podařilo ukousnout l 
další dvoustránku, ale můj boj ) 
Ž 


nekončí. S větším prostorem lze 
totiž opustit výseč mainstrea- 
mu a podívat se ina jiné nadějné 
| projekty. A to je, jak pevně 
věřím, i vašim přáním. 


editor rubriky VYDAVATEL: Activision/CD Projekt * TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB : www.aspyr.com/games.php/pcithaw 


Tony Hawk, ačkoliv mu pomalu táhne na čtyřicítku, nijak neztrácí elán a z jeho triků si ještě stále sednete na zadek. Ovšem herní série, 
které dál před šesti lety jméno, už začínala v posledních letech mírně skomírat, a to především na PC platformě, kde šly zisky podsérie 
Underground rapidně dolů. Není se tedy ani čemu divit, že Activision dlouho plánoval vývoj dalšího pokračování s titulem American 
Wásteland pouze pro konzole: Před pár týdny však byla PC verze přece jen potvrzena a díky mírnému zpoždění dokonce symbolicky 
přijde na trh těsně před Vánocemi, tedy jako-milý vánoční-dárek. O tom, že z něj budeme papír strhávat radostněji než z páru ponožek 
a nového penálu, nás přesvědčuje tvrzení samotných autorů; že vůbec poprvé nebude celý velice rozsáhlý exteriér L. A. obsahovat jedi- 
nou nahrávací zónu, Městem, které dalo sk8boardingu vzniknout, můžete svištět komba nepřetržitě bez jakéhokoliv omezení, a to jak 
na prkně, tak i na BMX. Jízda na bajku navíc projde revolucí fyziky a ovládání, aby nebyla pouze chudou příbuznou parádiček na skejtu, 
jejichž p se V rozroste, Pra různé typy manuálů, běh s naskočením na m taktéž v kvantu s PM nebo 
Volně dostupné krámky s výstroji všeho druhu stejně jako třeba tetovací studia. Možná se tak série stárnoucí o poznání rychleji než její 
kmotr konečně trochu vzpamatuje. m 


NÁZEV HRY DATUM VYDÁNÍ — PRAVDĚPODOBNOST VYDÁNÍ 


Matrix: Path of Neo 15.11. jistota 
Gun 15.11. jistota 
Letopisy Narnie | 15. 11. malá pravděpodobnost 
City of Villains 15.11. © jistota i 
80 Days 15.11. © jistota bo 
Earth2160.—©© 15.11. mohloby klapnout 
= Stubbsthe Zambie 15.11. mohlo byklapnout 
NFS: Most Wanted © ň 15.11. © jistota 
"© Dynasty Warriors 18. 1 mohlo by klapnout 
Wildlife PR 21.11.. mohlobyklapnout 
Battlefield 2: ša Forces 21.11, jistota Jj 
© Medieval Lords © REACH Ee 24.11. malá pravděpodobnost a 
„ Marc Eckos Contents Under Pressure 29. 11. mohlo by klapnout = 
"l m .. 
k (Ski Racing 2006 © T : 30. 11. pet TERMINÁL 
KTE UH AO LO Casino E l Jistota Přílety očekávaných her s redakčním komentářem. 
P PrineeofPersia TheTWoihrones.©©— 1.12. mohlobyklapnout Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
Hamer 8 Sidole ; 5:12. mohlo by klapnout nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objeví vámi netrpělivě 


L.A.Rush 


malá pravděpodobnost očekávaný titul? Nahlédněte do našeho terminálu. 


Co najdete v šatníku 


a: listopad 2005 
o CD Projekt 
f h: disney.go.com/disneypictures/ 
V narnia 
u 


Lev, čarodějnice a skříň, tak zní pod- 
titul první knížky známé série C. S. 
m je - Lewise,nynií připravovaného filmu, 
+4 je“ aCOnászajímánejvíc,iakční adven- 
tury. Pohádkový svět uvržený kletbou 
do věčné zimy objevíme nejpozději 


2 začátkem prosince se čtyřmi 
[SWAT 4 “ dětskými charaktery díky, jak název 
napovídá, kouzelné skříni. Lewisův 
STETCH KOV SYN D | CATE] fantasy svět má trochu odlišný náboj 
14 odjiž mírně zprofanovaného Tolkie- 
VYDAVATEL: Vivendi Universal Games *TERMÍN VYDÁN nova, tak jsme zvědaví, jak ho přij- 
012006 +WEB: www.swat4.com 87 metevyhráči.Náš názor vyjadřuje 
zařazení právě do této rubriky. 


„Dřou fest, kluci z východu“, jak zpívá Těžkej Pokondr, jenže sem 
tam s i začnou být potíže. Ve městě, které máte na starosti 
s jednotkou SWAT v datadisku pro čtvrté pokračování stejno- 


jmenné hry, se po přistěhování jedné vlivné rodinky z bývalého | JW o 
| l | d Sojuzu ulice najednou mění v semeniště zločinu. Takže je na čase : ; f 
i vyslovit mantry Sloha, Bravo a vyběhnout s perfektně secvičenými + X O : 
týmy krotitelů bezpráví minimálně na sedm misí. U těch ale zda- b, y 


leka nemusí skončit díky editoru misí a bohatě podporovanému 
multiplayeru. Zvláště jeho kooperativní odnož až z pěti hráči na 
každé straně s vybraným velitelem, který jediný určuje taktiku, by 
měla být klenotem přídavku. Ale kdo ví, třeba vás více potěší nové 
zbraně, módy a detailní systém hodnocení veškerého počínání 
týmu nebo takřka stoprocentní lokalizace do češtiny. Vždyť místní 
distribuce se ujímá CD Projekt. M 


Schyluje se k velkému souboji 
prosinec 2005 
Cinemax 
www.zhaveleto.cz 

Dědictví posledního kasina na vý- 
[FLATO UT 2] chodním pobřeží USA nemusi být 

čistě pozitivní záležitosti, pokud 
VYDAVATEL: CD Projekt »TERMÍN VYDÁNÍ: 01 2006 + WEB: www.bugbear.filflatout2 o něj projeví zájem jistý syndikát 
s předky pocházejícími ze Sicilie. 
Příjemně se poslouchá, že na současném herním trhu dokáže uspět i záležitost, která bojkotovala mainstreamové trendy. Pro někoho možná lehce Věřte, že potíže na sebe v takových 
morbidní, ale pekelně zábavná závodní pecka FlatOut sesbírala po celém světě vysoká hodnocení od recenzentů a má nakročeno k prodeji milionté případech nenechávají dlouho čekat. 


FALL IN 


kopie, což svědčí i o zájmu hráčů. Tenhle miliónek už si může mnout ruce, neboť v dílnách finských Bugbear Entertainment je prý z šedesáti pro- Bude to chtit pořádně popřemýšlet, 
abyste minimálně srovnali sily v této 


adventuře okořeněné i dalšími žánry. 
Soustředit se ovšem nebude snadné 


cent hotové pokračování. Upravený engine prý zajistí ještě větší interaktivitu prostředí, ale to ná jde vzhledem k velmi vysoko položené laťce 
z minula téměř nemožné. Poprvé půjde přesnými zásahy úplně odrovnat soupeře, nebo aspoň získat body za jeho ragdoll-výlety zpoza volantu. 
Připravuje se taky řada nových destruction derby módů a oblíbených miniher, kde se dočkáme speciality - letů na lyžích a průskoků hořícími kruhy. 


Dost času strávíme i v garáži pečlivými úpravami 16 značně odlišných modelů. m o M 
—; ———————————————————————————————— — LE Feny = 
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díky všudypřítomnému humoru. 


Opět s majáčkem 
listopad 2005 
EA Games 

www.eagames.com/nfslmostwant- 
ed/us/gateway.jsp 
Ne, že bychom vyloženě souhlasili 
s názvem nejnovějšího pokračování 
nekonečné série, ale těšit se na zno- 
vuzrození policejních honiček snad 
ještě můžeme. Ty budou dle prozatim- 
ních indicií tim největším lákadlem ji- 
nak patrně klasicky arkádového zpra- 
cování jizdy. A pozor, majáky floydů 
už nebudou svítit pouze donočních 
ulic,ačkoli to vypadá bezesporu 
efektivně, aleivedne. 


©- = = 


CO 


Spolu slistím padaly v herni historiii úžasné tituly a musim 
celkem překvapenřict, že ty zatím vůbec nejsilnější za 
dobu našich retrospektivních pohledů. Vánocemi na- 

k roubovaný prosinec bude mit co dělat, aby nastavil laťku 
ještě výš. 


Nějaké námitky? 
15.11.2004 
Sierra 
half-life2.com 


Minulý herní rok mohl v podstatě klidně trvat pouze pos- 
lední dva měsíce. Dočkali bychom se World of Warcraft 

(o tom příště) a nejlepší akce za posledních pár let, aniž by- 
chom museli deset měsíců poslouchat zprávy o jejim od- 


dálení. 
„ 4 a L. 
v m 
“ / i 
“ 
f / 
/ <- 
Tak to je síla! 
23.10.2003 
LucasArts 


www.lucasarts.comIproductslswkotor 


Normálně svět Hvězdných válek příliš nemusím, ale 
před dvěmalety bych si světelný meč vzali na obhajobu 
diplomky. A důvod? Co jiného než první KotoR čili RPG 
s výstavním příběhem. 
Prre 


Bohové nejsou šílení 
1.11.2002 
Microsoft 
www.microsoft.com/gameslageofmythology 


Přestože je v žánru real-timových strategií dlouhodobě 
obrovská konkurence, jedna hra si sni vůbec nemusela lá- 
mathlavu. Přídavných jmen začínajících na nej se vrecen- 
zích na AoM vyskytovalo opravdu hodně. 


„ | Strategieoprsapřednácky 
gb 5.11.2001 

InfogrameslAtari 
www.civ3.com 


Opět ani v posledním námi sledovaném období se nedosta- 
lonahru odnejsilnějšího vydavatele EA. A to ještě hned za 
dílem Sida Meiera čekali hladoví vlci v podobě Return to 
Castle Wolfenstein a Empire Earth. 


[AUTO ASSAULT] 


VYDAVATEL : CD Projekt TERMÍN VYDÁNÍ : 012006 + WEB 


utoassault.com 


Hráčská klientela masivně multiplayerových her je poměrně konzervativní a velmi těžko se mezi ní proráží 
s nevšedním projekty. Spousta jich byla zrušena i po dlouhém vývoji, ale Auto Assault tento úděl zřejmě nečeká. 
Po čtyřech letech už je nyní zhruba dva měsíce ve fázi betatestování a vše nasvědčuje tomu, že letošní Ježíšek 
si v krosně bude muset udělat trochu místa. | když by se mu možná moc nelíbilo, že si hráč vybere jednu ze tří 
ras (lidé, mutanti a bioroboti) v postapokalyptickém světě, kde k modlení čas ani vůle není. Jediná šance jak 
ovládnout svůj osud spočívá ve splácání vozidla ve stylu šíleného Maxe a honbě za dalšími vylepšeními, re- 
spektive penězi a zkušenostmi, skrze něž je uskutečníte. Jestli se k tomu seskupíte s dalšími hráči do početných 
konvojů, či dokonce klanů, nebo si budete hrabat na vlastním písečku, je vcelku putna. Misí pro oba způsoby 
bude wrozsáhlém světě téměř nekonečné množství, stejně jako možností bojovat se zástupci cizí rasy v smrtí 
alias destrukcí čpících arénách. Takže si brzy zařiďte povinné ručení s klauzulí, že nevadí, když zničíte během 
příštího roku kolem desítky tisíc aut! m 


[THE LOST CROWN] 


VYDAVATEL : N/A TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 + WEB: www.thelosterown.co.uk 


Už když se podíváte na hlavičku této novinky hned pod nadpisem a srovnáte ji s ostatními v rubrice, máte dost 
indicií určit i bez obrázků kolem její žánr. Ano, jistě půl roku před dokončením postrádají vydavatelé ponejvíc 
adventury. To ovšem není důvod, abychom je ignorovali i my, zvlášť když v nich má prsty Jonathan Boakes. Není 
to sice největší persóna herní scény, ale jeho předešlé projekty Darkfall a pokračování patří ke špičce v žánru. The 
Lost Crown by se dala nazvat čistou duchařinou, čili lovením těchhle zlomyslných éterických stvoření za pomocí 
tradičních, ale i moderních metod, jakými je například noční vidění. Pátrání po osobě jménem Nigel Denvers 
kdesi v jihovýchodní Anglii může přerůst v objasnění záhad daleko větších rozměrů, nemluvě o pokladu, který 
svou velikostí minimálně konkuruje tomu štěchovickému. = 
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[SENSIBLE SOCCER 2006) AN st 


VYDAVATEL: Codemasters +TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 » WEB: www.codemasters.co.uk 


Pokud se naplnil můj původní záměr a někde kolem tohoto článku se usadil i screenshot g “ Grónsku 

z původního přes deset let starého Sensible World of Soccer, asi spousta z vás později F" v 

narozených těžko uvěří, že šlo o nejzábavnější herní fotbálek, který byl kdy vytvořen. 

Ovšem s tím nelze než souhlasit a je l v. o proč i pot oa poábajému FA . © 
kroku oprášit jeho slávu remakem, v němž bude mít prsty jako poradce i původní tvůrce 
hry Jon Hare. Společnými silami by měli dát opět dohromady dílo, které nebude sázet oproti 
současným simulacím na realistickou grafiku, ale na skvělou hratelnost, což prý patrně 
nejde dost dobře zkombinovat. Přemíra snahy o dokonalé zpracování prý vede jen k větší 
unylosti a předvídatelnosti zvláště u počítačem řízeného protivníka. Cestou by tedy mohl být mužstvu v cestě za slávou? Football Man 
návrat k „ptačí perspektivě“ která zachycuje mnohem větší prostor a dává možnost daleko tyto možnosti. Můžete si vybrat Z více ne 


mům světa? Nebo byste 
ši vedli svůj oblíbený 2 Chcete pomoci svému národnímu 
i vedli svůj oblíbený klub k postupu“ vému národ 
de ; : ager 2006 CZ vám skýtá všechny 
ž 3.000 týmů ze 140 divizí 
rychlejším fotbalovým kombinacím. A to i přesto, že hráči vypadají dle původního vzoru se z více než 40 zemí, včetně VŠECH světových lig. SEGA a Sports Interactive 
oyvokým o oavezenoánu se spojili, aby vám představili nejlepší fotbalový manažer všech dob 


Snili jste někdy o tom, že šéfujete těm nejlepším tý 


Coby velký příznivec staré verze pro Amigu bych měl uznale přitakávat a jenom se radovat 
z tohoto oznámení, jenže úspěch SSWoS spočíval také v reálných soupiskách pro jednotlivé 
kluby a národní mančafty a zde se zatím zdroje informací poněkud rozcházejí. Manažerský 
mód by asi postrádal lesk, kdyby v přestupech figurovali smyšlení hráči, ale snad bude ještě 
do vydání v polovině příštího roku vše ošetřeno. m 


— Football Manager 2006 CZ. 


ASTEVCLVAE Cz — 


rbp 


Cena odchozí SMS óKč. Službu provozuje Expansion Group a.s. vě, 
247/1, Praha 4, infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17: 


Nejjednodušší formou hlasování je SMS na číslo 900 22 06 ve tvaru: 


GOmezeraFM2006mezeraPÍSMENO vaší volby 


| Pro příklad: bw 
jev si myslíte, že naše reprezentace hrála v Grónsku, bude mít vaše 
SMS tvar GO FM2006 C 


cprRoJEKr. SEGA 


Wwww.sega-europe.com 
www.sigames.com 


0 kvalitách těchto titulů nelze v nejmenším pochybo- : E 
vat, polemizovat ani je komentovat nebo nějak zlehčovat. ; The Sims“ 2 Open For Business 
ň 


| Naopak sluší se jen chválit, uctívat, přitakávat a tleskat. Ču Expansion Pack* i : r 
A mezi tím si mimochodem můžete všimnout, že EA odešli 6 i s coming you 

| vkaždémříjnovém měsíci trapně s prázdnou. ké “ . way early 2006. Create shops, 

! : boutigues, entertainment hot 

dan 06 “ spots, home businesses, and 

www.sinepisodes.com fe, more. Hire friendly workers 

První zrelativně na sobě nezávis- | á and fire slackers as you strive 

lýchakčních epizod běžicí na ste- :: k ith d d 

jném enginu jako HL2. Distribuce | to cep upWwi zman . 

půjde po Steamu. 1 .. - Get ready to take your Sims 

M from rags to riches. 

ii“ www.TheSimsz.com. 

NE -working title 


[THE SIMS 2: 
M OPEN FOR BUSINESS] 


www.ghostrecon.com/uk/ : VYDAVATEL : EA Sports »TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 + WEB ; thesims2.ea.com/index.php 
ghostrecon3 
Taktická vojenská akce, která po 
vás bude vyžadovat plné nasazení 
uprostřed mexické metropole. musíme vzít za vděk jen jedním veskrze ubohým scanem, z německého balení Nightlife. V něm se mluví o tom, 


Oproti plánu mírně zpožděná. že simáci začnou podnikat. Budou-simoci založit vlastní firmy, nabírat a vyhazovat zaměstnance na dlažbu, vést 


Venku užije druhý datadisk k pokračování komerčně nejúspěš í herní série, a to je samozřejmě nejvyšší 
čas, aby.se chystal minimálně jeden další. EA se zatím nepouští do žádných oficiálních oznámení, a proto také 


pizzerii i galerii, a dokonce samostatně autorsky tvořit, což se promítne i do výbavičky. Díky nové schopnosti 
Talents si namalujete například obraz satanovy hlavy, uštrikujte záclony nebo třeba sbalíte borce na odvážný 
střih vlastních šatů. Zdali bude pro českou verzi speciálně přidaná i možnost tunelování a uplácení, zatím kvůli 
rané fázi vývoje projektu špičky EA nepotvrdily. m 


000 
o005 


MI (EMPIRE EARTH 2: 
"0 | THE ART OF SUPREMACY] 


akčníloňskýhit, zaměřený na 
singleplayer. S Gordonem Free- 
, manem a Alex v hlavnich rolich. VYDAVATEL : VivendilCD Projekt TERMÍN VYDÁNÍ : 012006 » WEB : www.empireearth2.com 


Povzoru prvního dílu ohlašují Mad Dog Software rozšíření i pro pokračování Empire Earth z letošního jara. 

Šseo A to bpřesto, že před čtyřmi, respektive v případě datadisku před třemi lety se jim podobný tah nijak extrémně 
nepovedl“Jenže když máte nápady na dva zbrusu nové herní módy a pocit, že jste hráčům dlužní tři nové kam- 

paně, řadu zapomenutých jednotek a pár civilizací, ničím jiným než s addonem přijít v relativně krátkém čase 

nemůžete. Nám to rozhodně není proti srsti, a to si ještě neodpustíme přidat nově zařazené možnosti manipulace 

ního obyvatelstva nebo editor civilizací, v n doufejme, neobjevíte skryté rasistické předsudky. Práci 


březen 06 m a orientaci ve hře budete mít i přes změněný interface usnadněnou díky češtině od CD Projektu. m 


www.hitman.com = o = : -= a 
Plešatý vrahoun má tentokrát É j : 


PU. 
Ř kte Mý 
problémy s konkurencí- jestli si = “ M : f Rh 
vůbecagent*47 nějaké někdy . : » 
připouští. 
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0006 


březen 06 
www.bewaresamfisher. 
com/uk 
Neskutečné, Sam Fischer se stává 
M sám zločincem a jeho vražedné 
ba : schopnosti nyní okusí obyvatelé 
“ Žy zamřižované věznice. 


duben 06 
i eb: www.unrealtournament2007. 
com 
Prostorově rozsáhlejší a časově 
delší multiplayerové bitvy 
v nových módech za použití ovla- 
datelných strojů. 


[FIFA STREET 2] 


VYDAVATEL: EA Sports »TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 + WEB: www.easportsbig.com/gameslfifastreet2lindex.jsp 


Až příště u vás na dvoře rozbijete kopačákem sousedce okno a ona začne lamentovat, nemusíte klopit zahanbeně zrak, ale naopak se do ní opřete, jak je včerejší, když neví, že podobné věci k street- 
footballu patří. Povedlo se to nesčíslněkrát i hvězdě tohoto kvazi-sportu Lenny Nettebovi, jeho brazilským i anglickým kolegům, konzolovým hráčům a od jara příštího roku na to budeme mít zálusk 
i my na PC. Fotbálek čtyři na čtyři na předměstském plácku, kde jednu tyčku tvoří popelnice a druhou zpocená teplákovka, je přesně tím, čím se nás EA Sports budou snažit ohromit. Nesmíme ale 


zapomenout na širokou škálu vypečených triků, pro něž street-fotbalisté zkrátka žijí a které by v atletickém stylu klasické kopané patrně nemohli uplatnit. m 


Ještě před dvěma měsíci jsme vás informo- 
vali opokračování Prince of Persia s podti- 
tulem Kindred Blades. Ovšem pak si lidé 
z Ubisoftu zneznámých důvodů řekli, že by 
názvu slušelo více označení Two Thrones, 
a toprosím zbývá do vydání hry už jen něko- 
lik týdnů. 


Ken Kamins, manažer slovutného Petera 
Jacksona, nedávno uveřejnil, že režisér 
není příliš nadšen ze spolupráce s herním 
vydavatelem EA Games. Jeho lidé prý velice 
ochotně vydávají svá díla (série LotR nebo 
King Kong) stím, že se nanich Peter podílel, 
ovšem ve skutečnosti nechtěli, aby jim do 
práce celebrita filmového plátna jakkoliv 
brebtala 


Na začátku listopadu proběhlo v Orlandu na 
Floridě druhé oficiální Mistrovství světa 
vovládání Rubikovy kostky. Je tomu totiž 
právě pětadvacet let, co tento vynález na 
ničení nervů vznikl. Pokud vás zajímá, kolik 
času průměrně potřeboval šampión Fran- 
couz Jean Pons na zvládnutí libovolně ro- 
zhozené klasické 3 x 3 krychle, tak je to 15 


„  PREVIEU 
| 


| AUTOR ONDŘEJ DREBOTA 


Připravte si dash AAV do školy nebo neschopenky do práce, chystá se na nás první oficiální 
datadisk v dnešní době roz 


14 Game 


082005: 


podobné, hladovému hráči ale po čase nestačí“ wale přijdoúma Své. Připravuje sei dostatek low-levelových 
ani to,a tak se nyní všechny oči upírají k prv- úrovní a dvě zcela nová hlavní města, A modří již vědí. Tam, 
' i nímu oficiálnímu datadisku s podtitu- kde jsou dvě nová Velká města, budou určitě i dvě nové rasy. 
k, sv“ 1 Jem Burning Crusade. Co přinese, byste Ano, je to tak, i když právě kolem nich se prozatím vznáší 
Pig, | seměli dozvědět právě v tomto článku. největší opar tajemna. Představena byla totiž zatím pou- 
„ * / Vezmeme to popořadé a začneme pěk- ze jedna, a to temní elfové z Hordy. Fyzicky jsou poměrně 


i 


odně nejhranějšího placeného MMORPG v CR World of Warcraft. 


Tiz vás. kteří kouzlu hry World of Warcraft propadli. mi 
jistě dají za pravdu. Jakmile zasekne byť jeden jediný drápek, 


MN jk v 
Ná V 
(SBC SSS DTC LZE) 


jste na několik měsíců ztracení. World of Warcraft buď hra- 
jete,nebo nanéj myslite, nebo si oněm povídáte se stejně 
„postiženými“ kamarády. Večer se vám oněm samo- 
zřejmě zdá, ráno se budíte a těšíte na další dobro- VÝROBCE: Blizzard Entertainment 

družství - prostě láska, jak má být. Časem, VYDAVATEL:Vivendi Universal, u nás CD Projekt 


přičemž jeho délka je hodně individuální, ZÁNR:MMORPG 

CO ŘÍKAJÍ VYVOJÁŘI? 
„Burning Crusade přinese tolik novinek, že vrátí dohryity 
hráče,kteří už World of Warcraft hrát přestali“ 


prvotní nadšení opadne a dostaví se rozča- 
rování z toho, že lze maximální úrovně dosáhnout 


poměrně rychle Ano, pořád: i Jak to vidíme my? „Většinou se před podobnými prohlášení- HX 
neprobádaných mist, velké: i mistavíme do opozice, ale tentokráte nezbývá než souhlasit k 
ba přímo legendárních před i Burning Crusade totiž vypadá opravdu více než slibně“ 
jako v začátcích. kdy jste obje ouzloň h KDY TO BUDEHOTOVÉ 
šéni:zkaždého nového magického předmětu nebo p Rozhodně dokonce roku 2006 PIESTOPne stěn KEMÝ NU Ale 
) : : : P„ není, což vypadá na to, že si Blizzardi nechávají otevřená zad- 
které vám vylepšily vaše schopnosti. » ní vrátka. Náš tip? Do letních prázdnin to tu máme 
Je sice pravda, že se autoři snaží podobné nálády.co nejvíce 
s je - f . a 
- i vi 


; Z 
eliminovat poměrně častým vydáváním updatů, ktečéj 
zdarma a přinášejí do hry nové předměty, úkol ] 

dokonce celá podzemí, možnost pvpklání a 


7 ak A 
Ž sé spolů s datadiskem O áosathelej 


úroveň až na 70. Nejen nabušenci s legendární výbavousi 


V ně od podlahy. Tedy abych byl přesný, od podobní svým hodným protějškům, ale jejich temné prak- 
i nového kontinentu, který se ve hře obje- tiky. obsese z magie a historické události, kdy bylo praktic- 
f vi. Jeho jméno je Outland a přístupný bude ky devadesát procent této rasy zahubeno, je přivedly až na 


pomoci speciálního temného portálu. Spolu scestí a přidali se právě na stranu Hordy. Přitom na první 


3 | s timto novým neprobádaným místem samo- pohled vypadají velmi mírumilovně a jejich hlavní město 
„M : zřejmě souvisí množství nových lokací, které připomíná misto klidu a míru oděné do klidných podzimních 
„ k na hráče čekaji a jsou s nimi spojeny i dosud barev, Ostatně posuďte sami z okolních obrázků. Nenech- 
| | neviděné potvory anové variace těch stávají- te se ale ukolébat, pod touto zástěrkou se skrývají po krví 
| cích které sina vás brousí drápy a pomstě toužící bytosti. které se oddávají temné magii. 
Pro množství hráčů na nejvyšší možné 60. Druhá rasa, jak již bylo řečeno, zatím nebyla odtajněna, a tak 
úrovni tedy příjemné zpestření, zvláště nezbývá než jen spekulovat. Osobněbých uvítal například 
P 
| "4 Ce, = 


Blizzard Entertainment 
hlavní stan v USA 
1994 
www.blizzard.com 
Pokud 
neznáte Blizzard, tak jste asi posled- 
ních pár let strávili v kómatu.Roz- 
hodně ne hraním počítačových her. 
Kdybych měl jmenovat jen dvě věci, 
kterými nás Blizzard obohatil, bude to 
rozhodně jejich battle.net pro online nepřístupných mistech. 
hraní a nekompromisní postup proti Ze takových neni moc? To 
cheaterům byste se divili.O některých 
: Diablo, Diab- 
lo 2, Starcraft, Warcraft, WarcraftI, 
Warcraft III, je třeba pokračovat? 


doposud nemáte ani tuše- 
ní.protože se na ně nebylo 
jak dostat, což změní až 

okřídlený mount. Ano. sen 


kentaury. Mohlo by to velmi pěkně oživit města do této mnoha hráčů nabývá reál- 
doby plná pouze humanoidních bytosti. Uvidíme ale, čím ných rozměrů. Na 70.úrov- 
nás Blizzard překvapí. ni si budete moci pořídit 
Spolu s novými rasami se samozřejmě objeví inová osobního dráčka.který 
profese, což znamená, že se můžete začít těšitna výrob- sice nebude tak rychlý jako 
ce šperků. Myslíte si,že to není nic moc, protože se nejrychlejší epický mount, 
všude v podzemích válí dostatek magických náhrdel- zato se sním dostanete 
níků a prstenů? Omyl! Burning Crusade totiž představí opravdu kamkoliv. 
hráčům Diabla dobře známé socketovatelné předměty, To ale pořád není všech- 
donichž půjdou drahé magické kameny, prsteny a dal- no. Burning Crusade před- 
šíužitečné věci vkládat, čímž se bude zvyšovat jejich staví ihrátky s časem, 
účinnost. Pánové, smekám, právě tohle mi totiž ve World. © atak vám bude umožněno 
of Warcraft opravdu chybělo. a jestli to bude spojeno“ : podívat se v rámci úkolů 
navíc srůznými grafickými efekty, kterépomohou ješ- do minulosti a potkat tak třeba sta- 
tě více odlišit jednotlivé postavy, slavnostně slibuji,že rosty Soutshore a Tarren Millu, kte- 
budu jeden z prvních, kdo si datadisk koupí. rak si vyměňují přátelské pozdravy. 
Na druhou stranu.o novém povolání zatím není v ofi- V takovýchto pasážích se samozřejmě 
ciálních, ale ani v neoficiálních kanálech ani zmínka. změní i grafika, a tak navštívíte mno- 
Neznamená to sice, že se něco nechystá, na druhou stra- ho rozvalin v časech jejich největší 
nu nechávat nás takhle v nejistotě neni od tvůrců vůbec slávy a prosperity. Osobně musím říct. 
pěkné. Přitom z jiných MMORPG vime. že povolání zbývá že se jedná o opravdu povedený nápad, 
ještě opravdu hodně. Otázkou však je, jak moc by nové stejně jako množství dalších vtipků,které 
povolání zasáhlo do vybalancovanosti hry. autoři do datadisku chystají a které pobaví eV 
Pojďme ale dále. příval novinek rozhodné nekončí. zvláště pozorné hráče. Ty vám ale rozhod- 
Co mě taktéž velmi potěšilo. je fakt. že na 60.-70. levelu ně prozrazovat nebudeme, takže to je pro v 
nebudou přibývat jen vyšší úrovně známých schopností, dnešek vše. Těšte se s námi, my sestěšíme 
ale objeví se zcela nové. Budou se tedy opět hledat nej- svámi. +++ : 


vhodnější kombinace. a to určitě povede k částečnému 
přeskupení sil. stejné jako vydání každého patche, kde 
jsou změny ve vlastnostech a schopnostech na denním 
pořádku. Jen tak na okraj. když už jsme u těch patchů. tak 


ten nejbližší by měl výrazně zasáhnout do systému auk- 
ci. Zatím jsou aukční domy ve hře tři, ale snovým pat- 
chem by mělo být možné prodávat a nakupovat ve všech 
velkých městech. Autoři si od toho slibují lepší rozložení 
populace po serveru. kdy nebude docházet k namačká- 
ni postav na jedno místo a následnému zahlcení serveru 
a lagování. Jediní, komu se to moc nelibi, jsou enchan- 


teři kteří nyní budou prodávat svoje vylepšení oněco U í sy 

složitěji. káně ah o : = 
To jsme ale trochu odbočili, takže se pojďme vrá- pajsh W ol č v + 

titk Burning Crusade. Jak by se dalo čekat. objeví se ee n 

imnožství nových dungeonů, instancí a úkolů, a to neje- 


úcáÁÍ 


n 


a 


nom na novém kontinentu, což by vedlo k velkému odlivu 
populace, ale taktéž ina starých známých, ale idoposud 


„„ PREVIEU 


AUTOR © ONDŘEJKOLA| 


Když se mě zeptáte, do kterých 


herních projektů dávám nejvíce naděj 
nebudou to, jak by někdo mohl očekávat, 
pokračování tzv. velkých titulů. Nýbrž 
zaprvé díla originální a objevná a zadru- 
hé ta, za nimiž stojí vývojáři, kteří díky 
své genialitě v podstatě nemohou zkla- 


| mat. Kdo mi ale poradí, do které z těchto 
| dvou kategorií zařadit Spore, když spl- 
| ňuje podmínky obou případů 
o Vezmeme-li v úvahu, že původ- 
ní název této hry měl podle vyjádření 
šéfa Maxis, Willa Wrighta (ano 
jistě, tvůrce The Sims), znít 
Sim Everything. není třeba 
dodávat, jaký povyk ohlá- 
šení jejího vývoje způsobi- 
lo. Že nebyla mobilizace všech 
herních nadšenců zbytečná, ukázala už 
prezentace na výstavě E3, respektive 
články úzkého okruhu vyvolených, již 


| měli to štěstí ji zažít 


V simulaci života od jeho prvopočátku začínáte coby jed- 
nobuněčný organismus a v pac-manovském stylu požíráte vše 
menší a unikáte před tím, čemu byste se naopak mohli s pře- 
hledem vejít do žaludku - tedy jeho ekvivalentu na nitrobuněč 
né úrovni (odpusťte mi, z biologie jsem maturoval už dávno). Po 
čase úspěšných manévrů se dostáváte do fáze rozmnožování, 
které proběhne ve speciálním módu. Každou další generaci máte 
totiž možnost obdařit nějakou vývojovou specialitou. Takže 
váš první potomek už bude mít v závislosti na vašich rozma- 
rech například bičík, řasy, pevnější buněčnou stěnu a podobně 
Po pár pokoleních už se pravděpodobné dostanete z prostředí 
odpovídajícího náplní Petriho misky pod školním mikroskopem 
a například jako oploutvený dravec budete brázdit vody neko 
nečných oceánů. Nebo dokonce objevovat prostředí určené pou- 
ze pro suchozemce 

Nepodléhejte klamu, že výsledkem dlouhého vývoje bude 
striktně organismus na lidské bázi. Místo mozkové hmoty 
můžete „investovat“ například do tuny svalů, ostrých zubů, desí- 
tek očí a končetin, pak ale riskujete, že vás v evoluční rovnici 


vyruší nějaký přemýšlivý slimák. Will navíc hodlá představit uni- 


kátní model hry komunikující s ústředním serverem. jenž bude 
do vašeho světa implikovat druhy vytvořené ostatními hráči 


+ | Grafické zpracování by mělo být na velice vysoké úrovn 
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JMÉNO:Maxis 

ZEMĚ: USA 

ZALOŽENO:1987 

WEB: www.maxis.com 

KRÁTKÝ INFORMAČNÍ TEXT: Začalo 
to roku 1987, kdy se spojil geniální 
Will Wright se svým kolegou Jef- 
fem Braunem nad pizzou a založili 
komerčně asi nejúspěšnější herní 
vývojářskou společnost všech dob. 
Do té doby Will tvořil jen primitivní 
blbůstky pro Commodore. Už pod 
hlavičkou Maxis pak vznikal jeden 
okázalý Sim-projekt za druhým bez 
výraznějšího propadáku. Celý vývoj 
společnosti je populárním způsobem 
zmapován na výše uvedených 
oficiálních stránkách. 

PŘEDCHOZÍ HRY: SimCity, SC2000, 
SC3000, SC4, SimEarth, SimAnt, The 
Sims, The Sims 2 a kvanta datadisků. 


Zkrátka když program zjistí, že k rovnováze vašeho světa chybí 
létající býložravec. stáhne si podobný jinými pařany vytvořený 
exemplář z oficiálního serveru. 

Další fáze hry předpokládá sociální vývoj vašich výtvorů 
a jejich spolčování do tlup, kmenů a etnik. V ní Spore mění tvář 
na real-timovou strategii s probíhající nekompromisní válkou 
proti ostatním společenstvím o území rozrůstající se nakonec 
při zdařilém průběhu až na celou planetu. Ale ani zde ambice 
původní pidibuňky nekončí a jde se na osídlování či dobývání 
ostatních oběžnic a dalších galaxií 

Celé to zní jako vývojářský návrh bláznivého dítka, který by 
všude pro jeho nereálnost odmitli s tím, že je na čase vyndat 
si ruku z nočníku a přestat snít. Jenže tenhle usmrkanec nemá 
ve vývojářské branži v úspěšnosti obdoby a peníze do projek- 


tu sune pro změnu nejbohatší vydavatelská firma, která jen 
tak z plezíru pro nějaký riskantní kousek hlavu na špalek nedá 


Takže se příští rok nedočkáme jen nové generace konzolí, ale 


také her 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


© KDOZATÍMSTOJÍ: 

a Výrobce: Maxis 

« Vydavatel: EA Games 

« Žánr: Simulace - Strategie -RPG - Arkáda 


0 COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI: 

« Masivní singleplayerová hra. 

« Podíl všech hráčů na obrazu herního prostředí. 
« Absolutní volnost hráče. 

« Evoluční teorie v praxi. 


© JAKTOVIDÍMEMY: 
« Napady na zpracování všech jednotlivých fází jsou bezpochy- 


by vyjimečné, i když někdy trochu zavání dortem pejska a kočičky. 
Pokud se podaří všechno pospojovat dohromady, půjde o excelentní 
apřelomovédilo. 


© KDYTOBUDEHOTOVÉ: 

« IkdyžEA vurčování termínů vydání vlastních projektů příliš 
nechybuje,díky rozsáhlosti Spore bych původně stanovený konec 
roku 2006 viděl spíše jako silně optimistickou variantu. 


AUTOR © MATĚJ PRELL 


HELLGATE: LONDO 


»+> Jsou věci, které na první pohled vypadají zcela povědomě. 
Ovšem to, že se někde cítíte jako doma, ještě zdaleka neznamená, 


že se zrovna mrcasite ve svém pokoji. 


»» | Náhodně vytvářené dungeony, růz- 
norodé předměty padající z mrtvých 

a stromově rozkvetlá struktura rozvo- 

je postavy. Každý jen trochu bystrý člo- 
věk se po těchto slovech musí chytit za 
nos a vyfrknout ono vše objímající slo- 
vo - RPG. Dodáme-li k tomu navíc ono 
tak často zanedbávané B, tedy vývojáře 
Flagship Studios (vzešlé z Diablo týmu 
Blizzardu), zdá se vše býti jasnější než 


Paroubkovy trenky. Jenže jak ani Paroubek není stachanovec 

s taktem tři prdy za minutu, tak ani Hellgate: London není Diablo. 
FPS je přeci zcela jiný žánr. Na druhou stranu, jak se to vezme 
Kromě úhlu pohledu nás skutečně čeká spíše klasická řežba ala 
Diablo, kde hodně záleží na tom, jak vypadáte (tisíce kusů mož- 
né výzbroje), jak se profilujete (templář, bojovník apod.), jakou 
sílu a úroveň máte (používání aury) a mnohem méně na tom, jak 
přesně střílíte. Ony zbraně jako Firefly (prskající tekutý oheň), 
cluster rifle (vystřelující jednu střelu, která se rozpadne na mno- 
ho malých) či Firebrand (několik naváděných střel) zas až tako- 


= 
VIEU... 


| 
l 
l 
| 
l 


vou akurátnost nepožadují. Takových zbraní přitom bude ve 


hře kolem stovky, což spolu s jejich možnými modifikacemi 
dává jasnou představu jednak o volnosti, jednak o mnoha her- 


ních variantách, a proto především o vysoké znovuhratelnosti 


Příběh ani jiný aspekt hry zatím není příliš známý, novinářům 
byla představena jen základní hratelnost, která vypadá hodně 
akčně a rozhodně se snaží udržet napětí po celou dobu seze- 


ní u počítače. Musíme jen doufat, že i atmosféra, a především 


finální hratelnost bude následovat svého velkého učitele. A tím 
nemyslíme božského Drchlíka. + + © 


je 
Š , | 
PROFIL VÝVOJÁŘE 
Flagship Studios 
Zatím nic 
wwuw.hellgatelondon.com 
FPSRPG 


Masivní RPG 
akce připomínající Diablo 


Zajímavý pokus 
o přesun kultovní hry do jiného her- 
ního žánru 


Léto 2006. 


NEVERWINTER NIGHTS 2 


+ Silný kmen může růst dál, nebo pomalu chřadnout a ztrácet na síle. 


BioWare svojí historií dokazují touhu držet meč pořád vysoko, ale všichni víme, 


že každý další krok je těžší a těžší. 


»» -Navíc se toto velmi ceněné stu- 
dio (Baldur's Gate) před historicky veli- 
ce krátkou dobou spojilo s jiným silným 
hráčem Pandemic (SW: Battlefront) v jed- 
nu ohromnou vývojářskou dílnu, přičemž 
málokdo zatím tuší, zdali je to dobře, 
nebo špatně. U druhého dílu opravdu zná- 
mé (nejen) onlinové hry (více než 2 milio- 
ny prodaných kopií) je ovšem jako vývo- 
jář podepsán Obsidian Entertainment, 
BioWare budou působit „jen“ jako doda- 
vatel technologií. Co se týče samotné hry, 
je naštěstí vše mnohem průzračnější. neb 
prosáknuvší informace prokazují opravdu 
vysokou přesnost. NWN2 bude založeno 
na pravidlech Dungeons and Dragons edi- 


rá ěě 


E + > ky ý nů tu 


ce 3.5 a umožní až 3 NPC postavy, kterým budete moci do fronty 
zadávat různé úkoly. Důraz by podle prvních zpráv neměl být tak 
očividně postavený na multiplayeru. Z prvních obrázků je rovněž 
patrná výrazně vyšší detailnost celého světa, podle autorů nejen 
grafická. NWN2 nemá sice damage effect. zato vládne objekty 
ovlivnitelnými prostředím. Tudíž řekněme mráz a déšť se pro- 
jeví nejen jako počasí, ale i jako faktor formující oblečení (ano, 
uznávám, toto je lehce policejní obrat). Konverzace pak využije 
určitých kinematických efektů, jakými jsou kupříkladu detailní 
záběry na obličeje. To vše si budete moci sami vytvářet pomocí 
velice zdatného editoru, který sice podle autorů vypadá složitě, 
ale po chvíli zaučení umožní každému doslova vytvářet vlastní 
svět a příběh. To nás na vlastním pokračování zaujalo přesvěd- 
čivým náskokem muflona před krysaříkem jasně nejvíce, jeli- 
kož jen příklady možností, které se vám takto dostanou do rukou 
(stavění vesnic, formování jejich vzhledu, vytváření hor či lesů), 


dělají z NWN2 šanci nejen 
pro hráče, ale i pro lidi, ( 
kteří chtějí “ 


být alespoň ré ě < i 

na chvíli na 1 4 
"“ 

druhé stra- 

ně (ty jo, to je věta). A to . 


se nestává každý den. Takže 


si dobře zapamatujte jmé- 

no NWN2. a až bude krabice vylisována 
a rozeslána do kšeftů, povíme Si, 

jak se vše opravdu povedlo. Třeba kmen 
zase o něco zmohutní. P.S. Ovšem jen 
pro ty, kteří mají 


lepší kartu než 
GeForce 4. tc 


ji 
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Obsidian Entertainment A 
BioWare 


Baldur's Gate, 
Neverwinter Nights 
www.atari.com/nwn2/ 
Online RPG ze světa Forgotten 
Realms 
Zahrajte si po 
U síti první díl, vynásobte všechno dvě- 


ma a ihned podávejte. 
Další šance jak 
definitivně opustit tento svět 
Červen 2006 
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SLOVO EDITORA 

Stejně jako nešťastní Američané 
čelí nekonečné abecedě hurikánů, 
ani my nevime, kdy skončí smršť 
herních titulů. Přiznivci her zaple- 
saji, protože osmý GameON je tu 
hlavně pro ně, což jasně dokazují 
zvučná jména jako The Movies, Call 
of Duty 2, Ouake 4, SW: Battlefront 
2, Serious Sam 2, King Kongatd. 
Vždycky se však najde černá ovce, 
nakteré sis chuti smlsneme. 0 to 
bolestnější je potom zklamání, když 
se jedná o velice očekávaný titul, 
navic české výroby. Ano, uhodli 
jste, je to Vietcong 2. 


JIŘÍ NEHYBA 
PASTÝŘ ČERNÝCH OVCÍ 


18. TheMovies 
20 CallofDuty2 
22 CivilizationlV 
24 OuakelV 
26 SW:Battlefront 2 
28 GUN 
30 PeterJackson'sKingKong 
32 SeriousSam2 
33 Polda5 
33 SpaceRangers2 
36 TheSuffering2:Ties That Bind 
38 TheMatrix:Pathof Neo 
39 X3:Reunion 
40 Vietcong2 
41. Disney'sChickenLittle 
42 HarryPottera Ohnivý Pohár 
44 Diplomacy 
45. RebelRaiders: Operation Nighthawk 
45. AgathaChristie: 

And Then They Were None 
46 SniperElite 
47. MallTycoon3 
47 Fritz9 
48. Law8Order:Criminallntent 
49. RagDollKungFu 
49. LegionArena 
50. LandoftheDead: 

Road to Fiddler's Green 
51. Glacier 
51. SAS:Anti-Terror Force 
52 Starship Troopers 
53 Half-Life 2:LostCoast 
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MATĚJ PRELL 


AUTOR 


VÝROBCE: Activision + VYDAVATEL: Lionhead Studios + DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt + V PRODEJI:8. listopadu + ANGLIČTINA 
lehká » MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 14GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 2GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1,6 GHz, 512MB 
RAM, 128MB grafika, 2,5 GB na disku + HOMEPAGE: movies.lionhead.com + CENA ; 1299 Kč, internet + OBTÍŽNOST : lehká + MULTIPLAYER 


internet, LAN až 8 hráčů* STABILITA £ stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


THE MOVIES 


Vylepšená verze kultovního hororu „S lištičkami se nekšeftuje“ 
od fenomenálního nýmanda Troye Parkera již brzy ve vašem kině. 


Včera jsem trochu neplánovaně zabloudil na třídní sraz. Všechno se zdálo býti 
v naprostém pořádku, třída byla správná, dobře polovinu lidí jsem poznal, tolik fotek 
miminek jsem v životě neviděl - nic okázalého. Pak se ale všechno trochu zvrtlo, 
z čehož otevřeně podezřívám takovou nahnědlou tekutinu podávanou v jakési vel- 
mi malé skleničce. Nejspíše to nebyla kola, svou roli ovšem splnila dokonale. Díky ní 
hraji v současné době hned v několika bijácích, jen namátkou zmiňme letecký vel- 
kofilm „Vstávající podlaha“ či otřesný umělecký snímek „Třeštící hlava III“. Bohužel 
ani jeden ze zmiňovaných velmi expresivních filmů se mi nepodaří zrealizovat 
v alespoň trochu hodnotném podání. V žádném případě to ovšem neznamená, že si 
nedělám zálusk na nějaký méně honosný snímek. Nejdříve se ale obuju do výstavby 
alespoň takového malého domácího studia. 
Píše se rok 1920. Film je v počátcích, Ouentin Tarantino na houbách a Troy Par- 
ker (můj umělecký pseudonym) sbírá první lidi. The Movies je totiž hra, ve které 
lidi potřebujete. Jste buď vedoucí studia, nebo tvůrce filmů, případně obojí, nic- 
méně pořád platí, že sám natočíte leda tak tu vstávající podlahu. Toho si byli 
«=' vědomi i autoři hry, proto vás zpočátku velmi pomalu a důkladně provázejí 
nutí, zdali se ten či onen hodí spíše na místo herce či režiséra, vrátného nebo 
7 člena štábu, je tak rozhodně méně náročné. Ne že byste nemohli udělat chybu, 
ale v takových intencích vlastně ani uvažovat nemůžete. The Movies nemá 
správné a špatné kroky, podobně jako třeba The Sims je to velmi volná hra, 
kde míra jediné správné linie v podstatě neexistuje. Cílem je úspěch, ale 
jak ho dosáhnete, případně co si pod tímto pojmem představujete, je 
jenom na vás. 
Skončili jsme u nabírání personálu. Postavit musíte pochopitelně 
i nějaké kulisy. Poté obě získané ingredience důkladně promícháte a vaří- 
te, dokud vám z toho nevyleze film. Zní to jednoduše, ale s takhle zkrat- 
kovitě podanou informací byste se asi nespokojili. Nebo možná spokoji- 
li, ale mě to stejně nedá. Základem je scénář, který vytvoříte sami (jak? 


The RD's Ride Again 
M 


+ Stavíme,stavíme.Fest. 


5 filmových žánrů 
tisíce herců 
více než 30 hodin nepřetržité zábavy 


možnost publikovat filmy na 
internetu 


- pomalu, pomalu, všechno má svůj 
čas), nebo si najmete scenáristy. | pak 
si ovšem musíte určit, v jakém žánru 
se hodláte realizovat (velmi důležité, 
výběr žánru, který zrovna neletí, je jako 
splachovat záchod pískem), kterážto 
volba je závislá na době, ve které tvo- 
říte. Na výběr je celkem z pěti možnos- 
tí - akce, komedie, romantika, sci-fi 

a horor. Troy Parker bere pochopitelně 
horor, jelikož jenom tam mu do ruky | 
svěří nůžky. Dalším pánem na holení 
neberte to doslova, to už je krátký pře- | 
pis mého scénáře) je herecké obsaze- 
ní a výběr štábu (podle velikosti filmu 
kvantitativně narůstá) a nakonec vol- 
ba režiséra. Kvalita filmu pak závisí na 
faktorech jako kolik filmů má štáb za 
sebou, jaký talent mají herci, v jakém 


jsou rozpoložení, případně zda si 
režisér a hlavní hvězda nelezou na ner- 
vy. Velká většina zaměstnanců jsou jen 
automaty, které provedou svěřené úko- 
ly, narazíte ovšem na pár výjimek. Herci 
a režisér jsou mnohem komplikovaněj- 
ší bytosti s vlastní emoční strukturou 
(víte, co myslím, ne?). Během natáčení 
se často provalí jejich skryté povaho- 
vé vlastnosti, o čemž jste informováni 
celou škálou tabulek. Vystresovaný he- 
rec nedokáže prodat svůj talent, málo 
zaplacený režisér pořádně nenatočí 

ani kameru a naštvaná hvězda je zralá 
tak maximálně na pobyt v rehabilitač- 
ním centru. 


© sALooN BEDROOM 


Jako nástroje řešení vám auto- 
ři předkládají sumu jednoduchých 
opatření typu zvýšení platu, zaplace- 
ní osobní asistentky (Troy Parker má 
tři a kňučí o další), plastická chirurgie 
nebo lepší publicita v tisku. Hra před- 
kládá poměrně relevantní informace, 
tudíž většinou víte, co na co nasadit. 
Nicméně lavina informací je značně 
široká, a tak se poctivý microma- 
nagement může stát pořádně 
vyčerpávajícím. 
Největší hvězdy 
V čase rostou, 
stárnou a případně 
i odcházejí na odpo- 
činek. Případně do 
věčných lovišť. Jak roste i vaše 
studio, narazíte na první z pro- 
blémů, kterým je nedostatek 
lidí. Zpočátku je z čeho vybí- 
rat, postupně musíte často přesou- 
vat lidi z profesí, které umí, na místa, 
kde je jednoduše potřeba něco udělat. 
Z pohledu her možná korektní přístup, 
ale vzhledem k realitě by se mi mož- 
ná více líbilo, kdyby s rostoucí pověstí 
studia rostl i zájem o práci v něm. Tak- 


hle je trochu divné, když se do nezná odniku lidi ženou, zatímco do prověřené 

kvality neseženete ani slušnější maskérku. Když vám nos pudruje nějaké druhořadé 
rka, tak vás rychle přejdou roupy. Ne všechny budovy a možnosti jsou přístupné 

od začátku, celkem logicky se otevírají až časem, nicméně celou věc můžete urychlit 

investováním do výzkumu. Tak se vám může podařit získat náskok před konkurencí 

a nevěřili byste, jak pár laciných filmových triků dokáže změnit popelku v princeznu. 

Pokud nevíte, o čem mluvím, zajděte si na Válku světů. 

Druhou, podstatně oddělenou herní rolí, je filmový tvůrce. The Movies přináší cel- 
kem překvapující sadu nástrojů, pomocí nichž dokážete natočit vlastní film. Nevím, 
jak přesně vám způsob tvorby popsat, nicméně pokud jste někdy viděli programy jako 

Adobe Premiere nebo FinalCut, máte celkem reálnou představu. Základem je časová 
osa, do které vkládáte předpřipravené příběhové fragmenty. Podob- 
„— ně jako v jiných částech hry si můžete vybrat, nakolik se chcete dále 
ve vlastní tvorbě angažovat. Poskládáním příběhu pro vás může 
všechno skončit, nebo se také můžete pustit do podrobného edito- 
vání. Vyhrát si můžete s osvětlením scén, pozadím, postavením kamer, 
náladou záběru a podobně. Pro úplné maniaky hra nabízí možnost 
dávat titulky, pracovat s hudbou, a dokonce dabovat postavy. Zní 
to báječně a ono to i takové je, ale pro účely samotné hry je úpl- 
ně jedno, jak moc dobré vaše dílo je. Propojení funkcí filmového tvůrce a ředitele stu- 
dia je velmi vágní, hodnocení filmů probíhá jen podle velice mechanických pravidel. 
Uspokojení z filmu si tak můžete užívat jen sami se sebou, se svými přáteli, případ- 
ně s kolegy na internetu, ale ve hře se reálného ohodnocení nedočkáte. Je pravda, že 
filmová kvalita je jen velmi těžko ocenitelná, navíc pouze programovými prostředky, 
ale takto nám vznikly vlastně dvě zcela různé hry. Míra jejich propojení je velice malá 
a to já vidím jako určitou chybu. 

Technické zpracování není tak oslňující jako v The Sims. Dokážete zoomovat od 

největšího detailu až k ptačímu pohledu jediným plynulým pohybem, ovšem míra 
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=> 
Tohle bude biják!!! 


Á Ana 


ALTERNATIVY 


Vzor všech tycoono- 
vek slidmi vhlavní 
roli. Tentokrát si obě 
hry nelezou úplně do 
zelí,ale podoba tu roz- 
hodně je 


Zdaleka ne tak povede- 
ná simulace, tentokrát 
majitel redakce. Velice 
speciální redakce 


detailů a celkové propracovanosti není 
úplně bulvy beroucí. Textury jsou hez- 
ké, ale ploché, postavy jsou realistické, 
ale velmi jednoduché a speciální efek- 
ty abyste s lupou hledali. Neříkám, že 
u tohoto typu hry je to nejpodstatnější 
fakt, ale právě proto bych se přimlou- 
val za pořádnou odladěnost systému, 
aby vše běželo hladce, bez škubání. To 
se ani na mé, pro tyto potřeby solid- 
ní sestavě (GeForce 6600 GT) ne vždy 
dařilo. Nemá cenu za to hru zatraco- 
vat, ale vy s GeForce 4 zapomeňte na 
nejvyšší detaily. Hudba a zvuky jsou 
na druhou stranu výpočetné nenároč- 
né a přitom celkem solidní. To samé 
by se dalo říci o celé hře. Možná díky 
vysokému očekávání může někoho 
zklamat, ale pod střízlivým drobno- 
hledem najdeme výbornou a zábav- 
nou hru, která rozhodně je originální. 
Drobné nedostatky při prokopávání 
tunelů se dají očekávat, ale my máme 
pro originální tvůrce slabost a drobné 
chyby házíme za hlavu. Proto dáváme, 
podle nás stoprocentně zasloužené, 
osmdesátkové hodnocení. Troy Parker 
vás zatím zdraví a rozhodně zve 

do kina. Podlaha už se zase pomalu 
zvedá.. t + 
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CELKEM 


GRAFIKA 
Ne úplně propracovaná, ale i tak za- 
jimavá. 

ZVUK .. 
Celkem standardní, tedy prohry této 


00000: 


kvality. 
HRATELNOST 
Chce to trochu času a trpělivosti. 
TRVANLIVOST 

Udělat pořádný film není jobna 


o000000csos 


jeden večer. 

VERDIKT 
Trochu originální, lehce 
dobrodružné, tycoonově 
zábavné. Navíc obsa- 
hující solidní paket pro 
točení filmů. Takže klap- 
ka a jedem. Troy Parker 

doporučuje. 


„PEBENZE 
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Varování ministra varování: 


Životní krédo Forresta Gumpa: 

Dvakrát na stejnou minu nevstoupiš! 

Nikdo nespočítá, kolikrát už jsme překonali svou přirozenou 
lenost a vydali se šlechetně vraždit bližního svého na kolbiš- 
tě druhé světové války. Jedničce CoD jsme to zbaštili a nejen 
my. Call of Duty brala ocenění, kam jen šlápla, k dnešnímu 
dni se to zaokrouhlilo na úctyhodných 80 kousků do vitríny. 
Od té doby ale už nějaké ty Vánoce uběhly. Teď nadešel ten 
správný čas na návrat legendy... 


Chammurabiho zákoník: 

Oko za oko, postupka za postupku! 

Se vší vážností můžeme říct, že teď už série Call of Duty 
představuje zcela samostatný proud v 3D FPS akcích. Tak- 
řka ve všem je svá a jde jinou cestou. Právě probíraná dvoj- 
ka je toho důkazem. Na začátku tak sice dostanete do ruky 
kvér a šup na bojiště, nicméně tady podobnost s akcemi nebo 
dokonce klasickými doomovkami končí. Za prvé, prakticky 
vždy bojujete v houfu. Tedy žádné jeden proti všem, nýbrž 
vždy mnoho proti mnoha. Vaši kolegové se zcela drží svých 
naprogramovaných instrukcí, do kterých nelze zasahovat. Jak 
a zda to využijete, je vaše věc. Za další, nemáte nic takového 
jako ukazatel zdraví. Pokud vás ostřelují, pouze vám na chví- 
li zrudne obrazovka, ovšem za chvíli jste zase plně fit. (Tedy 


CALL OF DUTY 


Nevystrkujte za jízdy končetiny z vozu a hlavu ze zákopu! 


pokud se včas z oné palby dostanete, jinak vás čeká leda oká- 
zalý vojenský pohřeb). Logicky pak autoři z takto zajímavé- 
ho konceptu zcela vyndali všechny lékárničky nebo ochranné 
oděvy. | nám se to nejdřív nezdálo, ale jako celek =ano, je to 
vysoce hratelné. 


Páté Boží přikázání: Nezabiješ! 

V pekle tedy bude pořádně narváno. 

Mise jsou tím, co vyneslo obě dvě Call of Duty (a nás hráče) až 
na pomyslné herní nebe. Tedy především ta hustá, až lepkavá 
atmosféra. Dvojce tak stačilo pouze neudělat žádné větší zása- 
hy a dodržet minule úspěšné poučky při návrhu misí, což také 
udělala. V podstatě úplně vše, do posledního šroubku, bylo pod- 
a prožitku. Atmosféra je zkrátka základní stavební prvek a tak 
se nám to líbí. Dynamika hry je neskutečná. Nenarazíte na žád- 
né hluché místo, od úvodního briefingu až po závěrečný deb- 
rief se pohybujete přímo uprostřed vojenské mašinérie. Kolem 
vás zuří válka, vojáci bojují, tanky jezdí, budovy (a vše dal- 

ší kolem vás) vybuchují, granáty létají. Pokud jste viděli film 
Zachraňte vojína Ryana, víte, co myslíme. Běháte od překážky 
k překážce, kryjete se, střílíte, a hlavně pracujete pro tým. 
Postupně si ve třech kampaních střihnete roli ruského vojáka 
u Stalingradu (7 misí), Brita bojujícího v severní Africe a Nor- 
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3 kampaně 

15 zbraní 
Inovýinhouse engine 
13 map pro multiplayer 


mandii (II misí) a trochu prvoplánově 
hrdinného Američana (7 misí), se kte- 
rým se dostanete až před brány Ber- 
lína. Málem bychom zapomněli na dvě 
mise, kde se z vás stane vládce tanku. 
Všichni čtyři jsou v podstatě bezvý- 
znamná kolečka v obrovském stro- 
ji války. Pokud už rodilí snipeři zača- 
li vypisovat protestní petice, že se na 
ně zapomnělo, žádný strach. | posílá- 
ní pozdravů touto specifickou komu- 
nikační metodou si užijete do sytos- 
ti. Dokonce můžete (musíte) používat 
takové vychytávky, jako je zadržení 
dechu před výstřelem. Tedy ne vy, ale 
váš hrdina. Někdy se přistihnete, že 
se jen tak kocháte okolním děním. Jak 
vaši spolubojovníci překonávají záko- 
py, bojují s přesilou, umírají a zase 
vstávají. A slyšíte všechny ty hlášky. 
Je to jak sledovat válečný film. 
Zajímavé je, že obě strany mají 
nastavený respawn, ale pokud vyčis- 
títe určitý prostor, vojáci se zde pře- 


+ Rozmazané uvidíte, pokud vám u palice vybouchne granát. 


+ Zde,soudruzi, vidíte důkaz sovětské industriální revoluce. 


o... 
BROTHERSIN ARMS: 
ROADTOHILL30 
Naprosto fantastická 
a krutě realistická 
taktická válečná akce. 
Velice zdatný oponent 


PO 


BROTHERS 
IN ARMS: 


. 
SNIPER ELITE 
Podobný pohled na věc 
a celkem zábavné má ale 
pár chybiček 


stanou generovat. To o vašich naštěs- 

tí neplatí, protože jejich obliba zblízka 
sledovat německý kulomet je pověst- 
ná. Mimochodem, pokud už máte pro- 
máčklý prostředník z mačkání guicksa- 
ve a auickload, zde si vydechnete. Celý 
mechanismus ukládání a načítání je plně 
automatický, zde naštěstí mnohem lépe 
/ zvládnutý než onehdá ve Far Cry. 


Upozornění maniodepre- 

sivního zvrhlíka: 

| Nepohazujte očními 
bulvami po kolemjdoucích! 
Při pohledu na tu nádheru, co je na 
monitoru, by roztály i ledy Antarkti- 
dy. My, pravda, jako otrlí cynikové pou- 
ze vyměníme plenu a fungujeme dále. 

| Modely prostředí a postav jsou na jed- 
ničku s hvězdičkou, to samé platí o veli- 

| ce atmosférických particlových efek- 

tech (tedy lidsky řečeno, výbuchy a kouř 


vypadají super). Celkový pocit z prostře- 
dí zničených měst, silnic, africké pouště, 
zalesněných plání Normandie nebo zpro- 
fanované Omaha beach je velice silný, až 
takřka autentický. Vše je logicky propo- 


* Prohlidka města, navíci s průvodcem...pár kulek v ceně. 


= Ještě že jsem všechny akcie týhle lodní společnosti už prodal. 


jeno a nic nepůsobí samoúčelně. Tak to má být. Pokud bychom 
měli vysloveně říct, co nám nešlo pod vousy, tak jsou to nešva- 
ry typu neviditelné zdi ohraničující prostor nebo při některých 
opravdu rozlehlých prostorách, kostrbatou texturu horizontu. 
Nic podstatného. 

Nic ovšem není zadarmo. Na to, aby grafika nešetřila vaše 
smysly, nesmíte ani vy šetřit na herní sestavě. Minimální kon- 
figuraci proto berte jako velice dobrý vtip. | na testovací 
sestavě ve složení A64 3200+, 1GB RAM a Radeon X800XL byly 
momenty, kdy se framerate trochu propadl, takže doporučenou 
konfiguraci berte vážně. Jedinou další možností je totiž tvrdě 
odříznout detaily. 


Vergilius řekl: Rozum vládne hmotě! 

Asi si nikdy nedal osm piv v řadě. 

Stejně jako vaše kukadla si na své přijdou i ty výčnělky, na 
kterých míváte zavěšené brýle. O hudbu se postaral známý 
skladatel Graeme Revell, jako přímý export z Hollywoodu, a on 
i parta bezejmenných zvukařů odvedli výbornou práci. Méně 
už slintáme nad umělou inteligencí. Nepřátelé sice nejsou úpl- 
ně vypatlaní, ale v 0 testu by se umístili někde mezi ještěrkou 
a automatickou pračkou (takže pozor, vyvolení - pozn. redak- 
ce). Prostě, umí vám zavařit, ale i drze ukázat záda v osobním 
„rozhovoru“. To samé platí o vašich spolubojovnících. Pokec 

o zpracování uzavřeme fyzikou, která je nejen skvělá, ale i pří- 


jemně střídmá. Tedy žádní létající oponenti (po zásahu kulky) 
ve stylu hadrové panenky se nekonají. 


Doporučení zkušeného lékárníka: 

Nikdy, za žádných okolností nepodávejte 
Viagru svému hadovi! 

I když se nám do toho nechce, je čas promluvit si o nějakých 
těch záporech a celé to tak nějak napočítat a vystavit finální 
účet. Kauza číslo jedna je délka. Je pravda, že autoři se nijak 
netajili tím, že prodloužení hrací doby není jejich prioritou. 
Pravdou také je, že to do puntíku dodrželi. Pokud máte rádi 
čísla, tak projetí těch 27 misí nám trvalo asi II hodin. Trvan- 
livost je zkrátka někde na úrovni ovocného jogurtu (na Slo- 
vensku jíte jogurty II hodin? - pozn. redakce). Problém čís- 
lo dva je, ehm, invence. Všechno tady už totiž jednou bylo. 
Celkový koncept hry, sniperské mise, tankové mise, statické 
zbraně, mise jako střelec na BVPéčku, už přinesl první Call 
of Duty. Pokud natvrdo vyložíme karty na stůl, Call of Duty 
2 je jenom balík nových misí ve stylu jedničky, zabalených 
v nabušené grafice a prezentaci. Proto, ač nám to trhá 
srdce, nemůže hodnocení začínat posvátnou devítkou. Zní 
to krutě, že? Proto utneme tuto popravu a ještě jednou zdů- 
razníme, že CoD2 je skvělá hra, jedna z nejlepších, co teď 
můžete najít. Když ji projedete, rozhodně nebudete litovat 
ani vteřinu. 


CELKEM 


Přišroubujte si čelist, tohle bude 
jizda! 


Platí to samé coo grafice. Amen! 


Totální vodvaz, zvlášť pokud název 


Callof Duty slyšíte poprvé. 


No jo,chybička se vloudila. 
Špičková akce s velkým 
A.Jenom škoda, že to 
všechno už tady jednou 
bylo... 
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(ale opravdu) potřebujete spát? 


Hodně záleží na tom, jestli se váš nejlepší kamarád jmenuje Pažout a vy se 
odpoledne chystáte za školou tahat dým z tátovy havany, učíte se na červený diplom, 
nebo řídíte větší japonskou firmu. Průměrná hodnota by v takovémto rozložení moh- 
la hodně mást, a tak raději pošleme Pažouta za Horáčkem, diplom za Jarmilkou z prv- 
ní lavice a Japonce na Havaj a vsadíme na osobní údaje. Moje zkušenosti z poslední- 
ho týdne (a že jsem normálně nějaký spáč) hovoří o několika desítkách denně. Minut. 
Připadá vám to jako nesmysl? Koho by dlouhodobě bavilo odpírat si nadýchanou, 
uklidňující postel? Vy že to teda rozhodně nebudete? S vámi že za jakýchkoliv okol- 
ností počítat nemáme? OK, hoši, ale pak si v žádném případě nekupujte Civilization IV. 
Varuji vás. Je dokázáno, že půlhodina spánku v noci dokáže člověka výrazně zpomalit. 

Vezměte si za důkaz mě. Nejenže teď už ani nedoběhnu jedenáctku u nás na 
zastávce, kde se přitom díky vyšmajdaným kolejím smí jezdit jen hodně zkouřeným 
tempem, navíc se mi stávají zvláštní věci při řízení. Onehdá se kupříkladu plynový 
pedál posunul mnohem hlouběji do auta, takže jsem na něj skoro nedosáhl. Z ničeho 
nic. Až při vystupování z auta jsem si všiml, že mám tkaničku přiskřípnutou ve dve- 
řích. A kdo za to může? Moje blbost? Tak to pozor, panáčkové. Chtěl bych vidět vás, 
jak moc byste byli v klidu, kdybyste se zrovna chystali na Řím a vybouchnul vám 
hlavní klerik. To bych vás chtěl vidět. 
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CIVILIZATION IV 


Sáhněte si sami do svědomí. Jak dlouho opravdu 


mezitím v tom nemá co 
dělat. Dokonalý interface, 
skvělé ovládání a hodi- 
ny a hodiny testování 
vyvrhly mezi nás doko- 
nalý produkt, kde nenajde- 
te jedinou masařku masitou, 
nenažranou. Snad až na tu, že 
samotná Civilizace je nápad starý 
jako Metuzalém. Tomu to ale taky nej- 


Civilizace pro- 
stě potřebuje celé 
muže, a kdo se na to necí- 
tí, měl by rovnou zařadit zpátečku. Tře- 
ba vy, co jste holky. Je smůla mít už od 
narození takovej handicap, ale někdo se 


spíš nevadí. 

Vyjmenovat kompletní seznam 
změn a vylepšení oproti jedničce by 
zase narodí kudrnatej a taky musí přežít. 
Sakra, pokouším se dostat ke hře a vůbec 
mi to nejde. Zavřete oči a... Civilizace 
jednička byla mnoha časopisy hodnoce- 
na jako nejlepší hra všech dob, ale nikdo 
přitom nepochyboval, že ne všechno bylo 
úplně ideální. Pak vyšly ještě nějaké díly, 
v lepším či horším se pasující s origi- 
nálem, nicméně ty nebudou předmě- 
tem našeho hodnocení. Podle mě je totiž 
Civ4 k dokonalosti dotažená jednička, 
vylepšená o několik geniálních věcí. Nic 


7 náboženství 
vicenež 70 animovaných 
sekvencí 


mnoho civilizací má vice 
než 2lidry 
intuitivní uživatelské rozhraní 


SKLECT A MAP 


+ Úplným základem je výběr kontinentu, na kterém se budete 
realizovat. 


+ Užpoměrně rozvinuté město. Možná se nezdá, ale fakt je. 


Podobně proslulý titul, 
trochu dynamičtější 

a s menším záběrem 
Ale za zahrání stojí 
rozhodně oba 


Další přemýšlivá 
strategie, tentokrát 
především ze světových 
oceánů 


zabralo půlku tohoto časopisu, pro- 
to se pojďme podívat na 
ty (podle mě) nejdů- 
určitě na začátku 
potřeba zmínit, 

že kdo Civilizaci 
někdy hrál, bude 

od prvního oka- 
mžiku jako doma. 
Tomu se dá možná 
říkat genialita, když 
jsou změny zaimple- 
mentovány tak, že je oka- 

mžitě začnete využívat, aniž byste 

se s nimi jakkoliv trápili. Prvním takto 
(poměrně citelným) zásahem do sys- 
tému je jiný bojový systém. Jednotky 


Mluvili jsme o pořádně vyspělém území? No dobře, tady to 
jede ještě mnohemvic... 


Viva báťuška Stalin. Sice se nám něco povedlo, ale koho může 
těšit, že bojuje za tohohle šílence? 


a obranu. Disponují jedinou hodnotou, která je modifikována podle mnoha atributů. 
Kupříkladu axemani (to jsou ti chlapíci s meči) mají výhodu proti jiným jednotkám na 
boj zblízka, zatímco lukostřelci jsou efektivnější při obraně na hradbách. Co víc, jed- 
notky získávají body za vyhrané střety, tudíž postupem času si z některých veteránů 
můžete vychovat bandičku hodnou slavných japonských litanií — přišel, viděl, nechut- 
ně zamáznul partičku v jiných než sešívaných dresech. Konkrétně je posilová- 
ní řešeno systémem povyšování, kdy sami rozhodujete, kterou funkci si 
u dané jednotky vypěstujete. Tímto způsobem se můžete propraco- 
vat až ke skupině elitních jednotek, které budete využívat pro zcela 
odlišné účely, ale ve vzájemné podpoře. Jak sami vidíte na tomto 
prvním případě, podstata nebyla úplně změněna, jen byla prohlou- 
bená, vylepšená a zabalená do sametového balení. 
Manažerská úroveň hry je upravena podobně famózně. Zpo- 
čátku se cítíte jako kocour ve vlastních botách, tudíž až po chví- 
li vám dojde, že něco je trochu jinak. Ve městech se od nynějš- 
ka produkují tzv. Great People. Pomocí těchto osob (nejde až tak 
o jednotky, i když se dokážou přesouvat) můžete ve městech dosa- 
hovat speciálních benefitů. Napadá mě objevování nových technologií, 
budování městských vylepšení, připojení k populaci a tak stimulování větší 
produkce, kultury, výzkumu a podobně. Úplně novým faktorem ve hře je náboženství. 
Jeho specialitou je postava tzv. boha, který údajně může úplně za všechno. 
Zní to možná trochu divoce, ale díky němu se vám může podařit pře- 
kročit hranice, aniž si vlastní rybičku ušpiníte v něčím břiše. Silný 
(kupříkladu křesťanský) vliv se dá uplatnit nejen na vlastní národ, 
ale i na jiný (křesťanský) stát. Což se někdy může šiknout. Mrkně- 
te se třeba na události nedávno v Paříži a uvidíte, k čemu je ná- 
boženství dobré. 
Al nebyla v sérii Civilizací vždy oslnivá, hoši z vlády si sice 
nikdy nestěžovali, ale ne každý sdílel jejich názor. Nicméně to, co 
bylo dobré, zůstalo zachováno, a navíc si určitě všimnete velice 
mazaného vyjednávání. Nejde ani tak o celkem jednoduché odmítání 
obchodu typu dám ti tři své otroky za tvoji atomovku, ale pečlivé sledo- 
vání minulých rozhovorů. Pokud někomu prokážete službu, bude si to pama- 
nesyslí někde stranou pro sebe, ale přehledně vám je zobrazí. Snadno se pak dozvíte, že 
vaše tři plusové body za sdílení toho samého náboženství poničila neochota podělit se 
kdysi dávno o matematiku. Ale minulost je holt i naše budoucnost. Tak už to chodí. 
Na Civilizaci se hezky kouká. Zachovala si vzhled deskové hry, a i když její gra- 
fika není tak okázalá jako třeba u Age of Empires III, vůbec mi nevadilo, že nevidím 
30 výbuchů za sekundu. Tedy upřímně řečeno - po několika hodinách hraní. Na začátku 
jsem byl trochu zklamán. Hlavní je ale jiná věc. Autorům se podařilo přenést neuvěřitel- 
né množství informací do hlavního menu, nebo dokonce rovnou na herní plochu. Trochu 
mě to mátlo a skoro jsem si říkal, sakra, já vůbec nelistuji tunama tabulek schovaných 
v páté řadě. Něco je špatně. Pak mi ovšem došlo, že všechno, co potřebuji, mám na 
očích, a tak je samotné hraní především o rozhodování, ne o hádání údajů. Moc se mi 
třeba líbilo, že většinu informací získáte pouhým najetím na cokoliv. To je úžasné. Když 
už mluvíme o zpracování, nejde se nesklonit před hudbou. Znovu se ukazuje, že hud- 
ba je důležitou součástí každé hry, jen si jí musíte všimnout. Dokonalé profesionální 
melodie a zvuky z určitě pěkně drahého studia se alespoň nám hráčům hezky vyplatily. 


Jakmile se vám okouká takřka neko- 
nečná bitva proti Al, několik mul- 
tiplayer módů je okamžitě k dispozi- 
ci. Ať už simultánní, nebo turn-based, 
případně play-by-email, všechny jsou 
podány velice přátelsky. Nemám 
ještě pořádnou osob- 
ní zkušenost, s Endym 
teprve rozjíždíme 
bitvu o jakousi úži- 
nu (to víte, uzá- 
věrka), ale podle 
slov v komunitě 
nejen multiplayer 
funguje, jak má. 
Hoši si pochvalu- 
jí plánované vydá- 
ní development kitu na 
začátku příštího roku, atedy | 
možnost přidávat do už tak maximální | 
Civ4 novou funkcionalitu. 
Jsem osobně hrozně rád, že 
velkému králi byl dán tento lesklý 


a honosný kabát. Před všechny nováč- 
ky byl tak sice v jejich životě posta- 
ven velký milník, ale pokud vám nevy- 
bouchne klerik, všechno půjde jako po 
másle. 6+ 


CELKEM 


GRAFIKA o0000000vo 


Přehledná. 


Hudba exceluje. 
HRATELNOST 
Hlavně ze začátku návyková. 
TRVANLIVOST 
Absence jasného konce a 
multiplayer mluví za vše. 
VERDIKT 


Chytněte svoji šanci 


apostavte jako první 


na světě pyramidy. 
Sice toužkdysiněkdo 
dokázal, minimálně 


v jedničce, ale my nyní 
máme k dispozici nejútulnější verzi. 
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OUAKE 4 


VÝROBCE : Raven software + VYDAVATEL: Activision * DISTRIBUTOR V ČR : Cenega * V PRODEJI: 18. října * ANGLIČTINA 
pokročilá (pokud chcete pochopit děj) * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 2 GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 3GB HDD + DOPO 
KONFIGURACE : CPU 2,5 GHz, IGB RAM, 64MB grafika, 3GB HDD + HOMEPAGE: www.guake4game.com * CENA: 1499 Kč + 
OBTÍŽNOST: střední * MULTIPLAYER : ano — 16 hráčů * STABILITA : stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


>>> Myslím, že to byl Karel Marx, kdo řekl, že lidské dějiny: se neustále opakují 
V křvádch, Herní dějiny se také točí v kruzích, akorát, že v zjevně rychlejších. 


Va., 


Už jsem pařil tři verze Ouaka a čtvrté jsem se znovu nevyhnul. Ať žijí kruhy! 


» » Nevím, jak nejlépe vyjádřit, co přinesly předchozí verze Ouaka. No, možná by šlo říct, 

že Half-Lifa založeného na enginu Ouaka 2 a Enemy Territory (multiplayerové pokračování 
Return to Castle Wolfenstein) založeného na enginu Ouaka 3 mám stále nainstalovány na své 
mašině. Ve světě osobních počítačů je to absolutní potvrzení kvality, kterou tyto hry přines- 
ly. Všechny dosavadní Ouaky byly nejen parádní 3D střílečky (první Ouake byl jednou z prv- 
ních pořádných akčních her ve skutečném 3D enginu), ale jejich herní enginy (od 2 a 3) byly 


využívány spoustou dalších perfektních her. Id Software v čele s Johnem Carmackem doslova 


psal dějiny. Mladší hráči to možná nevědí, ale všechny Ouaky byly hráčskou komunitou oče- 
kávány jako mesiáš, který posune herní průmysl o pořádný kus (především technologicky) 
dopředu, což se také pokaždé stalo. 

Časy se však změnily. Na Ouaka 4 nikdo tak nažhaveně nečekal a nikdo do něho nevkládal 
takové naděje jako do jeho předchůdců. Důvodů bylo hned několik. Jednak Ouaka 4 nevyrá- 
běl přímo id Software, nýbrž Raven Software a jeho engine (ten je od id Softu) už byl použit 
v Doomu 3, takže o žádnou žhavou novinku nešlo. | přesto však jde o jednu z nejočekáva- 
nějších her tohoto roku. Ouake je prostě Ouake... Ouake se změnil víc, než bych čekal. Vlast- 
ně kromě toho, že jde o 3D akční střílečku, se „čtyřka“ moc svým předchůdcům nepodobá. Na 
rozdíl od Ouaka 3 je zde singleplayerová část a naprosto se změnilo prostředí. Jestli si vzpo- 
mínáte, tak všechny tři předchozí hry se odehrávaly v kulisách jakýchsi pseudogotických 
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jen 16 hráčů v multiplayeru 
10 zbraní 

3tvrdí bossové 
přibližně 8 hodinhraní 


hradů, kde jste bojovali se zmutovanými rytí- 


ři a podobnou středověkem páchnoucí havě- 


tí. Ouake 4 se z této zparchantělé fantasy říše 


přemístil do nemilosrdného vesmíru, kte- 

rým se jako utržená lokomotiva řítí armáda 
Stroggů, která plení jednu civilizaci za dru- 
hou. Samozřejmě, že to se nikomu moc nelí- 
bí, ale moc se silnými Stroggy nenadělají, až 
se v 21. století přiblíží k Zemi. Dlouho s lidmi 


oznáme... 


Hele,hošane,co si vůbec byl za stvůru? No teď už to asi nep- 


Podle mě už stačí jen zmáčknout spoušť. 


bojují, až jim dojdou zásoby a stáhnou se 
na svou planetu Stroggos. Lidé je proná- 
sledují, aby je doklepli a sejmuli jejich bři- 
chatého šéfa Makrona, ale Stroggové se 
vzchopí a kladou tvrdý odpor. Vaše posta- 
va, kterou je bojem kalený mariňák Matt- 
hew Kane, má na svém hřbetu překvapivě 
největší díl zodpovědnosti - ale tak už to 
u superhrdinů počítačových her chodí. 
Ouake 4 je poměrně přehlednou lineár- 
ní 3D střílečkou, kde nikdy moc nebloudíte, 
a když už přece dorazíte do slepé uličky, 
odkud není zdánlivě úniku, stačí se podí- 
vat na podlahu, kde jistě objevíte nějakou 
díru, kterou se dá prolézt. Příběh, tak jak je 


vyprávěn, je poměrně ucelený a přehled- 
ný. Našincovi akorát může vadit, že není 
možné zapnout titulky, což poněkud stěžu- 
je pochopení všech rozhovorů a komuni- 
kace, která často probíhá přes rádio. Hra je 
řádně prohnojena spoustou pěkných filmů 
a animací, které spolu s perfektním grafic- 
kým zpracováním přispívají ke skutečně 
exkluzivnímu vizuálnímu zážitku. 

Děj se postupně odehrává na kosmické 
lodi, na povrchu planety Stroggů, v továr- 
nách Stroggů i v jejich počítačovém cen- 
tru. Většina misí se odehrává v uzavře- 


. LA 

D0O0M3 

Dlouhá divoká lekací 

a velmi vysilující řežba 
s marťansko-pekelnou 
zápletkou. Je zde velmi 
fádní prostředí 


...č.e 
SERIOUSSAM2 
Úchylná akční řežba 
bez nějakého příběhu 
a atmosféry. Je to 
jenom o střílení 

a spoustě barev 


ných prostorách, ale o to se vám bude více 
líbit, když se podíváte ven na stroggskou 
oblohu. Kromě různých chodících a létají- 
cích mutantů udělaných z lidí, robotů, trys- 
kových pekáčů, mlhy, hmyzu a kořenové 
zeleniny se setkáte se třemi impozantními 
bossy, z nichž první je asi vůbec nejdrsněj- 
ší (ostatní zabijete snadno, když víte jak 
na to) a zúčastníte se jedné opravdu ostré 
bitky s bandou těch nejdrsnějších potvor, 
které ve hře jsou. V průběhu hry budete 
postupně spolupracovat s několika dalšími 
mariňáky, ale nebojte se, ty nebude potřeba 
nijak řídit, většinou se k vám sami přidají, 
budou za vámi chodit, vyléčí vás a pomo- 
hou se Stroggy, ale jinak se postarají sami 
o sebe. Pokud zrovna nepůjde o nějakou 
VIP, tak ani nebude vadit, že zahynou. Na 
konci celé hry, pak z jednoho důvodu, který 
nechci prozradit, abych vás případně nepři- 
pravil o překvápko, budete muset jít úplně 
sami. Nevím čím to, ale ve hře není jediný 
vyloženě slabý druh protivníků, což usu- 
zuji z toho, že ani jednu obludu nezabijete 
jednou ranou brokovnicí z bezprostřední 
blízkosti. Všechny potvory mají nejzrani- 


á, že v podobných scénách stíhá sledovat, 


* Čau, jásem Matěj. Cosi to včera, chlape,snědl? 


[ Vehicle Locked ] 


telnější hlavu, a tak se na ni vyplatí mířit. Jen málo- 
kdy však máte dost klidu na to, abyste mohli mířit na 
hlavu, a tak se často musíte spokojit s několikaná- 
sobnou dávkou do jejich těla. Zřejmě díky tomu, že ve 
hře nejsou žádné příšery „na jednu ránu“, je rozumně naředěn i jejich 
počet, a tak jen málokdy se dostanete do berserkovských bitek, kdy 
bez zastavení běháte a střílíte po všem, co má odznak pionýra. Ne. 
Ve Ouakovi 4 se sice dostanete do pár vypjatějších přestřelek (nej- 
drsnější mi přišla ta s prvním bosem), ale většinou si vystačí- 

te s pokročilejším schováváním se za překážkami, vykukováním 
zpoza rohů a kropením nepřátel přesně mířenými dávkami. Samo- 
zřejmě, že je hra pro takový způsob boje designována. Ačkoliv se 
Ouake 4 odehrává v relativně podobných prostorách jako Doom 3 


a mohl by se i Doomu 3 podobat, charakterem jde o úplně jinou hru. Doom 
3 byl založen na zuřivosti, kdy se na vás odevšad hrne všelijaká chamraď a za 
každým rohem na vás skočila nějaká obluda, až se stalo nevyhnutelné a vy jste 
si ucinkli leknutím do trenýrek. Ouake 4 je mnohem klidnější - bez podra- 
zů a častého lekání. Tím však neříkám, že je lehčí. Jen nejste z neustálého 


lekání tak vyšťavení. 

Zajímavé je, že zatímco v uzavřených prostorách základen, továren 
a kosmických lodí se pohybujete téměř výhradně po svých, na povrchu planety pokaždé v ně- 
čem jedete. Sice bylo příjemné jet v náklaďáku, tanku a mechanickém botovi, ale všechny mise 
odehrávající se na povrchu smrdí velkou šablonovitostí, kdy se pachtíte po uzavřené stezce 
a jako trubka podstupujete jeden souboj za druhým. Pochopitelně, že něco podobného se děje 
i v podzemí, ale nebije to tak do očí. 

Jediným skutečně nepříjemným problémem je podivná umělá inteligence nepřátel, a přede- 
vším těch nejvíce humanoidních, od kterých byste očekávali, že budou bojovat jako lidé - tj. 
schovávat se a vykukovat. Oni se o tuto taktiku snaží, ale snadno se nechají zmást vaším rych- 
lým pohybem, kdy se lehko nechají oběhnout a zabít zezadu anebo se tak náruživě schovávají 
za bednami, až si ani nevšimnou, že už u nich stojíte a chcete je odprásknout. Možná je to mojí 
pokročilou paranoiou, ale přišlo mi, že jakmile jsem se objevil v jejich zorném poli, okamžitě 
zaměřili svou střelbu na mě, ačkoliv okolo třeba stálo několik hůře krytých spolubojovníků. Při- 
znám se, že jsem si to bral docela osobně. 

Na začátku jsem si stěžoval, že Ouake 4 se od předchozích dílů dost liší. Je to pravda, ale co 
prakticky zůstalo beze změny, je zbraňový arzenál. Všechno, s čím jste hráli ve Ouaku 3, je zde 
prakticky v nezměněné formě! Takže pokud jste si zamilovali lightning gun, railgun, raketomet 
nebo plasma gun (nově hyperblaster), jsou zde k dispozici. Bohužel zde ale není BFG. Naopak 
jedinou novinkou je dark matter gun (zbraň na tmavou hmotu), která mi, nevím proč, připomíná 


přenosnou ruční atomovku - určitě však jde o neúčinnější hračku proti méně pohyblivým cílům, 


jejíž náboje se rozhodně vyplatí šetřit. Ne tak často viděnou pozoruhodností je, že v průběhu 
hry vám jsou zbraně různě vylepšovány (zvětšování zásobníků, účinnosti apod.), což jde ruku 
v ruce s tím, jak narážíte na čím dál tvrdší potvory. 

Celkově není Ouake 4 nijak dlouhý - odhaduji, že je tak o jednu třetinu kratší než Doom 3, 
což je na současné poměry hodně dlouhá hra. Díky neomezenému ukládání pozic vás v postupu 
brzdí jen tvrdost nepřátel, a tak se nikde nezaseknete na dlouho kvůli špatnému uložení pozice, 


což se v některých hrách občas stane. 
Ouake byl vždycky synonymem pro 
multiplayerovou hru a multiplayer 
je i součástí Ouaka 4. Bohužel je 
pořádným zklamáním. Praktic- 
ky jde o předělávku multiplayeru 
z Ouaka 3: Aréna se vším všu- 
dy. Tedy s omezeným počtem 
map a s trochu sterilní- 
mi postavami z Ouaka 
4 (vojáci... hm). 

Když si odmys- 
lím multiplayer, kte- 
rý je zde zřejmě jen 

proto, aby oněm šlona- | 
psat na krabici od hry, 

je Ouake 4 hodně dob- 
rá hra. Nejde o žádnou 
superoriginální pec- 
ku, ale o žánrově čis- 
tou akční sci-fi střílečku se zajímavým 
dějem a v parádním grafickém zpracová- 
ní. Možná by většina z vás čekala od hry 
se jménem Ouake víc, ale mně to stačilo 
- bavil jsem se náramně. 


CELKEM 


Parádní zpracování s detaily. 


Suprově dokresluje atmosféru hry. 


Slušná akce: hodně přestřelek 
a žádné bloudění. 


Není tokrátké, ale multiplayer vás 


asinechytne. 


Zábavná 3D akční 
střílečkas do- 

brým příběhemave 
špičkovém grafickém 
provedeni. 


PETER <HUKUS> HUCÍK 


AUTOR 


VÝROBCE : Pandemic Studios + VYDAVATEL: LucasArts + DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt 


V PRODEJI : listopad 2005 + ANGLIČTINA 


Lehká > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,5 GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 5,2GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : 
CPU 2,2GHz, 768MB RAM, 128MB grafika, 52GB HDD + HOMEPAGE : www.lucasarts.com/games/swbattlefrontii * CENA : 1999 Kč + 
MULTIPLAYER : online, LAN * STABILITA ; stabilní + PŘÍSTUPNOST : lehce se naučíte 


OBTÍŽNOST : lehká 


BATTLEFRONT 2 


Jeho přání bylo pro Lucasovce rozkazem, a tak se my 
fanoušci můžeme opět zakopat u svých počítačů a šílet za 
zvuků imperiálního pochodu. Že si tuto hru koupí a budou hrát 
všichni fanoušci Hvězdných válek, je jasné, teď ještě pojďme 
zjistit, jak by mohla bavit i nás ostatní. 

Jistě si vzpomenete, a možná se u té vzpomínky i rozkle- 
pete, na poměrně zábavné převedení hry Battlefield do světa 
Hvězdných válek. Právě tento první díl Battlefrontu odstar- 
toval vlnu obřích multiplayerových klání po různých mís- 
tech galaxie. Fanoušci jsou ale chátra nevděčná a nebyli úpl- 
ně spokojeni. Přiznejme si upřímně - měli důvod si stěžovat. 
Hře chybělo mnoho k tomu, aby šlo o skutečně velký hit (taky 
se nikdy neprosadila na poli progamingu). Bylo to způsobe- 
no hlavně podivně nepřesným ovládáním a taky malým roz- 
šířením hry mimo okruh bláznů do laserových pistolí. Vozi- 
dla, která jsme ve hře mohli řídit, byla podivně neovladatelná. 
Největším opruzem bylo létaní v stíhačkách na mapě velikos- 
ti těsného dvorku. To prostě připomínalo mouchu bouchající 
do stěn sklenice. Tuto těžkopádnost, ale i další chyby, si dali 
vývojáři za cíl odstranit. Otevřete šampaňské nebo bacte tan- 
ky, povedlo se! 
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Zabijte JEDI! Rozkaz 66! Nebo to byl 69? 

Společně s SW:BF2 se na pultech obchodů s nosiči DVD objevu- 
je i třetí epizoda Hvězdných válek, a prohnaní marketingoví asi- 
stenti pana Lucase moc dobře věděli, co dělají, když vydali obě 
DVD naráz. Ve hře si zahrajete na všech nových planetách pre- 
zentovaných ve filmu a taky jeho příběh je mírně rozvinut hrou. 
Čtete správně, po nevyužité penaltě v prvním díle se autorům 
vydařil alespoň přímý kop v díle druhém a zakomponovali do hry 
singleplayer se zajímavým příběhem. Díky tomu si vyzkoušíte, 
jaké to je zradit řád Jedi z pohledu vojáků elitní divize 501" Tato 
jednotka je pod osobním velením kancléře Palpatina a jako tako- 
vá se stará o jeho osobní agendu. Je třeba ukrást prototyp lase- 
ru pro Hvězdu smrti? Je třeba pozabíjet mladé učedníky v chrá- 
mu Jedi? Nebo je snad potřeba vydrhnout Palpatinovi toaletu? 
Téměř vše z toho si vyzkoušíte. Filmové sekvence mezi misemi, 
komentovány retrospektivně jedním z klonů, dají příběhu tře- 

tí epizody zcela nový nádech. Postupně se vám podaří pomo- 

ci Palpatinovi vybudovat Impérium a plynule přejdete do boje 
proti Povstalecké alianci. Pak, až dohrajete všechny obtížnosti, 
můžete zkusit nějaký další zajímavý mód pro jednoho - Galac- 
tic Conguest. Na mapě galaxie táhnete svými flotilami z plane- 


Yoda: Hru další podle Star Wars licence prodat musíme. Piva dost pro řád Jedi jinak nenakoupíme! 


64 hráčů maximum 

Pouze 4 typy mateřských lodi 
Dva moc podobní Fettové 
Yoda je prostě jenom jeden. 


ty na planetu a jejich dobytím získáte 


více kreditů a nějaké ty bonusy k tomu. 


Bohužel umělá inteligence hraje asi tak 
chytře jako opilý mravenec omylem 
přetlačující šachové figurky. Pro hru 
více hráčů se tento mód nehodí, pro- 
tože časově je příliš náročný. 


X-Wing je silnější než Star 
Destroyer 

Skutečně tomu tak je, ve druhém díle se 
poprvé objevují čistě vesmírné souboje! 


+ Schválně hádejte, projel jsem, dal jsem mu housle? 


+ Tolik cílů, tak málo času... 


STAR. WARS. obabáběk 


M JEDIKNIGHT:JEDIACA- 

DEMY 

Pokud vás kromě smrti 

stovek stormtrooperů 

zajímá více spíš život 

rytíře Jedi, je tato FPS 

tím pravým ořecho- 
vým. Skvělý design úrovní a postupné 
sílení vaší postavy obohacují výbor- 
nou akci 


.. .. 
BATTLEFIELD 2 
To samé co Battlefront 
2, jenom z naší gala- 
xie. Tedy místo AT-ST 
spíš MIA2, ale pořád jde 
o velikou legraci. Při- 
dejte k tomu ještě lep- 
ší grafiku díky modernímu a náročné- 
mu enginu 


A my s otevřenou oslintanou pusou uzná- 
váme, že pokud nic jiného, tak střílení 
TIE Fighterů a X-Wingů je důvodem pro 
koupi této hry. Kolik nás pilotů z her jako 
X-Wing: Alliance chtělo epicky nakopat 
prdel někomu, kdo si myslí, že umí řídit 
TIE-Interceptor? V SW:BF2 nejsou tyto 
bitvy tolik propracované, neovládáte loď 
v takovém detailu jako v simulátoru. Ale 
stejně je legrace střílet do generátorů 
štítu velikého křižníku a pak vletět dov- 
nitř výsadkovou lodí. Díky tomu se pak 
vaše jednotky respawnují v nepřátel- 
ské lodi a hezky zevnitř ji rozprodají do 
sběru kovového šrotu. V boji ve vesmíru 
tedy nezabíráte respawnovací body, ale 
ničíte mateřskou lod. 


Ještě jste nedostali 
headshot od AT-AT? 


Asi to bude tím, že zásah od tohoto krá- 
čejícího kolosu je headshotem, ať vás 


r? 


trefí kamkoli. Víme to pěkně z osobní zkušenosti. Ve hře osedláte mnoho různých 
strojů. Od malých speederů pro jednoho, přes dvoumístná vznášedla, až po kráčejí- 

cí obludu, která si projde bojištěm jako bota mraveništěm. Tyto stroje a jejich včas- 
ná eliminace dokážou rozhodnout bitvu. Projdete se v nich na malých mapkách nově 
představených planet jako Mygeeto nebo Mustafar, naopak klasické bojiště z časů 
Impéria jsou obvykle větší a umožní použití mnohem více strojů současně. Výjim- 
kou je jenom zajímavá mapa na Hvězdě smrti. Design bojišť je silně inspirován záběry 
z filmů, i těch, které jsme v kině zahlédli pouze na pár sekund. 


Han vs. Darth Vader. 
Taky to vidíte spíš na výhru známého astmatika? 

Řetěz novinek nekončí. Poměrně důležitým zásahem do balance bitev je povolání jed- 
noho z hrdinů. Každá strana může mít jenom jednoho hrdinu, ale jenom po určitý 
omezený čas. Navíc je nutno si jej zasloužit sbíráním bodů. Pak je nejlepšímu hráči 
poskytnuta možnost vtělit se do hrdiny dějově zapadajícího na danou mapu. Takže na 
Geonosis se ke klonové armádě přidá mistr Mace Windu s cool růžovým mečem, při 
hře na planetě Hoth pak sám lord Vader. Kromě Jedi a Sithů se objevují v rolích hrdinů 
i Han Solo nebo třeba Fettové, známá rodina pochybných bounty hunterů z galaktic- 
kého ekvivalentu Rumunska. Hrdinové jsou velmi mocnou posilou pro jednu ze stran 

a soupeřící tým se musí sakra snažit, aby se jich zbavil. Pouze velmi koncentrovaná 
palba z více stran dokáže porazit třeba mistra Jedi. Ten totiž podle tradice laserovým 
mečem odráží výstřely a může jím efektně operovat na dálku (třeba vředy). Když ho to 
přestane bavit, prostě užije síly a zahodí soupeře na několik metrů. 
Naštěstí systém je dost inteligentní, takže strana, která k, 
získá hrdinu, ještě nemá vyhráno. 


Boty ve hře vede síla? Co to asi pila? 
Umělá inteligence je největší skvrnou na krá- 

se SW.BF2. Boti jsou prostě sebranka tupých otrapů, která se 

nechá zmasakrovat pro flašku. A i když se k flašce nějakou náhodou dostane, pouze se 
ožere a zasekává se o každou stěnu. No, možná až tak špatné to není, ale zábavnou hru 
proti nim nečekejte. Sami si užijete pouze příběhovou kampaň, trénink proti botům je 
úplně zbytečný. Nedokážou zvednout těžký zadek k taktickému výkonu a vašeho jed- 
nání si vůbec nevšímají. Bohužel se tak užitečnost a zábavnost hry pro jednoho hráče 
rychle vytrácí. Pouze internetově šťastnější jedinci si můžou plně užít potenciál hry. 
Na PC si může zahrát naráz až 64 hráčů, což už může být na některých bojištích něko- 
likahodinový nervák o každý tank, o každou věž a respawn bod. 


Pouze síla nebo I28megová grafika ukáže pravou tvář věci. 

Technická stránka hry se příliš nezměnila. Autoři notně oprášili a vyleštili starý engi- 
ne a přidali několik hezkých efektů jako blur motion během zrychlení stíhaček. Hra 

přitom nevypadá o tolik lépe, aby zrovna na tomhle šlo stavět. | když výhoda je jasná 
- ina poměrně vysokých nastaveních detailů si zahrajete už na průměrném PC. Vyš- 
ší detaily a vyšší rozlišení, které si můžete dovolit, pak kompenzují stáří enginu. To 
zvuková stránka se dá popsat pouze v superlativech. Hudební doprovod Johna Willi- 
amse dosáhl díky šesti filmům neuvěřitelné délky, a je tedy z čeho vybírat. Zejména 
akční melodie ze soundtracku třetí epizody se k leteckým soubojům nad Coruscantem 


+ Aje po AT-AT. Škoda, mikrospánek je svině. 


= Nicnebude stát mezi Lordem Vaderema jeho pivem! 


m o každý metr mapy. Mapy, po kte- 
ed PÁ ré ve filmu běhali vaši oblíbe- 


ZN 
„£ | k ádat i vy, 
MDV vám bude dařit. A když už 


vysloveně hodí. Atmosféra je skutečně 
jak z jiné galaxie. 


Mir a klid,to je cesta 

k pochopení pravé podstaty... 
hratelnosti. 

Asi ani díky druhému dílu SW:BF neu- 
vidíme ve finále WCG, jak Yoda kosí 
roboty na pláži planety Kashyyyk. Hra 
je prostě už ze své podstaty koncipo- 
vána spíše pro široké publikum, a ne 
pro e-sportovce. Ti zůstanou u Oua- 

ka a Unrealu, my lamky si pak v klidu 
zahrajeme SW:BF2. Hratelnost je pro- 
stě velmi jednoduchá a i oddycho- 

vý hráč se zabaví a dobře si zahraje 

v souboji se silnějším týmem. Navíc 
pokud je fandou Hvězdných válek, bude 
mít o starost méně, protože reálie mu 
budou intuitivně známy a učení bude 
obtížné asi jako první uchopení půlli- 
tru. Pokud máte dobré připojení, sku- 
tečně si vychutnáte šíleně velké bitvy 


Ah * níhrdinové a které můžete 
ovládat i vy, pokud se 


nic, můžete sestřelit Star 

Destroyer, což silně stimuluje libido. 

Bohužel na extatické devadesátkové 
hodnocení hra nemá nárok kvůli přílišné 
podobnosti s prvním dílem. Kdyby hráč 
jedničky z dálky viděl třeba začátek něk- 
teré pozemní mise, lehce by si oba díly 
mohl pomýlit. Přidání hrdinů a vesmír- 
ných bitev se brzo okouká a hodnota hry 
bude měřitelná pouze počtem lidí, kte- 
ří jsou online a dostupní pro velká klání. 
Pokud se multák nechytne, singleplayer 
hru nadlouho nezachrání. 


CELKEM 


Nic,cobyděsilo naše plenky, tonení, 
ale vypadá to dost dobře,abychom 
u toho seděli dlouhé hodiny! 


Zvuková databanka LucasArts je 
pověstná. Lepší hudbu už snad ani 
v.jiných hrách nenajdete. 


Bitevní vřava vás pohltí .Když na vás 
vybafne Lord Vader, adrenalin vám 
vyskočí z tělaauteče. 


Trvanlivost je sázka do loterie. Jestli 
se hrachytne online, bude zatraceně 
dlouhá.Single ale dohrajete zadva 
večery. 


Hra se moc neliší od 
jedničky, opět není pro 
osamělého singlistu, ale 
přesto je pořád velice 
dobráa to,co slibuje, 
určitě plní. Provede 

vás galaktickým mlýnkem na maso 

a žádási pouze připojení k internetu 

a váš čas. 
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T TOMÁŠ ZVELEBIL VÝROBCE : Neversoft > VYDAVATEL: Activison + DISTRIBUTOR V ČR : CD Project + V PRODEJI: neznámo + ANGLIČTINA : střední 
střihnutá španělštinou * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1.8GHz, 256MB RAM, 32MB grafika * DOPORUČENÁ 


KONFIGURACE : CPU 3GHz, 1024MB RAM, 128MB grafika * HOMEPAGE : www.gunthegame.com * CENA: 
neznámá + OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER : ne + STABILITA : stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


Horší než to je ale poměrně malé 
množství úkolů, jež vám hra nabíd- 
TOTAL OVERDOSE ne, a jejich nízká rozmanitost, Větši- 
V ČÍSLECH na úkolů se točí okolo dvou základních 


0 É acé Iscénář od respektovaného holly- dovedností, střelby a jízdy na koni, 
»»» Pohled na hru GUN může mít dva odlišné woodského autora (Randall Jahnson: © (SS S RSK OV ERO ONO ROT 
odstíny, záleží na optice pozorovatele. TheDoors,Maskof Zorro) li bychom si představit i vypečeněj- 


4vynikající hollywoodšíherci ší štace. Nepovinné úkoly jsou na tom 

P > Pohled na hru GUN může mít dva odlišné odstíny, záleží na optice pozorovatele. A ažoy oak. Ea VoElBy 
GUN byla celou dobu prezentována jako „Grand Theft Auto“ na Divokém západě, což při 5 prvků hodnocení ESRB. které hru navíc se vám vylepší základní statisti- 
vší úctě není - odpůrci okatého plagiátorství budou potěšeni. Na druhou stranu, pokud odsunuly do věkové kategorie „Pro ky (střelba, jízda...), bohužel motivace 
by zvolená premisa byla naplněna, šlo by zřejmě o úžasný titul, který by svůj vzor při- dospělé“ (krev, intenzivní násilí, sex- schází. Celou hrou totiž snadno profi- 
pomínal snad jen fantastickou hratelností, což je dle našeho názoru vždycky dob uální témata, sprostá slova, obsa- číte i bez splnění jediného postranního 
K tomu, abychom pochopili, co GUN je a co není, se musíme ponořit hlouběji do jejich huje alkohol) guestu, a tak se dá s úspěchem pochy- 
herních zákonitostí. bovat o jejich hlubším významu, stej- 

Ve hře se ujmete role Coltona Whitea, slušňáckého hrdiny a obratného pistolníka, Zlou zprávou je, že končí příliš rychle, ne ně jako smyslu zařazení RPG prvků. 
jenž své dobrodružství otevírá relativně klidným loveckým výletem se svým otcem později než za šest až osm hodin, a to i Jádrem hry jsou pochopitelně pře- 
Nedem, sloužícím jako mimořádně dobře implementovaný tutoriál. Neuplyne však ani když splníte mnohé nepovinné, postra- střelky, jež jsou díky solidně zpra- 
čtvrthodinka a Colton se zachraňuje skokem zh ho parníku, zanechávaje za sebou ní úkoly. Uspěchanost má pochopitel- covaným zbraním poměrně zábavné. 
nebohého Neda, který mu v temné hodince prozrazuje snadno tušenou pravdu = není né následky: na první pohled poutavé Ač nejčastěji budete používat pistole 
jeho otec. S tajemným amuletem zachráněným před nájezdem lumpů v ruce a sžíra- postavy, na něž je příběh skutečně boha- různých značek, zejména díky jejich 
vou touhou po odpovědích na náhle vyvstalé otázky vstupuje Colton do Dodge City, tý, nemají možnost svůj part dostatečně „Ouick-draw“ schopnostem, zpoma- 
kde doufá v náhlý obrat štěstěny. rozehrát a celá hra působí jak nádherné lujícím čas, užijete si i jiných kalibrů 

Jak je z krátké synapse patrné, příběh je zajímavý, s vyzývavě filmovým švihem. panorama, které tušíte klíčovou dírkou. vhodných k různým způsobům užití. Je 


lépe. Zahrajete si poker, zalovíte si, a 
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LL THE RESISTANCE 


to logické: pušky jsou dobré na dálku, brokovnice zblízka, luk a šípy se hodí tam, kde chu věci. Charaktery postav jsou i díky 
není dobré dělat rozruch. Do ruky se vám dostanou i molotovy, dynamit či nečekaně jim výjimečné od prvního okamžiku 
silný nůž. na obrazovce a člověku je až líto, že se 
Jelikož zaměřování nepřátel je poměrně obtížné, budete se často uchylovat jak S nimi musí tak záhy rozloučit. 
k používání guick-draw (je omezený), tak nasávání z léčivé čutory, díky které se Bohužel, pokusíme-li se shrnout vše 
můžete plně vyhojit. Na obtížnost Normal, kterou jsme užili k testování, byly doplňují- řečené, musíme, s řvoucí pařanskou 
cí vodičky do čutory rozsety nadmíru hojně, ale jelikož inteligence protivníků je pře- bolestí v srdci, udělit GUN hodnocení, 
kvapivě vysoká - krytí za sudy a přesuny do vašich zad nejsou výjimkou - obtížnost které jej pasuje mezi mnohem méně 
podivně kolísala. Se zpomalením času šlo o krvavá jatka nadržených kovbojů, bez něj ambiciózní tituly. Na celé hře je patr- 
však Divoký západ připomínal spíše vietnamské peklo. Nesourodá kombinace dob- ná totální nedopečenost, která se sice 
ré Al., snadného doplňování zdraví, obtížného zaměřování a vše řešícího zpomalování neprojevuje technickou mizérií, bugy 
Ko: času jednoznačně poukazuje na herní nevyváženost, potažmo uspěchanost vývoje, což a pády na desktop, neboť hra se během 
E ke je ostatně společný jmenovatel mnoha herních mechanismů a hry jako celku. testování jevila jako slušně stabilní, 
za slusnou cenu Nutě Graficky jde o špičku. Na hře je sice vidět, že byla vyvíjena i pro další, konzolo- ale něčím pro mnohé ještě smutněj- 
nost pro každého! vé platformy, a kvůli její technické stránce jsme v redakci Rychlé špunty neotvírali, ším - celkovou nedopracovaností her- 
estetické zpracování grafiky je ale mimořádné. Postavy jsou skvěle navržené a rea- ního schématu. Množství zajímavých 
lizované, koně a samotné prostředí jakbysmet. Samostatnou kapitolou jsou animace. nápadů zůstalo jen v náznaku či jako 
lato velkalepěho Ban Ty herní, interaktivní, jistě zasluhují pochvalu, i když tady bychom pár chybek našli. takřka nefunkční a ve hře působí jako 
Andrease GUN ve'finsle Neinteraktivní animace ale patří k tomu nejlepšímu, co jsme viděli, a svou plynulostí a teskný monument velkorysého zámě- 
mnohem více podobá opravdovostí ční i nad obdivuhodně stylizovanou grafikou. ru, který nebyl naplněn. Je nade vši 
relativně mizernému Ani zvukově hra rozhodně nestrádá. Hudba je sice výborná, ale poněkud předi- pochybnost, že pokud by GUN opravdu 
Pilot Down. Ten však menzovaná, v kontrapunktu k ostatku hry, jako by sama byla nejlepším indikátorem byl takový, jaký mohl (a měl) být, tedy 
v pohodě předčí toho, že z původně epického dobrodružství se stala zábavná šestihodinová příhoda, rozsáhlý, vybalancovaný a plný mož- 


Pravděpodobně 


ale dabing a zvukové efekty jsou takřka bez výhrad. Hlasy hlavních protagonistů totiž ností, aspiroval by tento rok na vysoká 
s jistotou ztvárnili Kris Kristofferson (Blade), Lance Henricksen (Vetřelci), Ron Pearl- ocenění. Ovšem - na kdyby se nehra- 
man (Hellboy) a Thomas Jane (Punisher), přičemž svůj talent užili skutečně ku prospě- je. +++ 


CELKEM 


DENTON-- | They go 
orbou kypiešh ZRĚAE 
GRAFIKA 
3 BRIDGE WORKERS ALIVE 


Technicky průměr, esteticky špička. 


PAT DENTON ZVUK o0000000co 
Vynikající dabing. Ě 
HRATELNOST © 00000 


a Zábavné, ale nedodělané. 
s ň P 3 6 TRVANLIVOST  o00000ssos 
Šest až osm hodin je skutečně 


málo. 
VERDIKT 


rr 


Zmýlená neplatí. GUN 


mohlbýt vážným 
+ uchazečem o hruroku, 
— místo toho míří mezi 


mírný nadprůměr. 


=- PMEGETNZE 


AUTOR © MATĚJ PRELL 


MULTIPLAYER : ne + STABILITA : stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


PETER JACKSON S 
KING KONG 


Všichni jsme někdy byli v kině. Všichni víme, jak se tam cítíme. 
Jen málokdo z nás tušil, že podobný pocit se dá zažít i někde jinde. 


Jsme časopis o počítačových hrách, 
a proto nebudu nikoho dlouho napí- 
nat. Ano, ono báječné mrazení v zádech, 


ky vypjatou scénu na moři, ale podle pokynů jednoho z námořníků rychle zjistíte, že 
můžete hýbat hlavou. Kouknete se na autora výzvy a sekvence jede dál. Tak je to ve hře 
se vším. Hru jen jakoby popostrkujete dopředu. Hlavní není něco vymyslet, najít, přelstít, 
obklopující pocit ztichlého kina a gran- hlavní je si celou hru užít. Tomu je obětováno vše. 
diózní zážitek z obrovského plátna 


a tisícihlavého orchestru v zádech lze 


Po vylodění na ostrově se dostanete do temné jeskyně. Na zemi jsou jacísi nebezpeč- 
ně vypadající krabi, tudíž si vysloužíte první zbraň. Každý jen trochu zkušený hráč oka- 
zažít i u počítače. Možná i u toho vaše- 
ho. Musíte se jen dostat ke kousku, kte- 


mžitě zaznamená, že má sice zbraň, ale přitom se na obrazovce neobjevilo žádné menu. 
Žádné údaje o počtu nábojů - nic. A tak tomu bude po celou dobu hry. Když docháze- 
rý něco takového sice slibuje, ale ne jí náboje, ozve se hláška typu: „'m almost dry, gotta reload“ Head up displej se neobje- 
ví ani při napadení, jen při zásahu do vašeho těla obraz zčervená a ozve se sípavý dech. 


Všechno je věnováno tomu, abyste si připadali jako v kině. Obrovský rozhled nerušený 


každý mu to věřil. Já už věřím. Ale pojd- 
me hezky postupně. Hru začínáte v kůži 
Jacka Driscolla (ve filmu Adrien Brody), 
na lodi plující k ostrovu lebek (z první- 
ho pohledu; King Konga hrajete z pohle- 
du třetího). Hned úvodní intro předurčí 


jakýmikoliv údaji, symfonická muzika, vše pohlcující zážitek. To je cíl tohoto příběhu. 

A docela se mu to daří. Opravdu máte pocit, že sedíte v kině a sledujte napínavý pří- 
běh. Ani chvíli nedumáte kam dál, hra je extrémně lineární. Zpočátku to nevadí, jelikož vše 
odsejpá a vy jste pohlceni dějem. Narazíte i na pár zajímavých nápadů. Cestu vpřed si 
neproklestíte tupým bojem s mačetou v ruce, ale přiložením oštěpu do ohně. Oštěp chytne, 
vy ho hodíte do chroští a cesta je rázem volná. Jako v kině. Podobně třeba boj s obrovský- 


celý další děj. Sice sledujete typic- 


o.. 
CHRONICLES 
OFRIDDICK 

Také přišel s podo- 
bným nápadem, kdy 
head up displej byl jen 
minimální a vy se ori- 
entovali podle zabar- 
vení celé obrazovky. 


.. . 

TOMB RAIDER 

Itato hra kdysi dávno 

sázela na dokonalý 

zážitek. Zatímco dříve 

hry chodily, Lara běhala. 

Nové díly už jsou ale 
pochopitelně někde úplně jinde 


30% Game0ON 08.2005 


VÝROBCE Ubisoft + VYDAVATEL: Ubisoft + DISTRIBUTOR V ČR : Cenega + V PRODEJI : 21.11.2005 » ANGLIČTINA ; střední 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU | GHz, 256MB RAM ,32MB grafika, 15GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2,5GHz, 512MB 
RAM, 64MB grafika, 15GB HDD > HOMEPAGE : www.kingkonggame.com + CENA : 899 Kč na www.xzone.cz 


OBTÍŽNOST : lehká 


7hodinhraní 
1filmový štáb, King Kong 


2 pohledy, 2 hlavní hrdinové 
lhezkáholka 


mi kraby, kdy se vám zlomí oštěp. Stačí 
hodit slimáka mezi ně, hladoví krabi se 
pustí sami do sebe a vy můžete jít dál. 
Dobrodružství par excellence a já sme- 
kám klobouk před Ubisoftem, že dokázal 
něco takového i na našich monitorech. 

Bohužel postupem času vše začne 
šedivět. Linearita hry by možná tak 
nevadila, ale stále dokola se opakující 
řešení úkolů už ano. Autoři nepřicházejí 
s ničím novým, tudíž se neustále točíte 
v kruhu něco podpálit, někoho zastře- 
lit, něco otevřít a běžet dál. Podobně 
u King Konga. Ze začátku se můžete 
bavit, ale po pár minutách vám do- 
jde, že obrovské epické zápasy nejsou 
ničím jiným než náhodným mačkáním 
kláves (k dispozici máte tři údery a dva 
finišováky). Podobně jako neustálé 
skákání, které by se možná dalo uhrát 
i poslepu pouze repetetivním mačkáním 
kláves pro pohyb vpřed a skok. Mise 
v New Yorku pak výrazně kazí mizer- 
ná kamera a hodně neuspokojivý pocit 
z destrukčního modelu města. A co je 
nejhorší, všechno budete mít v poklid- 
ném tempu za sebou za pouhých 6-7 
hodin, což je sice víc než v kině, ale na 
hru je to pořádně málo. 

King Kong hodně sliboval a hodně 
toho splnil. Škoda, že si autoři neda- 
li více práce a na velice zajímavý 
koncept kinematické hry s fantastic- 
kou atmosférou nenaroubovali trochu 
složitější, promakanější a časem se 
vyvíjející hratelnost. Takhle si prožije- 
me sice úžasný, ale jen velice krátký 
příběh. 


CELKEM "P S % 


Na pořádném počítačisicetrochu | 
strohá,ale vyhovující. 


Naprosto atmosferická. Brilantní 
práce. 


Po pár hodinách hraní nuda. 


Jednou adost.Jednou znamená 
6-7 hodin 


Pokud máte výkonný 


počítač, můžete u něj 
zažít opravdu nepozna- 
né pocity. Bohužel jen na 
chvilku, než se vše stane 
repetetivní. 


ON 
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M a řevem doběhny King kopa 
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LL, OF F 
N, THE WITCH AND TKE WAR 


ÁNKAŘŮ 
ŠÍCH STÁNK 
RODEJI U VŠECH LEPŠÍC 
ÁVĚVP 
PRÁVĚ V 


AUTOR | JIRKA <STORMW> NEHYBA 


| Speciálně pro 
čtenáře GameON jsme 
se vydali po krvavých 
stopách seriózního 
hrdiny a získali s ním 
exkluzivní rozhovor 

| právě v okamžiku, kdy 
si mezi várkou démonů 
a nájezdem nebezpeč- 
ných Onan the Libraria- 
nů půlil cigáro. 


Přes 40 úrovniarozličných 
herních prostřed 
15 bizarních zbra 


9 druhů vozítek 
přes 20 druhů nepřátel 
v různých variacích 


Něco vám řeknu: ten Mentál už mě 
točí. Neni to tak dávno, co jsem mu seri- 
ózně vysvětlil, aby zalezl zpátky do tý svo- 
jí zaprděný díry na konci vesmíru, a von 
teď zase vohrožuje nevinný vesmířany 
svou smradlavou existencí. Jedinej způsob 
jak mu zatnout tipec je použít kouzelnej 
amulet, jehož úlomky jsou roztroušený na 
několika planetách, a ten zmetek mentálo- 
idní je samozřejmě hledá. Proto nastupu- 
ju na scénu já, rozumíte, charismatickej 
hrdina s břitkym humorem a nabušenej- 
ma bicákama jak nikdo jinej. Teda, vono 
to vlastně bylo trochu jinak. Já si ve sku- 
tečnosti užíval zaslouženej odpočinek se 
sklenicí mlíka v jedný a gumovejma med- 
vídkama v druhý ruce, když mě povolala 
banda srandovních mužíčků, že prej mam 
jít zachraňovat vesmír. No, co jsem tak asi 
měl dělat? Šel jsem. Moji chorvatský tat- 
kové mě tentokrát udělali daleko vtipněj- 
šího, takže srším hláškami, ne jak ten váš 
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ANGLIČTINA : střední 


neseriózní + MULTIPLAYER * max. 16 hráčů 


VÝROBCE : CroTeam + VYDAVATEL: 2K Games - 


KONFIGURACE : CPU 2GHz, 1GB RAM, 256MB grafika, 3GB HDD + HOMEPAGE : www.serioussam2.com + CENA : 999 Kč 
PŘÍSTUPNOST : seriózní 


STABILITA : stabilní 


DISTRIBUTOR V ČR: Cenega + V PRODEJI : konec říjnalzačátek listopadu 2005 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,5 GHz, 256MB RAM, DirectX 8.0 grafika, 25GB HDD + DOPORUČENÁ 


OBTÍŽNOST: 


Přizda, ale daleko vtipnějc (o tom by se dalo 
polemizovat, pozn. Přizda). Budete se řezat 
smíchy i kvůli groteskním domorodcům, 
nebo hustejm scénkám, třeba když zabiju 
bosse, obří gorilu, a celý město pak na mou 
počest uspořádá mega hostinu. Kdo skončí 
na rožni asi nemusim řikat. Vaše bránice se 
budou natřásat i díky hromadě parodií, tře- 
ba na zombíka s rotačákem z Dooma 3. Kro- 
mě něj se budu potýkat se všelijakou havě- 
tí, třeba s čarodějnicí na pojízdnym hrnci, 
trojhlavym čoklem, špekatym klaunem, co se 
zřejmě rád stravuje ve fast foodech, nebez- 
pečnym ragbistou, co si myslí, že jsem 
míč, nebo čínským 
kung-fu fandim. 
Namanou se i sta- 
rý známí kostlivci 
nebo řvoucí sebe- 
vrazi. Chápete ty 
ouchyláky programá- 
torský, co si to na mě 

vymysleli? Aspoň že mi dali pořádný kvéry, 
jinak fakt nevim, jak bych proti tý výstav- 
ce z panoptika bojoval. Asi bych se musel 
zout a mlátit je fuseklí přes držku, dokud by 
smrady neomdleli. Kromě nepoužitelný špun- 
tovky z Halo mam svoje starý dobrý kolty, 
ňákou divnou hybridní brokovnici, dvouhlav- 
ňovku, pár UZI, raketomet větší než Aliho 
prostata, obligátní granátomet, plasmovku, 
rotačák, sniperku a samozřejmě kanón. Ves- 
ničani byli tak hodný, že mi darovali papouš- 
ka Klodovika. Krom toho, že mi na pozdrav 
označkoval botu, je cvičenej v doručování 


6 


-hb 


don't worry, 
I know where he left, Follow us. 


SZ 


SERIOUS SAM 2 


fakt výbušnejch vzkazů tam, kde ani mobilní 
cirkulárka nepomůže. Když mě chytne lenora, 
je k mání pár supr vozítek, ve kterejch se dá 
drandit a samozřejmě střílet. 


Zeptali jsme se Sama, 
jak se mulíbí grafika. 
Chlapi z CroTeamu jsou profíci, takže jsem 
byl vždycky fešák. Tu přerostlou bradu 
a topornou chůzi si sice mohli vodpustit, ale 
já to nějak přežiju. Cože? Že neni řeč vo mě, 
ale vo vokolí? Aha. Nejvíc se mi teda líbi- 

la první planeta s prosluněnejma 
plážema, akorát mě naštva- 


lo, že nešlo sko- 
čit do vody, byla 
tam nějaká nevi- 
ditelná bariéra 
nebo co. A taky 
tam nemaj met- 
ro. Z bažiny mi úplně 
ztuhnul pytlík, na obří 
louce jsem pochopil, jak se cejtí mravenec 
na smetáku, a to, co jsem vyváděl ve starý 
Číně, to radši nebudu rozebírat. Seriózně mě 
potěšil vymakanější design levelů, už to neni 
jenom to nudný a dokola se vopakující sché- 
ma „vyvraždi obří čtvercovou arénu, pro- 
jdi dveřma, vyvraždi obří čtvercovou arénu, 
projdi dveřma... 

Same, děkujeme ti za rozhovor a těšíme 
se na tebe v obchodě, protože je s tebou fakt 
sranda a seriózně stojíš za zahrání. Pravda, 
jsi trochu náročnější na hardware, ale i se 
středními detaily vypadáš skvěle a na mém 
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HELLFORCES 

Vcelku pohodová 

a odpočinková 
střílečka ruské výroby, 
ve své béčkovosti s po- 
divným provedením 

a otřesným začátkem 
Neklepejte Baphome- 
tovy šunky. 


..... 

FE.A.R 

Tato všem známá novin- 

ka je sice z jiného soud- 

ku než Sam 2, konkrétně 

ze soudku akčně-scifi- 

hororového, ale jedná se 

o vysoce kvalitní titul, 
který nelze než doporučit 


Radeonu 9800 Pro s 1GB RAM a 18 GHz 
CPU běháš jak zajíc, když si čichne k mis- 
ce s koksem. 

Z planety Samus Seriousus 2 se s vámi 
loučí reportér Jirka <Storm> Nehyba. 
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CELKEM 


Nádherně a naprosto neseriózní. 


Srandovní hudba i zvuky. 
O dostlepší než minule. 


Spousta srandy a skvělé akce aždo 
konce. A multiplayer. 


Svižná akce plná humoru 
abrutálních soubojů 
proti početné převaze 
nepřátel, na nichž se fan- 
tazie tvůrců doslova 
vyřádila. Doporučujeme 
všem, kteří od hry čekají jednoduchou 
zábavu a spostulegrace. Seriózně! 


+ Ahojsousede, došla mi cibule, neměl bys nějakou navíc? 


+ Do 


di 


rodecKráčm 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného schématu. Například pro objednání 


pošlete SMS ve tvaru na číslo S . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání 
obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené schéma. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, 
a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené schéma někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (platí pouze pro Českou republiku). 
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taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotli- 
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kerého kontentu se ujistěte, že je váš 
vých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., 


Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 775 936 782, 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka R expansiongroup.cz. 


žením veš, 


díl 


Cena jednoho schématu je 50 Kč s DPH. Před sta 


k Schémata podporují přístroje >n F500i, J300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, S710i, T226, T230, T238, T290i, T300, T306, T310, T312, T316, T610, T616, 
T618, T628, T630, T637, T68i, V800, W600i, W800i, Z500, Z520, 2600, Z608, Z800, 71010 


„- MEBENWZE 


AUTOR | TOMÁŠ ZVELEBIL 


VÝROBCE : Shiny Ent. + VYDAVATEL: Atari * DISTRIBUTOR V ČR neznámý + V PRODEJI: nyní * ANGLIČTINA * lehká * MINIMÁL- 


NÍ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 512MB RAM, 128MB grafika * DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 3GHz, 1024MB RAM, 256MB grafika 


+ HOMEPAGE: www.climaxgroup.com + CENA : 999,- Kč/1299,- Sk » MULTIPLAYER : ne 


OBTÍŽNOST volitelná * STABILITA 


občasné pády na plochu * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


Dojná kráva podruhé. 


Nemusíte být nutně analytikem herního byzny- 
su, aby k vám dolétly zvěsti o ekonomických pro- 
blémech Atari. Není se čemu divit. Přestože firma 
v tomto roce vydala několik osvěžujících pecek, 
namátkou Act of War či Fahrenheit, o velké finanční 
terno rozhodně nešlo. Když k tomu nádavkem vyho- 
řel Driver 3, je vcelku pochopitelné, že firma sáhla 
po osvědčené dojné krávě v podobě licence filmo- 
vé trilogie Matrix, jež by ji snad měla přivést zpět 
do černých čísel. Vzhledem k tomu, že slaboučkého 
Enter the Matrix, se prodalo přes šest milionů, dalo 
by se čekat, že jednoznačně lepší Path of Neo, zabo- 
duje na všech frontách. Bohužel, jak následující text 
naznačuje, „jednoznačně lepší“ může znamenat „stále 
poměrně špatný“ — ač se případný prodejní úspěch 
ani nesnažíme odhadovat, hra samotná nás jedno- 
duše zklamala. 

Podtitul hry - Path of Neo — mluví sám za sebe: 
cestu Vyvoleného si prožijeme od začátku, přesně- 
ji od proslovu o králičích norách a polknutí legen- 


dární červené pilulky Thomasem Andersonem, až do 
smutné oběti Nea, spasitele a mučedníka. Celý pří- 


THE MATRIX: PATH OF NEO 


T 


běh je vykládán zdánlivě přirozenou, ve skutečnosti spíše ledabyle působící cestou četných filmových sekvencí, sem tam ope- 
přených neinteraktivní, herní scénou, rozvíjející, či dokonce alternující původní příběhovou linku. Těžko říct, kdo takový pří- 
stup ocení: scény z filmu už známe nazpaměť a odchylky od původního děje, často narušující jeho vnitřní logiku, znát snad ani 
nechceme. 

Samotné hraní začíná ve chvíli, kdy se Neo musí dostat z budovy plné ostražitých agentů. Zodpovědně musíme říct, že 
k překonání této části, jež má, do jinak žánrově čistého kusu vnést jakýsi „stealth“ prvek, jsme potřebovali hodně odvahy - tak 
debilní úvod už jsme dlouho nezažili. Sečteno, podtrženo pět minut čekání, jedno omluvné vražení do agenta a tři dechberou- 
cí přítahy na římse, to je jistě dobré pro dokumentární film z prostředí želvího sanatoria, ve hře podle Matrixu vás to ale spíše 
přivede na myšlenku vypnout počítač, strčit si plastikového agenta Smitha do nosu a tiše umřít. 

Naštěstí, již záhy po nanicovatém úvodu přichází zjištění, že Path of Neo není ničím víc, než poctivou řezačkou. K dis- 
pozici je velkorysé množství úderů a z nich vyplývajících kombíček, mnohé z nich postupem času odemykaná, a samozřej- 
mě i důležitý Focus, obdoba klasického bullet-time. Když k tomu připočteme i používání zbraní, od čepelí a tyčí, až po pistole, 
samopaly a brokovnice, je toho dost k rozveselení zuřivého akčního hráče, a to i přesto, že automatické zaměřování střelných | 
zbraní stojí za starou bačkoru. Bojové animace jsou ale slušné a bohatá choreografie soubojů skutečně připomíná film. | 

Pokud k mizernému ovládání máme přidat další důvod proč na Path of Neo zapomenout, pak to nebude nic jiného než vizu- 
ální zpracování, které -krom některých obdivuhodně provedených animací a speciálních efektů — spíše připomíná pohled na 
svět Matrixu skrze ruličku vlhkého toaletního papíru. Textury, jak prostředí, tak i postav, jsou mimořádně mdlé a neostré, celá 
hra postrádá jak detail, tak i polygony. Nechceme být cyničtí, ale těžko se bojuje o život Trinity, když má člověk pocit, že vaše 
láska, soudě dle pytoreskně zdeformované postavy a zašedlé tváře, je už minimálně tři dny mrtvá a brzy začne hnít. 

Máme-li celou věc shrnout, musíme říct, že Matrix: Path of Neo, je jen šikovné „oslíčku otřes se“, jež má zřejmě vylepšit 
vánoční výsledky Atari. O kvalitní hru rozhodně nejde, neboť spíše než na hráče, se tu myslelo na bombastické výkřiky na kra- 


bici. 


Malá, plochá achudá. 
Solidní dabing a kvalitní hudba. 


Děsivé ovládání kazí nadprůměrný 


dojem zřežby. 


Dvakrát to hrát nebudete. 


Jinak solidní řezačku 

k smrti otravuje 
nešikovné ovládání, 
nepřehlednost a haneb- 


ná grafika. 
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X3: REUNION 


Pořídili jste si nedávno super namakanou mašinu? Ať už se skládá 
z čehokoliv, X3 z ní vyždímá všechno. Výsledek však stojí za to. 


Tento měsíc se s hrami zamě- 
řenými na vesmírnou tematiku roztrhl 
pytel. Sci-fi fandové jásají a chystají své 
nedočkavé počítače, ale možná se ptá- 
te, co to znamená pro obyčejného hráče? 
Mnoho. Tedy pokud je ochotný inves- 
tovat několik desítek hodin svého času 
a pár tisíc do vylepšení PC. 

Jednou ze zmiňovaných her je nový 
přírůstek do série X. Původně měl vyjít 
jako datadisk k předchozímu pokračová- 
ní, ale autoři nakonec rozhodli jinak. Díky 
rozsáhlé fanouškovské komunitě do něj 
zabudovali mnohá vylepšení a v novém 
grafickém kabátku jej vydali jako právo- 
platnou hru. Takže s chutí do něj. 

Příběh se odehrává přibližně dvacet 
let po skončení X2. Argonská flotila neu- 
stále odolává těžkým útokům agresivní 
rasy Khaaků, její síla však začíná rychle 
slábnout. Aby toho nebylo málo, na poli 
se objevuje nový hráč. Neznámý nepřítel 
útočí s neobvyklou razancí a zanechává 
po sobě pouze zkázu. Pomohly by Argon- 
cům technologie dávno zmizelých civi- 
lizací? Kdo řídí lod, která umí v mžiku 
zmizet i z těch nejvýkonnějších radarů? 
Na všechny tyto otázky se dozvíte odpo- 
věd. Bude to ale delší chvíli trvat... 

X3 se drží zaběhnutého systému 
předchozích dílů. Nabízí hráči absolut- 
ní svobodu konání. Příběh sice existuje, 


pokud však chcete, můžete ho úplně pus- 
tit z hlavy. Čeká na vás 130 vesmírných 
sektorů (ne všechny jsou ale dostupné od 
začátku), které rozhodně neproletíte za 
pár hodin. Navíc cestování mezi vzdále- 
nějšími místy je někdy pěkně zdlouha- 
vé. Víte už, co byste chtěli dělat? Výběr je 
velký. Můžete náhodně přepadávat osa- 


..... 

V X2: THETHREAT 

rz Mladší bratříček 

. soněcohorší grafikou, 
ale na chlup podobným 
chováním vesmíru 
a jeho součástí. "Vol- 
nost nad zlato“ to jsou 
slova autorů a X2 se 
jich pevné drží 


©- 
» 


FREELANCER 
Skloznout z myšlenky 
maximální 
"realističnosti“ a na- 
bídnout titul širší mase 
hráčů díky lehce po- 
chopitelnému hernímu 
principu? Přesně to je oblíbený Free- 
lancer 


. 


mocené lodě, zapojovat se do bojů mezi 
rasami, poklidně obchodovat a mnohem, 
mnohem víc. Zvlášť zajímavou volbou 

je stejně jako v předchozích dílech prá- 
vě obchodování, na které je kladen vel- 
ký důraz. Stačí levně nakoupit surovinu 
a v jiném sektoru ji výhodně prodat. Při 
troše štěstí se vypracujete až k vlastní 
obchodní flotile, která vám bude vydělá- 
vat tolik potřebné peníze. Za ně pak lze 
koupit početná vylepšení ke svým lodím 
- bojovou výbavou počínaje a změnou 
barvy plavidla konče. 

Ovládáte vždy jen jednu lod, ostat- 
ní však můžete nechat v jiných galaxi- 
ích a kdykoli si pro ně jednoduše zaletět. 
Ale pozor! Nejste jediní, kdo se ve ves- 
míru pohybuje. Al je na dost slušné úrov- 
ni. Všechny sektory jsou neustále v pohy- 
bu, probíhají krvavé boje a věci se mění. 
Tudíž se nedivte, až se např. vrátíte ke své 
lodi a místo ní naleznete jen vrak. Hra sice 
žije svým vlastním životem, ale zároveň 
dokáže pružně reagovat na každý váš pod- 
nět. Když tedy budete stranit jedné rase, 
druhá po vás nemilosrdně půjde atp. 

Další silnou stránkou titulu je grafické 
zpracování. Nebudeme hýřit superlativy — 
je prostě úchvatné. Představí se vám celá 
řada moderních vizuálních efektů vytvá- 
řejících skvělou atmosféru, jež vás doslo- 
va strhne (pokud pod vaším oknem zrovna 
nerejdí chlap se sbíječkou - pozn. recen- 
zenta). Uvidíte množství planet, hvězd, 
asteroidů či mlhovin... no prostě paráda. 
Vše doplňuje povedený zvukový dopro- 
vod jako vystřižený z nějakého sci-fi fil- 
mu. Tohle všechno však něco stojí. Přes- 
něji: stojí to hodně. Pokud jste si počítač 
nekupovali zrovna včera, bude při hraní X3 
supět a hekat. Stejně jako v případě X2 je 
optimalizace opravdu špatná. Bohužel. 

Zní to všechno až moc hezky? Tak teď 
přichází horší část. Jestliže jste nezkou- 
šeli žádný z předchozích dílů, připrav- 


OBTÍŽNOST: těžká > MULTIPLAYER : ne + STABILITA 


85 anglických stránek manuálu 
Deset hodink pochopeníhry 
130 rozsáhlých vesmírných 


sektorů 

50 000Kč nanový počítač 
Stovky a stovkyherních 
možností 


te se na pořádnou fušku. Hra obsahu- 
je množství tabulek, které není lehké 
pochopit. Také objevit a naučit se 
využívat většinu nabízených herních 
funkcí není věc na pár minut. Fanoušci 
série (kterých mimochodem není zrov- 
na málo) již ale mají vše dávno v malíč- 
ku, a tak s koupí rozhodně neotálejí. 
Pokud se rozhodnete i vy, dostanete 
kvalitní zábavu na všechny zimní měsí- 
ce, co jich tento rok bude. Zdá se vám 
to snad málo? 


Naprosto uchvacující, jenže ty HW 
nároky. 


Atmosferická hudba, chudší zvuko- 


vý doprovod. 


Vesmirní vlci prominou a připočtou 
si30%. 


Fanouškům série vydržiaž do vy- 
dáníX4. 


X3 dokazuje, že 


ipokračování 
úspěšného titulu se 
může podařit. Rozšiřuje 
už tak obrovský svět X2 
anávdavkem přidává 


pár vylepšení. Jen by měl být snáze po- 


chopitelný i pro obyčejné hráče. Sma- 
zat jej dříve, než odhalí všechny své 
klady, je totiž velká škoda. 


U REBGENMZE 
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VIETCONG 2 


Hue, Jižní Vietnam, 
1968. Alkohol teče prou- 
dem, prostitutky si mas- 
tí kapsy a noční oblohu 
prosvěcuje jedna barev- 
ná rachejtle za druhou. 
Imperialisti vítají nový 
rok, komouši však nele- 
ní, a když se jim zelení, 
na dočasný klid zbraní 
zvysoka tlačí... 


Skvělý námět pro válečnou hru, 
zvlášť když jde o pokračování průkopníka, 
který jako první plivl na ošoupanou dru- 
hou světovou a odvážil se šlápnout Ame- 
ričanům na kuří oko známé pod zkratkou 
Vietnam. VC2 se skládá ze dvou kampa- 
ní. V té první musí kapitán Daniel Boone 
a jeho parta hic dobýt město. Když na- 
jdou deník mrtvého nepřítele, odemkne 
se druhé dějství. Za Amíky je to už sto- 
krát odrbaná písnička, navíc akce probí- 
há ve městě, takže si mnohem víc užijete 
Asiata Minha, v jehož kůži se vrátíte o půl 
roku do minulosti, kde budete ničit obran- 
nou linii okolo Hue, a připravovat tak měs- 
to na invazi. Tato část hry je zajímavější 
nejen proto, že se odehrává v džungli a že 
uvidíte konflikt šikmýma očima, ale pře- 
devším pochopíte sílu politické propagan- 
dy. Komoušské řeči vás sice pobaví svou 
absurditou, zároveň si však uvědomí- 
te, jak je děsivé, kolik lidí je bralo vážně. 
Herní systém je skoro totožný s Brothers 
in Arms, kde jste partě maníků zadávali 
jednoduché rozkazy. Ve VC2 jsou maníci 
nesmrtelní, pročež se náramně hodí jako 
návnada. Skvělá kombinace zaostalé Al 
a předpotopního fyzikálního enginu umož- 
ňuje využívat parťáky pro tzv. flanking, 
neboli boční útok. Zatímco oni kosí neprů- 
střelný bambusový plot, vy v klidu oběhne- 
te barák a zmetka kuňkajícího za bambu- 
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sem sejmete zpoza rohu. Zvláštní 
je, že ňamňamci jsou naprosto 
tupí, často vám ze 
dvou metrů čumí 
do hlavně jak párek 
do rohlíku, ale ve vietnam- 
ské kampani jsou to byst- 
ří pomocníci. Když už je řeč 


o spolupachatelích, oproti skvělé partě z VCI, 
kde nám přirostl k srdci zejména přisprost- 


lý Hornster, je těch pár vojáků z VC2 

jen anonymní chátra, která ani v jedné 

z videosekvencí nepromluví. Možná proto, 
že žádné videosekvence nejsou. Jediné, co 


si zapamatujete, bude nekvalitně nadabova- 
ný Boone a jeho věčné „MEDIC!“. To už si spíš 
oblíbíte vietnamského politruka a jeho asij- 


skou hatmatilku. Autory slibovaná vynika- 


jící Al utekla záchodem jako nejmenovaný 


očc.e 

MEN OF VALOR 

Ve Vietnamu válčí 

hodné hráčů, a některé 

tituly jsou si dost 

blízké. MoV se stejné 

= jakoVC2 vyznačuje 

akčnějším pojetím, slabou Al, ne- 
dokonalým skriptováním a mizernou 
fyzikou prostředí (neprostřelíte bam- 
busový plot). Je však mnohem delší 
zábavnější ahezčí 


Chcete-li džungli 

a ne město. větší 

realističnost, 

intenzivnější dojem 

z hraní, osobní vztah 
ke spolubojovníkům a adekvátní ha 
warové nároky k zastarelé grafice, zah- 
rajte si původní Vietcong 
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podnikatel, když viděla, do jakého propadáku 
ji chtějí nasadit. Naštěstí je VC2 čistá akce 
bez stealth prvků, čímž mimo jiné odpa- 
dají nervy s kamikadze pointmanem 
(asi jediná výhoda oproti VCI). Snadno 
se ztratíte v chaotickém skriptová- 
ní, takže občas budete pobíhat jako 
blecha na plešce, netu- 
A šíc do čeho kousnout. 
A Zanechme však remcá- 
ní a pusťme se do kri- 
tiky. Chcete-li si VC2 
zahrát, potřebujete dvě 
věci: kartu podporující pixel 
shadery 2.0 (takže s Gefor- 
ce4Ti se jděte vyfotit) a hodně 
bujnou fantazii, abyste si ty nevi- 
ditelné shadery mohli aspoň 
představit. Případ pro Foxe 
Muldera je potom záha- 
da, že hra vypadá hůř než 
konkurenční časopis poté, 
co vám při průjmu dojde toa- 
leťák, a přesto je hardwarově nároč- 
nější než některé kvalitní tituly současnosti. 
Jestli je na VC2 alespoň něco dobrého, pak 
je to zvuk. Kromě trapného dabingu hlavní 
postavy je tu ještě skvělá vietnamština, pří- 
jemný soundtrack a štěkot více než padesá- 
ti deklarovaných zbraní, i když v singlu jich 
není ani dvacet. O slibovaných ovladatelných 
vozidlech dokonce nelze mluvit v množ- 
ném čísle. Ačkoliv bylo kritiky víc než dost, 
to nejhorší teprve přijde. Radši se posaďte. 
Akční střílečku VC2, která má hodně spo- 
lečného s WC a vůbec nic s VCI, dohrajete 
za skandálních 5, slovy PĚT hodin! A to ješ- 
tě stihnete vyleštit křusky a zkusit pár poloh 


A“ 


„* 


Vicenež 50 autentických zbraní 
Kampaň za Amikyistánkaře 
Ovladatelné vozidlo 
Kooperativní multiplayer 


z Kámasútry. Trochu déle by měly zaba- 
vit masivní multiplayerové bitvy, ovšem 
podle ohlasů z online scény to nebude zas 
tak horké. Pokud se odpoutáte od jakéko- 
liv spojitosti mezi prvním a druhým Viet- 
congem, dostanete vcelku zábavnou stří- 
lečku, a zklamání nebude extrémní, nýbrž 
jenom značné. VC2 by rozhodně neměl mít 
v názvu číslovku, nýbrž slovo datadisk 

a tomu odpovídající cenu. 


50% 


CELKEM 


Slabá a mizerně optimalizovaná. 


Jedna z mála kladných položek. 


Více akce a méně taktu. 


Singl na pěthodin. 


Vietcong 2 není špatná 

hra. Je to zábavná akční 

střílečka, byť s mizernou 

Al, šerednou grafikou 

a špatnou optimaliza- 

cí. Původně jsme chtěli 
udělit 70%, ovšem zjištění že jde 


o předražený datadisk, nebo spíše de- 


moverzi, uzemnilo nejenom nás ale 
ihodnocení. 


MARTIN PAVLÍČEK 


AUTOR 
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i| 
A Z ŽŽHJ 


Poslední dobou se s filmy tvo- 
řenými pomocí počítačových ani- 
mací roztrhl pytel. Kudy vede ces- 


ta k penězům, konečně pochopil 
i Walt Disney a vytvořil svůj 
premiérový snímek s názvem 
Chicken Little (česky Straš- 
pytlík), se kterým se chys- 
tá vtrhnout také do 
našich kin. Chce však 
být trendy po všech 
směrech a ty prá- 
vě teď velí: když už 
film, tak návdav- 
kem i hru pro širo- 
kou škálu platfo- 
rem. A je to tady. 
Příběh se odehrá- 
vá v městečku Praště- 
né Duby, normálním 
místě plném nor- 
málních zvířecích 
postav. Změna nasta- 
ne až jednoho krásné- 
ho dne, kdy hlavní hrdina 
Strašpytlík vyvolá šílené 
pozdvižení poté, co mu 
na hlavu sletí shni- 
ms | lý žalud. Domnívá se 
totiž, že na něj padá 
obloha. Vše se sice vysvětlí, jenže kuře- 
cí strašpytel se stane terčem posměchu. 
Neměl ale nakonec přece jen pravdu? 
Co když obloha skutečně padá a pomoci 
světu může jen on a jeho tři přátelé? 
V prvé řadě sice budete hrát za 
Strašpytlíka, ale po vzoru úspěšné- 
ho Madagaskaru se občas ocitnete i v 
rolích jeho kamarádů Mrňouse, Kačky 
a Rybky. Stejně jako u Madagaskaru se 
jedná o roztomilou, a hlavně nenároč- 


DISNEY 'S 
CHICKEN LITTL 


Tak vy chodíte do KFC, jo? Já vám dám „proklatě dobré kuře! 


nou skákačku určenou především pro děti 
mezi šestým až x-tým rokem (záleží na 
tom, do kolika let se považujete za dítě). 
Titul sází na zábavu v bláznivém podá- 
ní, která se střídá po celou dobu hraní. 
Strašpytlík skáče, metá salta a dělá různé 
pitvorné obličeje, prostě dělá vše pro to, 
abyste se nenudili. Hra nabízí sedmnáct 
různorodých misí, které vám zaberou tak 
dva příjemně strávené večery. Podíváte 
se do lesa, města, vesmíru i jinam. Přes- 
ně řečeno. 

První úkol provází krátké video, které 
vás uvede do děje. Podobných ukázek je 
celý titul plný a i přes jejich horší obra- 
zovou kvalitu udrží vaši pozornost až do 
konce (beztak nejdou odkliknout). Jed- 
noduše umí zaujmout. Ale k první misi. 


C o- ..cč.č. 
AM ADASRSTAR © MADAGASCAR 
E « Jedna z mála kvalitních 

her na motivy filmu 
Prcháte se skupinkou 
zvířat z newyorské zoo 
přímo do exotického 

pralesa. Vstříc skutečnému životu 


OK) 
THEINCREDIBLES 
RISE OFTHEUNDER- 
MINER 


WCueprnyniftí 


Průměrný titul těžící 
z popularity snímku 
: Srodinkou Užasňáků 
vládnoucích nadpřirozenými silami se 
snažíte spasit celý svět. Poněkud nud- 
ná klasika 


MULTIPLAYER : ano, 6 mini her pro dva hráče 


VÝROBCE : Buena Vista Games + VYDAVATEL: Disney Interactive + DISTRIBUTOR VČR: CD Projekt * V PRODEJI: právě teď * ANG- 
LIČTINA : český dabing > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ; 800 MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 300MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGU- 
RACE : CPU 2GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 540MB HDD + HOMEPAGE: disney.go.com/disneypictures/chickenlittle + CENA : 799Kč > 
STABILITA : stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


Spěcháte do školy a autobusák vám jako 
na potvoru schválně ujede. Nezbývá tedy 
než dojít pěšky. Samozřejmě co nej- 
rychleji, abyste stihli první zvonění. Ve 
spěchu musíte proskákat lesem, rozdr- 
tit dorážející plechové louky svým bojo- 
vým jojem, a navíc najít pětici speciálních 
karet, za které dostáváte bonusy. Vůbec 
celá hra je jako správná skákačka o sbírá- 
ní - ať už mincí, žaludů (dodávají životy) 
či jiných věcí. 

Stereotyp z Chicken Little ale nedý- 
chá. Úspěšně tomu brání kopa nabíze- 
ných mini her. Vyzkoušíte si třeba řízení 
vesmírné lodi spojené s kosením emzá- 
ků. Dokonce se dostane i na multiplayeru- 
chtivé závisláky. Titul totiž obsahuje šest 
jednoduchých blbůstek, které můžete hrát 
s kamarádem na jednom počítači. A to už 
je spolu s ostatním slušná nálož zábavy. 

Nelze stále jen chválit. Hlavním nedo- 
statkem Chicken Little je stejně jako u 
většiny podobných titulů kamera. Při- 
šla nám dokonce nešikovnější ještě víc 
než v jiných hrách. Uhýbala, poskakovala, 
otáčela se - ale vždy jen špatným smě- 
rem. Problém se sice dá vyřešit myší, 

s níž můžete pohledem hýbat, jenže právě 
tady vzniká začarovaný kruh. Postavičku 
totiž ovládáte pomocí klávesnice či pří- 
padně joypadu, ke kterému ale potřebuje- 
te obě ruce. A na uchopení myši už žád- 
ná nezbývá. 

Co se grafiky týče, naše pocity jsou 
rozporuplné. Na jednu stranu se nám líbí 
její dětské pojetí a barvitost, na tu dru- 
hou se nám zdá poněkud rozplizlá. Mož- 
ná že měl recenzent jen zamlžený moni- 
tor, ale za svým názorem sí stojí. Naopak 
zvukovou stránku hodnotíme na jedničku. 
Hudba se povedla (kde ksakru seženeme 


4 hratelné postavy 
17 úsměvných misi 
6 multiplayerových mini her 


Jedna padající obloha 


soundtrack?) a o nic hůř na tom nejsou 
ani zvuky. Další eso má ve svém ruká- 
vu vydavatel CD Projekt. Chicken Litt- 
le je totiž kompletně přeložen a nada- 
bován do našeho mateřského jazyka. 
Navíc stejnými herci, kteří se postarali 
o dabing filmu! Strašpytlíka tak ztvárnil 
Kryštof Hádek a v rolích dalších postav 
se představí Luděk Sobota, Miro- 

slav Moravec a mnoho dalších. Po této 
stránce nemáme nejmenších výhrad. 

I když se nejedná o letošní hit, vyty- 
čený cíl - nabídnout jednoduchou 
zábavu za slušnou cenu - snadno plní. 
Méně náročnému hráči rozhodně přijde 
vhod. 


CELKEM 5% 
[TOTTNNNETTTYTYTTTEN 


Barevná, dětská, líbivá, ale podivně 
rozplizlá. 


Téměř nemáme výtek! Zvuk i dabing 


na jedničku. 


Nenáročná hra = nenáročná zábava. 


Relativně krátka, ale určitě dohra- 
jete až dokonce. Jednou. 


DS Walta Disneyho si 


E o proděti a potažmo 
P lÁ 474. ináshráčeale dělá 
hodně. Za hrou Chicken 


Little sice určitě stojí hlavně finanční 


často bereme do pusy 
vrůzných narážkách, 


úmysl, ale diky kvalitnímu zpracování 
za těch osm stovek docelai stojí. 


AUTOR 


DAN KRÁSNÝ 


Anglický čaroděj Jindra Hrnčíř 
udělal již mnoho dobrého. Obstaral kva- 
litní čtivo na několik týdnů, natočil něko- 
lik dobrých filmů a vynesl jeho stvořitel- 
ce neskutečný balík peněz. Jediné vody, 
které nechává Harry stále lehce chladné, 
jsou prudké vlny herního průmyslu. Měli 
jsme tady tři lehce nadprůměrná díla 
pro všechna herní zařízení, která byla 
ale zaměřena spíše na mladší publikum 
a magie v nich byla zastoupena značně 
infantilně. Proto nejen nás zaujaly první 
informace o chystaném čtvrtém pokra- 
čování, které na rozdíl od minulých dílů 
vypadaly dospěleji a z dálky působily 
dojmem podobným kultovnímu Dungeon 
Siege... Jaký je ale v reálu? 

Harry Potter a Ohnivý Pohár je opět 
jen reklamním letákem ke stejnojmenné- 
mu velkofilmu, který se v těchto dnech 
těší svým dnům ve vyprodaných ame- 
rických kinech (v recenzích dostává 


k .. 

HARRY POTTER 
VEZEN ZAZKABANU 
Horší. ačkoliv pro děti 
vhodnější alterna- 
tiva k Ohnivému Po- 
háru.Pro menší hráče 
rozhodné lepší volba 


k 


2% 


Oy, 


.. ..e 
MADAGASKAR 

Pokud je libo perfektní 
skákačky. je moji ra 
dostnou povinnosti 
oznámit, že Madagaskar 
zatím nikdo nesestřelil 
ztrůnu 
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STABILITA : stabilní » PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


VÝROBCE : EA Games + VYDAVATEL: Electronic Arts + DISTRIBUTOR V ČR : EA Czech + V PRODEJI : listopad 2005 > MINIMÁLNÍ 
KONFIGURACE : CPU 800MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, IGB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 15GHz, 512MB RAM, 128MB | 
grafika, 1GB HDD » HOMEPAGE : harrypotter.ea.com/hpgof + CENA : 1400 Kč » OBTÍŽNOST : lehká > MULTIPLAYER : ne 


HARRY POTTER. 
A OHNIVY POHAR 


Profesor Potter přichází s novým přírůstkem do rodiny. 
Kouzlo proti ptačí chřipce! 


film průměrně kolem 85 %). Do výroby hry se opět vrhl gigant mezi vývojáři, američtí EA 
Games, kteří nás ovšem hned z úvodu mile překvapili, a to tím, že i v klasické zaoceán- 
ské verzi hry si můžete předem navolit české titulky, které jsou až na drobné chybky velmi 
dobré. To potěší zvláště malé caparty, kteří nosí do školy nalepenou jizvu na čele a v kapse 
mají pero ve tvaru hůlky. Po krátkém intru, které jako vždy objasní události z prvních kapi- 
tol románu, se vrháte rovnou do akce. Příběh pojednává o strastech Harryho s nečekaným 
výběrem do soutěže Tří Kouzelnických Škol, jejíž vítěz dostane pěkný ranec zlaťáků a čest 
a slávu k tomu. Na výběr máte asi I5 lokací, které na sebe logicky dějově navazují, a pro- 
to se dostanete nejen na Bradavický hrad, ale i do černého jezera či tajemného bludiště. Na 
rozdíl od minulých dílů se ve čtyřce nebudeme kouzla složitě učit, ale budou nám během 
příběhu postupně dávány pod nos. Základem je kouzlo vznášecí, se kterým můžete zvednout 
jakoukoliv hmotnou věc, či kvalitní kouzlo Accio, díky němuž si dokážete přivolat některé 
předměty, na něž rukama nedosáhnete. EA kladli důraz i na souhru mezi hlavními postavami, 
Harrym, Ronem a Hermionou. Na začátku mise si zvolíte jednoho z nich, za kterého budete 
hrát, a oba zbylí vám budou velice inteligentně pomáhat (fakt, bez ironie). Klasickou situa- 
cí je třeba útok na velkého skvorejše, při němž když ho daným kouzlem vznesete nad zem, 
vaši kamarádi ho omračovacími čáry spolehlivě usmrtí. Za své úspěchy v misi pak dosta- 
nete určitý počet bodů, které se dají v menu vyměnit za speciální RPG karty, které dodávají 
postavě důležité zkušenosti navíc. Kooperace mezi hlavní trojicí je tedy nad poměry solidní, 
a ačkoliv herní koncept smrdí neplechou, funguje slušně. K mé lítosti ubylo logických háda- 
nek, které jsou nahrazeny prostoduchým rubáním. Budiž, někomu to možná vyhovuje více. 
Herní engine je všelijaký. Hra se kvůli své komplexnosti na všechny herní přístro- 
je dá ovládat jen klávesnicí (což bychom i překousli), ale bohužel to schytala i grafika, 
jejíž nejvyšší rozlišení je 800 x 600 (tady si autoři překousli jazyk). Ačkoliv nevypadá 
výplod grafiků EA nijak otřesně, takové odbytí se v dnešní době nedá zažehnat máv- 
nutím rukou (ani kouzelnou). Lokace jsou navíc ohraničeny neviditelnou stěnou, takže 
jakákoliv menší vyvýšenina je pro nejslavnějšího současného kouzelníka nepřekona- 


3hratelné postavy 
800x600 nejvyšší rozlišení 


10 hodinhrani 
Mnoho skvorejšů 


telná. Mnohem lépe je na tom ozvu- 
čení, které je precizní a atmosféric- 
ké, a samozřejmě také hudba, která 
k této sérii patří jako zadek na noč- 
ník (díky, pane ministře). Součástí hry 
jsou samozřejmě videa, vysvětlující 
děj, která se nám bohužel moc nelíbi- 
la a byla na nich znát celková nedo- 
taženost grafiky. Holt když se něco 
tvoří i na ony dýchavičné konzole, má 
to (alespoň u mne) mínus k dobru (jak 
jsi tohle myslel, Dane? - pozn. redakce). 
Ohnivý Pohár je další nadprůměrnou 
hrou, která disponuje bezvadnou spo- 
luprací hlavních hrdinů a oživujícími 
RPG prvky. Na druhou stranu mne leh- 
ce zklamala grafika, která je na dnešní 
dobu těžce odfláknutá a s ní je mírně 
odpadkový i konzoloidní herní engi- 
ne. Za kus čaroděje v každém členo- 
vi redakce a předem zabudované herní 
lokalizaci dávám 72 % s pořádně odře- 
nýma ušima. 


CELKEM 


Bohužel velice zastaralá, 


Velice dobrá hudbalehce zastiňuje 
efekty. 


Tentokrát hodně akční. 


To záleží jen na vašem smyslu pro 


magii. 


Velice akční díl, který 
smazal všechen pel 
kouzelnosti a vrhl se na 
soustavné rubání. Krás- 
ná věta solidní hra. 


profesora Moodyho — vášeho r 
any proti Černé magii. 


+ Nevypadá jako váš trafikant? 


« Postavy zahodily hábity a zašly do Asia Shopu. 
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pošlete SMS ve tvaru 
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Napište SMS zprávu s kódem vámi zvolené animace. Například pro objednání animace 


. Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání 
obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, 
a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
(platí pouze pro Českou republiku). 
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jm veškerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon 


žení! 


č s DPH. Před staž 
braťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové 


trů, 0: 
ká 338, Praha 4. Infolinka 775 936 782, 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka© 


taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parame 


Animovaná pozadí podporují všechny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 K 
správně nas 


služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajans: 


expansiongroup.cz. 


„EGER ZE 


AUTOR © DANKRÁSNÝ 


V dobách, kdy si Franz Josef I. uží- 
val pohodlí na královském trůnu téměř 
šedesátým rokem, se bojovalo, obchodo- 
valo a pletichařilo mnohem více, než by se 
mohlo na první pohled zdát. O tom jste se 
samozřejmě mohli přesvědčit sami hlavně 


v úspěšné stolní hře Diplomacy, která svo- 
jí ukecaností a obtížností donutila posadit 
počítačové hráče zpět k staré a zaprášené 
stolici. A nyní přichází firma Paradox Soft- 
Ware, která chce prach ze stolní hry smést 
počítačovým převodem, který má i ve 


o... 

HEARTS OFIRON2 
Koncepci podobná. 
ačkoliv real-timová 
strategie, která je 
vhodná pro opravdové 
hardcore vůdce 


o... 

DIPLOMACY (2000) 
Původní remake slavné 
stolní hry dopadl 
naprosto příšerně, ale 
pokud jste sběratelem 
braků,lepší šrot nena- 
jdete. 
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DIPLOMACY 


Po tisící čtu tvůj dopis na usmířenou... 


VÝROBCE : Paradox Software + VYDAVATEL: Atari + DISTRIBUTOR V ČR : zatím žádný + V PRODEJI: listopad 2005 + ANGLIČTINA 
lehká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 32 MB grafika, 1GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 15GHz, 
512 MB RAM, 128 MB grafika, 1GB HDD + HOMEPAGE : www.diplomacy-pcgame.com + CENA : 40+ OBTÍŽNOST: střední = 


MULTIPLAYER : ano, 7 hráčů 


vás objevit diplomatického ducha a oprav- 
du vytvrdlého hráče. Jméno nechali stejné, 
ambice nasadili vysoké a výsledek? Jaký je 
sakra výsledek? 

Diplomacy je tahová strategie, odehráva- 
jící se na 3D herní desce, která věrně zob- 
razuje evropský kontinent na začátku 20. 
století. Po nudném tutorialu si zvolíte jed- 
nu ze sedmi národností, přičemž na výběr 
máte Velkou Británii, Německo, Francii, Itálii, 
Rakousko-Uhersko, Rusko a Turecko. Zpo- 
čátku se země odlišují pouze velikostí, ale 
hned v prvním tažení se ujistíte, že bez boje 
a zabírání neutrálních států to zkrátka nepů- 
jde. Každý stát má k dispozici vojsko, marí- 
nu a několik zabraných oblastí, které musí- 
te nejen rozšiřovat, ale i zuby nehty bránit. 
Opravdu velký důraz je kladen na taktiku 
boje, při které musíte komponovat několik 
řad vojáků a též se postarat o kvalitní pod- 


poru, která je v boji proti přesile rozhodující. 


Za každý sundaný skalp si můžete vytvořit 
vojáky nové a je jen na vás, zda je využijete 
pro obranu již získaných států, či je přidá- 
te k bojovému celku a vrhnete se s nimi do 
bitvy. Protivníci totiž také nelení a boj je pro 
ně povinnou četbou, kterou plní se vší grácií. 
Jejich inteligence je i na nejlehčí obtížnost 
velmi solidní. Ale jelikož — jak již název hry 
vypovídá - nestaví Diplomacy svůj úspěch 
na troubení z polnice a střílení z revolverů, 
nýbrž na pořádné práci vašeho pera, běžně 
budete vyřizovat korespondenci z nejrůz- 


STABILITA ; stabilní > PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


nějších států Evropy a dohadovat se s nimi 
na vzájemné pomoci. Zatímco s některým 
ze států si budete přímo notovat, s jiným se 


budete přátelit jen na oko a ostatním vyhlá- 
síte válku rovnou. Je jen na vás, jak zlým či 
dobrým chcete být vládcem. 

To, co shazuje bezchybnou reputaci této 
skvělé strategie, je ovšem grafika, která se 
i na dnešním standardním stroji trhá mno- 
hem více než např. v tomto čísle opěvova- 
né Call of Duty na stejné mašině. Diploma- 
cy využívá třetího rozměru, který je ovšem 
nejen bídně ovladatelný, ale vzhledem 
k tomu, že kromě občasného zoomu jsem 
s kamerou vůbec nehýbal, i naprosto zbyteč- 
ný. Chudě jsou vytvořeny i samotné figurky 
vojska a námořnictva, které častokrát pře- 
krývají jména oblastí, která jsou zvláště na 
začátku hry dost důležitá. Tyto chybky drob- 
ně zachraňuje senzační hudba, která doko- 
nale lahodí sluchu a perfektně podtrhuje 
atmosféru dané doby. Ještě pár slov věnuji 
multiplayeru, na který když seženete zdatnou 
partu kámošů (nejlépe v místním klubu hrá- 
čů dámy), je opravdu příjemným oživením 
již tak velice vychytralých způsobů počíta- 
če jako protivníka. Velice zábavný je i tzv. 
Sandbox mód, ve kterém můžete sám velet 
všem státům a pilovat svoji útočnou takti- 
ku do naprosté dokonalosti. Výběr je tedy 
opravdu bohatý. 

Diplomacy se zezačátku jeví značně 
nedobytně, ale pokud naleznete správnou 
kombinaci a máte několik dní volna, pro- 
padnete jí jako Kyklop papírovou podlahou. 
Oproti mým pochybám nabízí hráči vyni- 
kající konverzi slavné deskové hry, kte- 
rá ztrácí na svém půvabu jen díky drobně 


< Škromach a Paroubek jsou kamarádi do deště. 


7evropskýchúzemí 
nekonečně mnoho hodin hraní 


7 hráču pro multiplayer 
3herní módy 


nedotažené grafice a celkově špatné opti- 
malizaci. Hratelnostně je to ovšem uni- 
kátní kousek, který jakýkoliv příznivec 
musí vyzkoušet, a je úplně jedno, zdali mu 
je bojování či vyjednávání cizí, jelikož 
hra ho stejně během několika minut zdat- 
ně zaučí. Teď mne ovšem omluvte, Spolek 
Šachistů Harry Potter mne vyzval na klá- 
ní za rok 1905. Držte mi palce, abych je 
porazil, jinak mne třísknou po hlavě hoří- 
cím pohárem. Maucta. 


B5% 


CELKEM 


Nepraktická a velice náročná. 


Senzační válečné chorály. 


Libová, pro zkušené i pronováčky. 


Na ploše vydrží pěkně dlouhou dobu. 


Povinnost pro fanouška 


tahových strategií, 


jelikož Diplomacy je 


novým králem v daném 


žánru. 
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AUTOR © LUKÁŠBAŠTA 


STABILITA: stabilní 


VÝROBCE: Kando Games + VYDAVATEL: Digital Jesters * DISTRIBUTOR V ČR: není + V PRODEJI: nyní * ANGLIČTINA: střední + 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 1GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 1,5GHz, 512MB RAM, 
32MB grafika, GB HDD + HOMEPAGE: www.rebelraiders.com * OBTÍŽNOST: lehká * MULTIPLAYER: není 

PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


REBEL RAIDERS: 


OPERATION NIGHTHAWK 


Renčovi Rebelové po 300 letech? Skoro! 


A tuhle znáte? V budoucnosti si 
lidské plemeno podmanilo všechny pla- 
nety sluneční soustavy. Bohužel samot- 
ný vládní systém trochu přitvrdil a drží 
svoje občany hodně zkrátka. Proto se 
zformovala malá skupina odporu zva- 
ná Rebel Raiders. Ta je však těsně před 
svým zničením, protože WNO (World 
Nations Union) připravuje poslední 
ultimátní útok. Ano, béčko jako řemen 
a i ostřílený režisér by se musel ohánět 
oháňkou, aby mu na natočení téhle lát- 
ky dali něco peněz. Nechme toho a na- 
skočme do jedné ze tří futuristických 
stíhaček, ať postupně vrátíte věci do 
pořádku (a to pochopitelně na různých 
planetách v celkem šestnácti misích). 

Grafika Rebel Raiders je naštěstí už 
o něco lepší než zápletka. Textury teré- 
nu a vůbec jeho vymodelování sice 
někdy sklouznou do kategorie humu- 


su, ale většinu času se zdatně drží nad 
výlevkou. Vůbec celá stylizace je celkem 
příjemná. K dobru můžeme přihodit i vel- 
ké pohybující se objekty nebo světelné 
a kouřové efekty, které se táhnou jako 
pořádný flus z paty. 

Zvuková stránka Rebelů je na tom 
o něco hůře. Zvuky samotné jsou sice OK, 
ale soundtrack nám prostě do zvukovo- 
dů nepasoval. Ovládání je v mezích nor- 
málu. Sednete, pustíte a hrajete. Nemusí- 
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NIGHTHAWK 


Copyright Kando Games 2003 


te se učit nějaké startovací a přistávací 
figle nebo zapínánílvypínání různorodých 
serepetiček. Jsme přeci v budoucnosti 
a stíhačky tak létají skoro samy. 
Nebudeme si nic nalhávat. Není moc 
důvodů, proč o Rebel Raiders: Operati- 
on Nighthawk zavadit. Všechno už jsme 
někde viděli a takřka vždy lépe provede- 
né. Pokud však zrovna trpíte futuristic- 
kým dogfightovým suchem, mohla by vás 
tahle hra trochu svlažit. 
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CELKEM 


Rebel Raiders jsou jen dalším titulem, 
který přehrává něco již stokrát ohra- 
né. Výsledek je tak zajimavý jen pro 
fanoušky libochovické Airshow. 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


AGATHA CHRISTIE: 
AND THEN THEY WERE NONE 


Deset malých Afroameričánků (kvůli rasistickým disputacím) pod vaší lupou. 


Když se řekne detektivka, vybaví se 
mi automaticky Agatha Christie, a pokud 
zase vyslovím tohle jméno, okamžitě mi 
na mysli vyvstane knížka Deset malých 
černoušků. Není žádným překvapením, že 
právě ona se stala předlohou pro první 
hru inspirovanou dílem slavné Angličanky. 
Až nyní se totiž podařilo společnosti The 
Adventure Games získat práva od dědiců. 

Ztvárnit notoricky známou novelu 

s sebou ovšem nese i obrovský problém. 
Čtenáři dychtící po virtuálním zpracová- 


VÝROBCE: Awe Games + VYDAVATEL: The Adventure Company DISTRIBUTOR V ČR: není + V PRODEJI: listopad 2005 
ANGLIČTINA : velmi náročná * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 800MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 800MB HDD + DOPORUČENÁ 
KONFIGURACE: CPU 13GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, IGB HDD » HOMEPAGE: www.agathachristiegame.com + CENA: 1200 Kč 
OBTÍŽNOST: střední * MULTIPLAYER : ne + STABILITA: stabilní » PŘÍSTUPNOST: okamžitá 


ní samozřejmě znají zápletku i její rozluš- 
tění. Takže bylo zapotřebí děj mírně upravit, 
tak aby si zachoval svoje kouzlo a nápad, ale 
zároveň nepapouškoval knížku a nutil hrá- 
če k deduktivnímu myšlení. A to se, musím 
uznat, celkem povedlo. Všechny znalce 
původního textu bych rád varoval, bez toho, 
aniž bych cokoliv vyzradil, že není všechno 
tak, jak by očekávali. 

Hráč se ujímá v klasické poinťn'click 3D 
adventuře hrdiny Patricka Narracotta, jehož 
bratr se objevuje v původní novele pouze 


okrajově, a aktivně sdílí s deseti podivíny 
ostrov odříznutý od civilizace. Jeho exteri- 
érové lokace příliš nezáří, ale vnitřek hlavní 
budovy je vymodelován v možnostech engi- 
nu zdařile dle dobových zvyklostí. Hádanky, 
ne něž narazíte, nejsou abnormálně složité, 
což ovšem neznamená, že na některých mís- 
tech na delší dobu nevytuhnete, neboť posun 
ve hře je často podmíněn řešením někte- 
rého úkolu. Jen občas irituje systém mno- 
honásobného prohledávání celého interiéru 
a zpovídání všech „přeživších“ Ovšem den- 


ní chlebíček detektiva i amatérského, jakým 
je Narracott a ostatně i vy, už takový bývá. 
Takže vám přeji čistou mysl, příliš nezatem- 
něnou fixací na původní příběh ani příjem- 
nou, ale repetitivní hudbou, ať záhy objevíte, 


že vrahem je jako vždy zahradník. + + 


CELKEM 


Zapracováni nejlépe prodávané 
detektivky všech dob do klasického 


pointn'clicku proběhlo bez větších 


komplikací. Ale chce to toleranci 
vůči mírně postaršímu grafické- 
mu vzezření a hlavně trpělivost při 
shromažďování důkazů. 
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 FECENZE 


AUTOR © MARTIN <SURUS> SUROVÝ VÝROBCE : Rebellion + VYDAVATEL : Namco/Wanadoo Edition + DISTRIBUTOR V ČR : zatím žádný + V PRODEJI: právě teď + 
ANGLIČTINA : střední * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU I GHz, 256 MB RAM, 32 MB grafika, 45GB HDD + DOPORUČENÁ 
KONFIGURACE : CPU 1,8GHz, 512MB RAM, 128 MB grafika, 4,5GB HDD + HOMEPAGE : www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm + CENA : 


1299 Kč » OBTÍŽNOS řední * MULTIPLAYER : LAN 8 hráčů + STABILITA : stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se 


ALTERNATIVY 
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GALLDUTY 
st Lahůdka, stále jedna 

» | znejlepšíchherco 
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1] spoustu stealth 


přístupu. Pecka 


“ 


SNIPER ELITE 
V ČÍSLECH 


Kombinace pohledu z 3.al. 


) SNIPER ELITE 


»»» Varování ministra kouření: Tato hra je krajně 28misi 
nevhodná pro všechny příznivce KSCM! Spusta nelineárních prostředí 


> > Je čas si řádně namastit boty, nahodit se do zeleného, vyleštit věrnou kemper- te kráter. To vše se dá použít jako skvě- 
ku a vyrazit vzhůru do bláta druhé světové. Tak asi začíná váš pracovní den. Ovšem lý úkryt. Rezultátem takového postupu je ; 
pokud v práci nebudete excelovat, nedostanete jako obvykle padáka s odstupným, bohužel rozvláčnost a menší tempo hry, oa 
nýbrž kulku do hlavy. Zatím to vypadá na starou dobrou klasiku, ale už základní sto- přerušované jen častými savy a loady 
ry vás vyvede z omylu. Jste Amík vyškolený West Pointem (jak originální), v rozbitém Nepřátelé totiž mají asi jestřábí zrak, 
Berlíně těsně před koncem války (zív), ovšem kopete za Němce (co?!) a střílíte ruské vidí vás i za rohem. V počtu je jejich síla. CELKEM "P 1 % 
agenty, aby nezískali náckovská lejstra o vývoji jaderné bomby (co sis to šlehnul?!). Nejsou sice úplně vypatlaní, ale stejnou 

Jednoduše řečeno, ač se prodíráte ponořený až po uši do kulis WWII, ve skutečnos- školu jako oponenti z FEA.R. rozhodně 
ti už bojujete zcela jinou válku — studenou. A samozřejmě že jste ten nejlepší, co ho nenavštěvovali. Jelikož mají po ruce tan- Dosti hrubá, ale alespoň se to svižně 
kdy země nosila. Elitní sniper řečený Eagle eye. ky, bunkry nebo zašité snipery, nemusí je hýbe. 


Vaší svatou povinností ve více než dvacítce misí je zařídit, aby pár soudruhů to zas až tolik mrzet 


nemělo na čem nosit čepici. Máte na to sice kromě několika sniperek i zbraně kon- Grafika odpovídá konzolovému stan- Muzika a zvuky jsou opravdu pěkné. 


taktnějšího ražení, jako je MG-42, jejich použití ale nedoporučujeme. Jak se k něko- dardu, pro který byla primárně vyvíjena. HRATELNOST 0000000: 


mu dostanete na tělo, počítejte s takovou palbou, že vás rovnou odlifrují do sběrny Celkem slušné, ale dosti hrubé. Na druhé Koho by nebavilo střílet bližního 
kovového odpadu. Takže zůstává boj na dálku. Hromadné rozdáváni headshotů se ale straně, na slabším kompu to s vyhulenými svého. 


nekoná, je nám líto. Hraje se totiž podle přísnějších pravidel - gravitace, vítr, dokon- detaily vypadá mnohem lépe než superhi- TRVANLIVOST ©0e000000no 


ce i tep srdce. Hlavní náplní misí je střídavě buď někam dojít, nebo někoho sundat ty s detaily stáhnutými až do sklepa. Zvu- Pár odpoledne vás to stát bude. 


- ač se to autoři snaží zaobalit, seč jim síly stačí. Dostat se ale na určené místo přes ky odpovídají standardu, vojáci mluví, VERDIKT 


bojovou zónu není snadné. Mnohem lepší taktikou (rozuměj jedinou možnou) než zbraně střílí, znáte to... Máme slabost pro řešení 


prostřílet se je být nepozorován, dokud to jde. Nečekali jsme, že ze Sniper Elite bude -— problémů ranou mezi oči 
Konstrukce prostředí k takovému postupu přímo vybízí. Formálně se sice pohy- zábavný kousek. Někdo tady odvedl hez- hj ze stovek metrů a pokud 

bujete po různých místech, uvidíte i takové reálie, jako je Reichstag nebo Branibor- ký kus práce a je jen na vás, zda ho za to : i vy také, budete se 

ská brána, v konečném důsledku to ale pořád jsou uličky rozbitých měst. Dokonce oceníte. Nečekejte zázraky, slušnou porci vk === | bavit Ovšemnečekejte 

se demolují přímo před vašima očima - tu upadne kus budovy, tam na silnici vyros- zábavy určitě. +++ zázraky. 


Domečku, domečku, kdopak v tobě přebývá? 


Nevím, co jsi snidal, ale vím, co budeš snídat zítra...ni 


Game0N08.2005 


AUTOR — LINDA VAVŘÍKOVÁ 


Mall Tycoon 3 je budovatelskou stra- 
tegií, která jako by z oka vypadla desít- 
kám dalších, které se na nás valí z pro- 
dejních pultů. Ještě ke všemu nemá ani 
originální myšlenku, hra má už dva před- 
chůdce. Přináší tedy něco natolik nové- 
ho či zajímavého, aby stálo za to ulehčit 
peněžence? 

Už podle názvu je snad každému hrá- 
či jasné, že hlavním cílem hry je postavit 
co největší, nejhezčí a hlavně nejvíc pro- 
sperující obchodní dům amerického sty- 
lu (Bílá labuť by v tomto konkurenčním 
prostředí určitě neuspěla). 

Vaše centrum může obsahovat až 40 
typů různých obchodů, které budou pro- 
dávat vše, za co jsou lidé ochotni pla- 
tit - oblečení, jídlo, hry, knihy, ale i třeba 
pelíšky pro křečky a erotické časopisy 
(hra je určena pro všechny věkové kate- 
gorie, takže lechtivé myšlenky z hlavy 
zase vypustťte). 

To je ale zákazníkům málo. Chtějí 
koše, kytky, reklamy, lavičky, fontánky, 


CPU 15GHz, 256MB RAM, 64MB grafika 


VÝROBCE: Cat Daddy Games + VYDAVATEL: Global Star Software + DISTRIBUTOR V ČR: zatím neznámý + V PRODEJI: právě teď - 
ANGLIČTINA : lehká > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 128MB RAM, 32MB grafika * DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
HOMEPAGE: www.globalstarsoftware.com/gamesImalltycoon3Ipc + CENA : 19,99 $ 
OBTÍŽNOST: atřední * MULTIPLAYER : není * STABILITA: stabilní * PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


informace a hromadu dalších, podle jejich 
názoru nezbytných věcí. 

Abyste si udrželi přízeň návštěvníků, 
musíte pro ně platit různé reklamní kampaně 
a organizovat slevy. Myslíte, že je to složité? 
Vůbec ne, každý nakupující vám při prokliku 
rád sdělí své názory i aktuální potřeby. 

Hra má 20 misí, na kterých plníte roz- 
ličné úkoly. Mise jsou poměrně jednodu- 
ché, takže asi nebude trvat dlouho, než jich 
dohrajte všech 20. Tedy za předpokladu, že 
se předtím zorientujete v logice hry a nau- 
číte se ji ovládat. V tomto stádiu mi hodně 
chyběl nějaký rádce, který by mi aspoň ze 


MALL TYCOON 3 


Vítejte v obchodním domě mých snů! Nakupujte ostošest! Cpěte se, co hrdlo 
ráčí! Utrácejte, užívejte si! Já si zatím půjdu zahrát nějakou pořádnou hru. 


začátku dával tipy a pomáhal mi s řešením 
různých situací. 

Po grafické stránce vypadá hra doce- 
la hezky, na uhlazené a nenáročné 3D si 
není proč stěžovat. Jen by mě zajímalo, 
jaké podivné okolnosti způsobují nepři- 
rozené nafouknutí hlavy postaviček v řa- 
dě tycoonů. 

Mall Tycoon 3 je průměrnou budova- 
telskou strategií. Je průměrně hratelná, má 
průměrnou grafiku, průměrné možnosti 
i zvuky. Jestli jste průměrní lidé s průměr- 
nými nároky a průměrnými zkušenostmi, 
můžete Mall Tycoon 3 vyzkoušet. 


CEMC 


MATĚJPRELL © 


AUTOR 


Královská hra musí 
mít i svého krále. 


Přiznám se, že šachy na počítači 

pro mě dlouho znamenaly jediné jmé- 
no - Chessmaster. Fritz mě dlouho už 
svým jménem odpuzoval, ale nakonec 
jsem osobně neodolal a recenzi posled- 
ního vydání stáhnul na sebe. Nový Fritz 
se vlastně skládá ze dvou modulů. Hlav- 
ní program (šachový engine) se údajně 
příliš nezměnil, což bohužel nikdo přes- 
ně nedokáže říci, jelikož Fritz 9 se nezú- 
častnil nedávného MS (podle neoficiálních 
zpráv je ale Fritz 90 30 až 40 ELO bodů 
lepší než doposud nejsilnější Shredder9). 
Nicméně na normální šachisty je silný až 


FRITZ 9 


21.října + ANGLIČTINA : lehká 


až. To mohu potvrdit s velikou jistotou. Pro 
profíka je v případě nouze zajímavý dru- 
hý modul, kterým je klientská část serve- 
ru PlayChess. Díky němu můžete hrát přes 
internet až s 9 lidmi najednou (snadno 

tak můžete uspořádat turnaj), a to ve veli- 
ce uživatelsky přítulném prostředí. V tom 
Fritz dříve trochu ztrácel, ale zdá se, že si 

i v této oblasti znatelně polepšil. Nicméně 


VÝROBCE : ChessBase GmbH + VYDAVATEL: Excalibur Publishing + PRODEJCE V ČR: vydavatelství ŠACHinfo + V PRODEJI 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 300MHz, 64MB RAM + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 2,2GHz, 


256MB RAM + HOMEPAGE : www.excalibur-publishing.com/fritz9.htm + CENA : 1590 Kč + MULTIPLAYER: internet 


hlavní je vysoká šachová úroveň progra- 
mu a výborné propojení s internetem, pro 
který Fritze musím každému šachistovi 


doporučit. O rozborech partií, šachové ško- 
le, instruktážním videu, nových 3D kláves- 
nicích a popisu jiných šachových pomůcek 
snad někdy jindy. Zde na to jednak není 
místo a jednak už bych měl konečně něco 
aspoň uplichtit. 
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CELKEM 


Klasická budovatelská strategie. 
Možná až trochu moc klasická. 


CELKEM 


Nejsilnější šachová mašina 
představuje vše,cosiod vlastního 
stroje můžete dovolit. Pokud vám 


nevadí, že je to železo silnějšínež vy. 
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AUTOR | PETER <HUKUS»HUCÍK 


LAW © 


4 případy k rozlousknutí 
5 přístupů k výslechu svědků 
Několik večerů poctivého 


adventuření 
Mnoho utrhaných vlasů po 
pádechhry 


Nebýt výtečného Fahrenheit v minu- 
lém čísle, mysleli bychom, že adventury si 
prostě sbalily věci a zmizely. Málem jsme 
se obávali kouknout do schránky, aby tam 
od nich nebyla žádost o rozvod. Posled- 
ní měsíce se naštěstí blýská na lepší časy. 
Storm z Fahrenheitu slintal tak moc, že od 
všech příbuzných pravděpodobně dostane 
na Vánoce pouze bryndáčky. Law 8 Order 
slibuje být něčím podobným, tedy moder- 
ní adventurou zaměřující se na vyšetřo- 
vání zločinu. Na příběh se budeme dívat 
Z pohledu hlavního vyšetřovatele, detekti- 
va Gorena, který je hlavní postavou stejno- 
jmenného amerického seriálu. Předhozeny 
nám jsou tři vraždy, zdánlivě spolu nesou- 
visející, a po jejich vyřešení vás překvapí 
ještě menší dějový zvrat a poslední ext- 
ra tuhý případ. O scénář se postarali spi- 
sovatelé stojící za původními díly seriálu, 
tedy o skutečně zajímavé zápletky nebu- 
de nouze. 

Law 8. Order je moderní, filmově styli- 
zovaná point and click adventura. Postava 
Gorena se pohybuje po místnostech a na 
aktivních místech se kurzor změní a vyje- 
de vám hezké menu. Interaktivní předměty 
lze sbírat, podrobit je analýze nebo je uká- 
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ORDER: 


CRIMINAL INTENT 


Počet adventur v posledním roce nebyl nikterak velký a naše redakce začíná 
mít o tento žánr strach. Zachrání Law 8 Drer adventury i pro příští generace? 


, 


zat svědkům. Aby tohle vše bylo přehledně dostupné, budete mít vždy po ruce asistenta v podo- 
bě PDA (samozřejmě s velkým nápisem NOKIA). Díky PDA se vždy dostanete například k fotu 
oběti či můžete telefonovat do laboratoře a drbat hochy za meškání s články, pardon, s rozbo- 
ry. Každý fakt nebo stopa, kterou vymlátíte ze svědků, se zde uloží, a tak když se vám podaří 
zakysnout, strávíte prohlížením výpovědí svědků v PDA spoustu času. Právě získávání výpově- 
dí je nejzajímavějším prvkem této hry. Každý svědek je jiná osobnost a stopy od něj lze zís- 
kat jiným přístupem. Při vedení dialogu tedy máte na obrazovce výpis témat a o každém si 
můžete promluvit s trochu jiným přístupem. Můžete se soucitně zeptat, jestli znal oběť. Nebo 
můžete zatlačit a pohrozit mu zrušením předplatného na GameON. Nejzábavnější je jistě pod- 
lý přístup, kdy blafujete a naznačujete, že víte víc než náš šéfredaktor, což samozřejmě nejde. 
Během rozebíraní témat se vám naplňují dva sloupce. Zelený značí množství informací, jež jste 
získali, naopak rudý je hněv zpovídaného svědka. Jestli si jej moc rozzlobíte, zasekne se a nevy- 
mlátíte z něj ani jméno hlavní postavy Splinter Cellu (kdo neví, dá dvacet kliků.. myší na ubi- 
soft.com). Díky zastřešení seriálovou licencí není nouze o velice kvalitní dabing postav. Gore- 
na namluvil Vincent Donofrio a taky další herci ze seriálu si střihli pár vět, které vám pomohou 
v řešení případů. Hudba je rovněž původní, a tak atmosféra celkově může dostat fandy seriálu 
do stejně extatického pocitu, jakého jinak může dosáhnout jenom fanda forenzní vědy, kterého 
konečně pustí k hrátkám s mrtvolou. Tady bych si dovolil malé upozornění pro rodiče, protože 
hra skutečně není pro děti. Explicitně zobrazené mrtvoly sice patří k dennímu chlebu recenzen- 
tů (někteří se bez pohledu na ně už ani nenasnídají), ale i když míra detailu není nic moc, pořád 
jde o nepříjemně realistické zobrazení násilně zavražděných osob a jejich následné detailní 
studování. Grafické detaily jinak představují spíš průměr. Autoři se snažili polygonovým mode- 
lům vdýchnout život a do jisté míry se jim to povedlo. Pokud abstrahujete od jejich mírného 
vyčnívání z předrenderovaného pozadí, můžete si připadat jako ve skutečné detektivce, kde se 
každý chová podezřele. Ne tolik jako v naší redakci, ale stejně si budete nedůvěřivě prohlížet 
každý úsměv nebo vyhýbavou odpověd. 
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FAHRENHEIT 

Geniální adventura re- 
cenzovaná v minulém 
čísle. Pokud máte rádi 
tento herní styl,není 
pro vás lepší volby. 


..... 
LAW 8. ORDER 
JUSTICE IS SERVED 
Další kousek na motivy 
seriálu, staršího data 
vydání. Méně zábavný, 
ale pro fanoušky pořád 
zajimavý. 


1 AW A8 
ORDFR 


Jako vždy, i v této hře jsme našli nějaké 
mouchy. Jedna z nich přímo dominuje. Jde 
o muší královnu, která rostla několik let 
ve svém doupěti, aby pak mohla vyletět na 
svůj první let a hned to narvala zrovna do 
čelního skla vašeho auta. Umíte si před- 
stavit, jak to otráví odpoledne. Stejně tak 
ho otráví, když po hodině hraní hra padne 
do systému a vy jako na potvoru nemáte 
uloženou pozici. Proto jedna velká rada — 
ukládejte jako o život, hra totiž ráda mrzne 
a padá. Taky postava se umí zaseknout tak, 
že s ní nehne ani vydání Heroes 5. Škoda, 
hodnocení mohlo být určitě vyšší. Fando- 
vé seriálu ale podobný problém zajímat 
nemusí. 


0% 


CELKEM 


Nic mocrozlišení,nic moc postavy, 
ale celkově pěkný design pozadí vše 
zachraňuje. 


Výborný dabing postav umocňuje 
atmosféru hry. Ostatní zvuky jsou 
tak akorát. 


Vyšetřování je celkem zábavné 


aintuitivní, dialogy drží hratelnost 
v nadprůměru. 


První tři připady zaberou dost času, 
pak přijde ještě jeden extra tuhý. 
Nějaký ten večer dohrání zabere. 


Nebýt zasekávaní se 
postavy a častého 
padání, které se neom- 
ezovalo pouze na jeden 
počítač, mohlo být hod- 
nocení vyšší. Pro fandy 


seriálu nebo vyšetřování je ovšem 
Law 8. Order:C.1. skvělá volba. 
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RAG DOLL KUNG FU 


součástí hry je také skákání. Občas se totiž 
objeví úkol, ve kterém musíte např. sesbírat 
určitý počet hvězd na obloze, na které ovšem 


Hra s divným jistě pochopili, že hlavní devizou zmíněné hry je mávání všemi lidskými údy, které se odborně běžným skokem nedosáhnete. Pro řešení si 
čínským dialektem nazývá kung-fu. Nicméně interně se spokojíme i s názvy jako plácaná či trhni si nohou, Hasane © musíte sesbírat ze země pár lysohlávek, se 
(mimochodem jedna z Endyho přezdívek). Čím je tedy tato prapodivná hra natolik unikátní, že kterými se vám bude skákat jednak pohodl- 
Nuda je nepříjemná věc. Když jí pod- nás její hraní nakonec uchvátilo? něji, a navíc s mnohem větší grácií. Radost 
lehnete vy, pustíte se do hraní nějaké starší Rag Doll Kung Fu využívá speciálního fyzikálního enginu Rag Doll (Hadrová panenka), díky jsme měli též z toho, že vše ve hře musíte 
pecky, pokud vleze na mladého junáka, sta- němuž můžete během hry tvořit myší svá vlastní útočná komba. V pohledu third-person se dělat ručně. Pro zvednutí kamene se musíte 


nete se svědky létání po cizích 
bytech a hledání magazínů 
Vpřed! či Hlasatel, a když nudná 
múza postihne Marka Healeyho, 
jednoho z grafiků firmy Lion- 
head Studios (Black 4 White 


totiž vžijete do role mladého bojového amaté- 
ra, který se postupně učí nejrůznější kung-fu 
kousky. Během zápasu stačí jen myší ozna- 
čit část vašeho těla, lehkým popojetím směr 
útoku a už si váš soupeř líže ránu. Fantazii se 
meze nekladou, a tak můžete udělat rozštěp, 


skrčit a máchnout po něm rukou a i ty hou- 
bičky musíte donést směrem k ústům. 
Grafika i ozvučení hrají přinejmenším tře- 

tí housle, a proto jsme ocenili jen zajímavý 
efekt starého filmu, se kterým můžete celou 
hru odehrát v příjemné atmosféře. Bohužel je 


například), může za pár měsíců druhou nohou se vymrštit přímo nad hla- Rag Doll Kung Fu záležitost cca na pět hodin 
vzniknout zajímavý a nezávis- vu postávajícího ninji a udeřit do něj hlavou a sehnat jej můžete pouze přes internetový 

lý produkt, kterým bezesporu podobně jako kladivo na hřebík. V pozdější Steam. Za tyto dvě věcí musím ubrat několik 
malý revolucionář s názvem Rag fázi hry dostanete do ruky také nejrůzněj- procent z výsledku, který je ovšem stále vel- 


Doll Kung Fu je. Modří z vás již ší lasery a další smrtonosné zbraně. Důležitou mi uspokojující + 


CELKEM "P 0 =] 


Rag Doll Kung Fu je bizarním dílem 
grafika známé firmy, kterému jeho 


časté koukání na televizi, alespoň 


. « ta 4 
Vy ků - 


trošku namastilo kapsu. 
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LEGION ARENA 


Legion Arena je realtimová strategie reflektující historii Římanů, od 


grafika strohá a jednoduchá, zároveň však 
velice přehledná. Přesto je potřeba využí- 
vat přírodní faktory, například les, kde je 
možné schovat kopiníky, a nedělat blbosti 


jejich vzniku až po potupný zánik v dusotu kopyt barbarských nájezdníků. jaké: pásriattátkou lizdu'přes řeku Jede 
Jako slavný dobyvatel dovede- v němž vyberete jednotky, rozmísíte je na bitevním poli a nastavíte jeden z dostupných nou větou se lze o Legion Arena vyjádřit 

te svou říši na vrchol slávy, abyste pak režimů, například defenzivní, ofenzivní, frontální či boční útok nebo vyčkávání. Během jako o jednoduché RTS, v níž si vybuduje- 
všechno zničili coby nemilosrdný kelt- boje můžete udělovat rozkazy, což je omezeno energií, která se pomalu dobíjí, a její te silnou armádu a zažijete expanzi i úpa- 
ský vůdce. Legion Arena je založená na hodnotu vidíte na tzv. „rozkazometru“. Vítězí to vojsko, které se vydrží déle rubat, aniž dek římského impéria. Bleskové bitvy se 

| rychlých soubojích, v nichž se na poli by ztratilo příliš mužů nebo mu opadla morálka natolik, že vojáci hodí zpátečku a ute- skvěle hodí pro multiplayer, takže až vás 
střetnou dvě armády složené z rozlič- čou. Silnou devizou je možnost vybudovat a hýčkat si vlastní armádu. Začínáte s jed- omrzí kampaň jednoho hráče, stačí klik- 
ných druhů jednotek, od generála přes ním vůdcem, několika lučištníky a lehkou pěchotou, k nimž pak za peníze a slávu z vítěz- — nout na magické tlačítko „play online“ 
lehkou pěchotu, kopiníky a kavalerii ství přikupujete další a další vojáky, které můžete dále vylepšovat díky zkušenostem ze a zábava může pokračovat. € 

až po legionáře, těžkou jízdu čí elitní zabitých nepřátel. Kromě standardního zdraví, zbroje, štítů, přesnosti apod. upgraduje- 


pěchotu pretoriánů. Samotným bojům te i vlastnosti jako morálku, taktickou schopnost vojevůdce, efektivitu proti konkrétní- 
vždy předchází taktické intermezzo, mu druhu nepřátel, například Hannibalovým slonům, atd. Bitevní pláně jsou skoro ploché, CELKEM = | % 


Jednoduchá strategie, ve které 

si budujete stále silnější armádu 

a porážite stále silnější nepřátele. 
Pokud jste chyběli při hodině 
dějepisu, když se probiral vznik, ex- 


panze a úpadek římské říše, máte teď 


Šanci se něco naučit. 


| AUTOR — LUKÁŠ <TALTOŠ BRYKSA 


..... 
RESIDENTEVIL3 
Sice původně kon- 
zolová,ale ina naše 
mašiny řádně prokr- 
venáhra 


SILENTHILL4 

Spíše psychologický 
než krvavý horor 
ale toneznamen 
byste se u něj nebáli 


V těchto dnech se zároveň s hrou Land 
of the Dead dostává na veřejnost i stej- 
nojmenný film (od G. Romera) a vězte 
- o shodu jmen se nejedná. Hra se totiž 
hororovým snímkem režiséra G. A. Rome- 
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MULTIPLAYER : ano 


ra přímo inspiruje a v některých částech hry 
ho i dost připomíná. Příběh nám servíruje 

v poslední době celkem klasickou vracečku 
času o pár desítek hodin zpět před úvodní 
scénu hry. Ocitáte se na opuštěné farmě, kde 
se vaše dobrodružství začne na plné obrát- 
ky rozmotávat. První zombie, první puš- 

ka a několik šokových situací. Přesně tuto 
zábavu vám autoři naservírují, přičemž poz- 
ději se příběh dostává spíše do pozadí, což 
je trochu škoda. Zas tak neatraktivní jako 
možná očekávané „Mrtvoly ožívají, zastřel je 
všechny!“ totiž není, a navíc se ho dozvídáte 
ze solidních animací mezi misemi. A ne hned 
najednou na začátku. 

Jelikož jsem od hry žádné zázraky neče- 
kal, začátek mě příjemně překvapil. Příjemná 
venkovní grafika, atmosféra jak řemen a leh- 
ký nádech adventure prvků, to byly mé první 
pocity. Z farmy se přesouváte k sousedům, 
kde už začíná přituhovat, a kdo si při pro- 
cházení vysoké kukuřice trochu neucvrnk- 
ne, není podle našeho mínění pořádná hol- 
ka. Postupně vás čeká zničené město (dost 


LAND OF THE DEAD: 
ROAD TO FIDDLER'S GREEN 


Další béčková akční hra podle filmu? Ne tak docela. 


podobné filmu), projdete si nemocnici, sto- 
ky, policejní stanici, doky a několik dalších 
zajímavých lokací. Bohužel v těchto místech 
se již nedočkáte tak intenzivní atmosféry 

a děj se odebírá spíše k čisté akci. | grafic- 
ky hra jaksi zevšední a celkově je škoda, že 
nás autoři nenechali o něco déle na venko- 
vě. Samozřejmě, ve městě se dočkáte zase 
jiných srandiček (odstřelování ze střechy, 
krytí parťáka, proplavání stok...), ale jakýko- 
liv adventure nádech zde nečekejte. Hra ale 
není jen o atmosféře, proto si rovnou pověz- 
me něco o činnosti, kterou budete praktiko- 
vat nejvíce. 0 boji. 

Pokud vás již omrzely šílené (rozu- 
měj rychlé) akce jako Serious Sam, Call of 
Duty a další, mohl by se vám Land of the 
Dead v tomto ohledu líbit. Nabízí totiž spíše 
pomalejší akci, kdy máte neustálý problém 
s nedostatkem nábojů (což také značně 
přispívá k atmosféře) a každého zombí- 
ka musíte „pižlat“ několika ranamilsekanci. 
Podle rychlosti hlavního hrdiny byste asi 
řekli, že i on se stal šourajícím zombíkem, 
ale jelikož se budete většinu času pohy- 
bovat v interiérech, žádné maratóny vás 
s tímto pomalejším pohybem nečekají. 

Váš arzenál nabízí střelné zbraně nebo 
nástroje na umlácení zblízka. Z těch jme- 
nujme například baseballku, požární sekeru, 
kladivo, páčidlo, trubku nebo mou oblíbenou 
lopatu. Jelikož střeliva je stále málo, budete 
se ke svému oblíbenému kousku rádi vracet 
(při sobě můžete mít pouze jeden). Z dru- 
hé skupiny se vám nabízí puška, revol- 
ver, glock, brokovnice, sniperka nebo puš- 
ka M16. Zbraně jsou hezky vymodelované, 
avšak o jejich pravé účinnosti by se dalo 
polemizovat. 

Technicky je hra spíše průměrem s jis- 
tými světlými (avšak i tmavými) stránka- 
mi. Grafika na farmě je vzdušná, naopak ve 
městě se jedná většinou o šedé stěny bez 


inovace. Celkem katastrofou by se dala 
nazvat fyzika prostředí. | kdybyste bro- 
kovnicí vystřelili ze dvou centimetrů do 
malé plechovky, nepohne se ani o kousek. 
Pády zombíků jsou zase naopak přehna- 
né. Jejich animace a zpracování jsou hez- 
ky děsivé, což k podobné hře sedí. 

Land of the Dead je překvapivě dob- 
rou hororovou akcí. Pokud se smíříte 
s omezenou nabídkou nepřátel (nic víc 
než několik variant zombíků nepotkáte), 
průměrným technickým zpracováním, 
plytkým příběhem a kratší hrací dobou, 
odměnou vám bude úzkostná atmosféra, 
zajímavě pojatý boj a střídající se pro- 
středí. Pokud vám ani toto nestačí, za 
zmínku stojí povedený multiplayer nabí- 
zející čtyři klasické módy, v kterých se 
kromě lidských protivníků objeví i počí- 
tačem ovládaní zombíci, kteří celé hraní 
osvěžují. Howgh, domluvil jsem. 
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CELKEM 


Graficky nic světoborného,ale 


celkem často se střídají prostředí. 


Děsící, dodávající atmosféře 
správnýříz. 


Akce,akce,akce,avšak osvěžená ne- 


dostatkem nábojů. 


Nic moc dlouhého, avšak bavit se bu- 


dete drtivou většinu času. 


Béčková, avšak 
kvalitní akční hra za 
výhodnou cenu 500 Kč. 
Nabídka, která se 
neodmitá. 


+ Vehře najdete vše, jen ne romantiku. 


= Dočkáte seiútěku zhořícího domu. 


AUTOR | JANBÍLEK 
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GLACIER 


Pokud by šla výroba her přirovnat k chůzi po 


tenkém ledu, pak by se Team 6, holandský autor hry 


Glacier, propadl jako kostka na dno hrnku s čajem. 


Takovou mizernou hru jsem totiž 
na svém počítači už dlouho neměl. Kde 
začít?! Asi by napřed bylo vhodné Glacier 
trochu představit. 

Glacier znamená kanadsky ledovec 
a okolo ledovců a ledu se celá hra točí. Jde 
o jednoduchou závodní arkádu, kdy se 
s auty honíte po zmrzlé krajině, ničíte je 
a porážíte. V průběhu závodu můžete sbí- 
rat různé power-upy jako nitro (pro vět- 
ší zrychlení), rakety, miny a jiné pakár- 
ny, pomocí kterých své protivníky buď 
předjedete, nebo rozstřílíte. Za vítěz- 
ství v závodě dostanete určitý finanční 
obnos, a když máte dost peněz, můžete se 
jestli budete o delší hraní Glacieru stát. 
Doslova jsem se sebetrýznil, 


AUTOR 


JIRKA <STORW NEHYBA 


SAS: ANTI-TERROR FORCE 


Evropa je prolezlá teroristy, kteří ohrožu 
a řidičů tramvají. Někdo jim musí ukázat, že Bůh 


Ve FPS střílečce Anti-Terror Force 


ovládáte protiteroristické komando, libo- 


volně přepínáte mezi jeho čtyřmi členy 
a v uniformě britských SAS, německých 
GSG-9 či francouzských GIGN likvidujete 
zlé lidi ohrožující demokracii v několi- 
ka autentických lokacích, jako je luxus- 
ní jachta britské královny, pařížský palác 
Elisées, moskevský protiatomový kryt či 
úřad německého kancléře. K tomu vám 
dopomáhej Bůh, strýček Sam, všichni 
svatí a devět statečných, příruční ampu- 
tátor Desert Eagle, samopal, sniper- 

ku a granáty nevyjímaje. Hra je natolik 
vymakaná, že pokud neumíte fakt dob- 
ře anglicky nebo nevnímáte, co zrovna 
vykládá instruktor, případně nejste jas- 
novidci, nemáte šanci se do zmíněných 
lokací podívat. V první misi - povinném 
tréninku - totiž sídlí nesmrtelný sniper, 
který ustojí několik zásobníků z Desert 
Eagle, samopalu H8.K, sniperky, desít- 

ku výbušných vajíček, a stejně nelehne. 
Intuitivní herní interface vám samozřej- 
mě nenapoví, že do Otesánka nemáte 
střílet, nýbrž se s ním takticky sblížit. 
Když se vám to náhodou podaří, aniž by 
vás během pikovteřiny uviděl - zaměřil 
- zastřelil, čekají vás ohromně zábavné 


abych na hře našel něco vyloženě pozitivní- 
ho, něco skutečně zábavného, ale nic tako- 
vého jsem bohužel nenašel. Hra je od sklepa 
až na půdu nacpaná nedodělávkami a chy- 
bami, což už tak mizernou hratelnost sráží 
až za práh bolesti i těch nejotrlejších pařa- 
nů. Celý Glacier si zakládá na tom, že se 
všechny tratě vedou nějakým tunelem či 
korytem, které jsou většinou zamrzlé. Do 
toho zúženého prostoru jsou ještě nasklá- 
dány různé překážky jako šutry, stromy, 


dopravní značky a policajti v Hummeru, kte- 


ří zřejmě velmi často fízlují v zasněžených 
vysokohorských kaňonech. Trati jsou pře- 
kážkami tak hustě posety, že se jen vel- 
mi těžko můžete pořádně rozjet, a spíš než 
superspoťák nazvaný lceBlade by se vám 
hodil silný teréňák. Je to dost nešikov- 


né a nedomyšlené. Díky tomu však dochází 
k častým srážkám a bouračkám, které odha- 
lují kvalitu hry až na kost. Nejenže je fyzika 
hry hodně podivná, ale při každé kolizi létají 
z aut trojúhelníky jako v nějaké 10 let sta- 
ré hře. Takové efekty si Team6 mohl nechat 
od cesty, nicméně je to plně v souladu s cel- 
kovou ohyzdností hry. Glacier je děsivá slá- 
tanina, která pravděpodobně vznikla sle- 
pením odpadků, které asi zbyly po vývoji 
předešlých závodních her Teamu6. Chcete-li 
se vyhnout zbytečné frustraci, pak Glacier 
raději tichým krokem obejděte. 
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DA 


lokace plné toporných panáků v pyžamu, 
zřejmě teroristů, bez ladu a skladu umíra- 
ní dřevěných kulis v tréninku, kterých 

si vzhledem k výše řečenému užijete do 
sytosti. Kam se hrabe nějaké ubohé seze- 
ní u zpěněného moku a obdivování Obelis- 
ku Perverze. Zcela revoluční je i ovládání: 
myš reaguje s uspokojivým vteřinovým 
zpožděním, což zřetelně usnadňuje zamě- 
řování nepřátel, a ve spojitosti s prehis- 


jí živo 
je za 


ty nevinných křesťanů, politiků, finančních magnátů 
hříchy potrestá, a ten někdo jste vy! 


LEE ELEN 


8/35 


torickou grafikou to vynáší hratelnost do 
hvězdných výšin. Hlavní menu je (teď váž- 
ně, ironie stranou) moc hezky ozvučené, 
ale než zjistíte, že instalační adresář je 
read only, budete muset po každém spuš- 
tění hry všechno znovu nastavovat. Ještě 
že v záložce display je jen jedna položka, 
a sice volba mezi 4:3 a 16:9 zobrazením. 
SAS: ATF je nejlepší střílečka na světě, ale 
kvůli proradnému Otesánkovi to Ferda 
Mravenec nezjistí. € 


return to menu 


ntrance tee 


CELKEM 


Mizerná závodní hra - brutální 
fušeřina, za kterou by se měli autoři 
stydět. 


OBTÍŽNOST: volitelná 


CELKEM 


Zapomeňte na Toma Clancyho, Sama 
Fishera i amatérský SWAT. Až oku- 
síte SAS Anti-Terror Force, nanic ji- 
ného užnikdy nepomyslite! Chránit 
civilisty před šmejdem ze středu 

a východu se rozhodli Otesánek, 
červená karkulka, tři malá prasátka 


a Mickey Mouse. 
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STARSHIP TROOPERS 


Pořád si myslíte, že jsou brouci neškodní? 


Kdo by neznal Hvězdnou pěchotu. 
Tuto sérii (existuje už i knižní verze) 
proslavil roku 1998 především stejno- 
jmenný film, který slavil značné úspěchy. 
Jelikož se hra relativně drží své filmové 
předlohy, a dokonce místo animací mezi 
misemi používá úryvky z filmů, povězme 
si rovnou něco o příběhu a misích. 

Samozřejmě nemůžete čekat milostný 
vztah hlavního hrdiny a hodiny stráve- 
né ve cvičebním táboře. Začínáte rovnou 
na lodi, abyste za chvíli již přistávali na 
domovské planetě brouků. Tam chystá- 
te invaze, útočíte na obsazené základny, 
bráníte určené body nebo se vydává- 
te na samostatné výpravy do podzem- 
ních komplexů. Mise na sebe vlastně ani 
příliš nenavazují. Pouze před začátkem 
jste v krátkém briefingu informováni 
o základních věcech, podrobnější infor- 
mace se vám dostávají až v samotném 
průběhu. Nutno dodat, že často ve znač- 
né časové tísni, což na druhou stranu 
dodává hře solidní atmosféru zoufalství 
z přesily. Atmosféra hry je celkově pove- 
dená. Čekají vás napětím nabité chvilky, 
kdy se svými parťáky čekáte na frontální 
útok brouků. Několik známých míst jis- 
tě také poznáte. Náhodně vyberme velice 
povedenou misi, kdy bráníte do posled- 
ního okamžiku pouštní základnu okupo- 
vanou tisíci pavouky a čekáte na přílet 
záchranné lodi. 


Kdyby se takovéto kvality držely všechny mise, rozhodně by bylo hodnocení o dost 
vyšší. Hratelnost se totiž neskutečně mění, vlastně jako celá úroveň hry. Mise v tmavých 
horách jsou bez jakékoliv inovace, bez nápadu a po prvních krocích se již nudíte. Stej- 
ně je na tom i grafika, která je v těchto místech tak o pět let zpátky a možná vám místy 
připomene Alien vs. Predator, což by byla dobrá vizitka, ovšem tak před 10 lety. Dnes již 
můžeme pouze kroutit zklamaně hlavou, zvláště když se podíváme na HW požadavky. To si 
rovnou hlavu raději omlátíme o nejbližší kámen. 

Takto technicky nevyladěnou hru jsme tu opravdu již dlouho neměli. Pokud bude- 
te chtít hru rozjet na vyšší rozlišení než 1024 x 768, doporučuji vám vylepšit všechny 
komponenty vašeho počítače, protože i na dole uvedený „Doporučený hardware“ se vám 
bude hra při větších akcích sekat. A to při rozlišení 1024 x 768! Přitom vzhled postav je 
vyloženě odpudivý a obličeje mírně rozmazané. Zvuk a hudba jsou na tom oproti svému 
grafickému bratříčku ještě dobře, ale jedná se spíše o mírný nadprůměr. 

Střílet budete do několika typů brouků (Warrior, Blaster....), kteří se většinou liší spí- 
še svou výdrží, nicméně najdou se výjimky jako plasma brouk (no dobře, je to zvláštní 
překlad), což je stará známá potvora plivající kdesi vzadu plasmu na vaše lodě. Ve hře se 
s touto potvůrkou setkáte poměrně často a nutno říci, že boj s nimi je dost zoufalý. Nee- 
xistuje žádný trik na jejich zničení. Recept je ve skutečnosti mnohem jednodušší (= pros- 
toduchý). Pobíhejte 10 až 15 minut (záleží na vaší výstroji a obtížnosti) po bojišti a střílej- 
te broukovi vším, co máte, do určité části hlavy. Ano, zní to děsivě a děsivé (a především 
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OUAKE!IV 

Jak má taková pořádná 
akce spíš vypadat, se 
dozvíte vrecenzina 
straně 24. 


..... 

UNREAL 
TOURNAMENT 2004 
A jak se hraje tako- 

vá multiplayerová 
řežba,se mnohem lépe 
zjistí, podíváte-li se na 
zoubek tomuto titulu 


nudné) to také je. Když dodám, že se 
někdy setkáte až se dvěma takovými 
brouky naráz a kolem vás ještě pobíhají 
normální Warrioři, musí vám být jasné, 
že tyto situace patří k nejstrašnějším 
okamžikům v historii lidstva. 

Co se týče vašeho vybavení, narazíte 
na klasickou nabídku samopalů (základ- 
ní má nekonečno nábojů, ale může se 
přehřát), brokovnic, raketometů, obdo- 
by sniperky a základních granátů. Zbra- 
ně jsou ale celkem povedené a jejich 
účinnost se opravdu mění v závislosti 
na jejich atributech (např. brokovnice 
je opravdu nejlepší na blízko). Nábo- 
jů je častokrát málo, a tak se ještě rádi 
budete vracet k základnímu samopalu. 

Jak hodnotit takto rozporuplnou hru? 
Starship Troopers vás vyděsí a třeba 
hned v další misi příjemně překvapí. 
Technicky je hra naprosto nevyladěná, 
takže můžeme jen doufat v nějaké pat- 
che, Atmosféra a hratelnost většinou 
vychází z mohutných bitev proti přesile 
a občas z toho těží. Proč si od nás hra 
tedy vysloužila tak solidní hodnocení? 
Podívejte se nahoru na cenu, víc vědět 
nepotřebujete. 


CELKEM 58% 


Solidní zvuky a občasná hudba v po- 
zadí. 


Střídavě nudná a chytlavá, težko 
hodnotit. 


Občas se mění úkoly, ale po delší 


době stereotypni. 


Chvili se dobře bavíte a chvili chcete 
hru okamžitě odinstalovat. Přesně ta- 
ková je hra Starship Troopers. 


„ „RECENZE SPECIÁL 


AUTOR © JIRKA<STORM> NEHYBA 


HALF-LIFE 2: LOST COAST 


Je malá, během dvaceti minut dohratelná mapa, ve které si promluvíte se starým rybářem, vystoupáte 
po strmé skále a ve starodávném kostele zničíte kanón, kterým vojáci Combine ohrožují poklidnou vesnič- 


ku kdesi ve středomoří. 


Freeman však nebyl probuzen 
z hybernace, aby se poflakoval u vody, 
nýbrž aby ukázal sílu technologie HDR, 
neboli High Dynamic Range, která umož- 
ňuje pracovat se slunečním světlem 
dosud nevídaným způsobem. Po mapě 
jsou roztroušeny komentáře autorů, 
a umíte-li anglicky, v kostce se dozví- 
te, co jak funguje, jak toho autoři dosáh- 
li a co to obnáší. Hned po spuštění vás 
praští do očí možná až přehnaně skleně- 
né odlesky na okolních skalách, ale to je 
teprve začátek. Když se do sytosti naob- 
divujete neuvěřitelné podívané, uvědo- 
míte si, že přímý pohled na oblohu vás 
oslňuje, jako byste skutečně stáli někde 
na pláži a sluneční světlo vám vypalovalo 
sítnice. To proto, že HDR umí využít svět- 
lost monitoru na více než 100 %, o čemž 
si běžné zobrazovací technologie mohou 
nechat zdát. Přítomnost starého rybáře 


má ukázat, jak pracuje HDR na lidské kůži. 


Jedna část obličeje vypadá vcelku nor- 
málně, kdežto z té vystavené slunci má 
člověk dojem, že by se měl dědula scho- 
vat, aby nedostal úpal. Než projdete vrát- 
ky a definitivně opustíte pláž, měli bys- 
te si vyslechnout poučku o komplexnosti 
vody. Vidět dno a odraz okolí na hladi- 
ně současně obnáší nutnost vypočítávat 
každičký shader ve dvou samostatných 
fázích a k tomu ještě dokázat odhad- 
nout vaše zorné pole, abyste viděli to, co 
opravdu vidět máte. Když projdete vrátky 
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a definitivně opustíte pláž, čeká vás pře- 
střelka s četou kombajnů ve strmém úte- 
Su, při níž autoři vzpomínají na unikátnost 
bojů na kolmé skále v prvním HL, a litují, že 
tento styl více nevyužili i ve dvojce. Sotva 
se vyšplháte nahoru, okusíte nejzajímavěj- 
ší prvek ze všech, tzv. tonemapping. Stej- 
ně jako se zrak pomalu přizpůsobí napro- 
sté tmě, činí tak i při ostrém světle, které 
vás téměř oslepí, dokud si na něj nezvyk- 
nete. Ačkoliv to v podání HDR působí tro- 
chu nepřirozeně, jde o naprosto fascinu- 
jící záležitost. Představte si, že se díváte 
na světlem žhnoucí stěnu baráku, nevidí- 
te takřka nic, ale jak se oko přizpůsobu- 
je, celá scéna pomalu tmavne a za chvíli 

už vypadá zcela normálně. Akce vrcholí ve 
starodávném kostele, v němž chtěli autoři 
předvést úžasnost kombinace slunečního 


záření, temných zákoutí a barevného skla, 
Ne nadarmo vytvořili zdánlivě nesmysl- 

né spojení gotické a byzantské architek- 
tury. Slunečními paprsky prosvěcená okna 
či lesknoucí se pozlacené mozaiky na stě- 
nách vypadají jedním slovem fantaskně 

a překonat je dokáže jedině dech berou- 
cí pohled na scenérii středomořské ves- 
ničky, z jedné strany obklopené zelený- 

mi kopci a z druhé pláží, malou továrnou 

a mořem. Při takovém pohledu by člověk 
snadno zaváhal, zda hraje hru, nebo se sku- 
tečně octnul na tak realisticky vypadajícím 
místě. Podobná věc se mi stala naposled 
před lety, když jsem každé ráno jezdil přes 
Vltavu a říkal si, že ta voda vypadá sko- 

ro jako v Morrowindu, ale není tak hezká... 
Spojení HDR a geniálního Source enginu 
představuje absolutní špičku současných 


grafických možností, díky nimž se opě- 
vovaný FEAR jeví jako chudý příbuzný. 
Pochopitelně to má i svou stinnou strán- 
ku a modří už vědí, že jde o hardwarové 
nároky. Ačkoliv je jako minimum uvádě- 
na GeForce 6800 nebo Radeon X800, Lost 
Coast spustíte i na postarším Radeonu 
9800 Pro. Sice vás z té slideshow v 1024 
x 768 se vším na high, 4x AA a2 x AF za 
chvíli silně rozbolí oči, ale těch pár minut 
se to dá vydržet a za ten zážitek to roz- 
hodně stojí. Nová hra s takovouhle grafi- 
kou bude jednoznačný důvod pro upgra- 
de počítače. 

Pokud i vy chcete okusit kouzlo ztra- 
cené pláže, můžete si ji bezplatně stáh- 
nout přes Steam, za předpokladu, že 
vlastníte originální HL2. Zabírá necelých 
350 MB. € 


Malou mapu, sloužící pouze 

k prezentaci nové grafické technolo- 

gie,nelze hodnotit jako plnohodnot- 

nouhru, takže říkáme jediné: Grafi- 

ka 100% 
LERDNT E nt hn 

Špičková akce s velkým A. Jenom 

škoda, že to všechno už tady jed- 


nou bylo... 
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3230, 3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6170, 6200, 6220, 6230, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, N70, 
N-Gage, N-Gage OD, Samsung E310, E330, E600, E700, E710, E715, E800, E810, E820, X460, Z105, Z107, Z300, 2500, Sharp 802SH, 902SH, 903SH, GX10, GX10i, GXI5, GX20, GX25, GX30, Siemens C65, C70, CX65, CX66, CX70, 
M65, S65, S66, SK65, SL65, SXI, Sony Ericsson F500i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, V800, Z1010, Z800i 


ANCIENT EMPIRES II „ 


»»» Stahovými fantasy strategiemi se 

v poslední době na trhu s mobilními hrami jako- 
by roztrhl pytel. Do této kategorie se řadí i dru- 
hý díl hry podle počítačové předlohy Ancient 


JAK OBJEDNAT V ČR 


mpires Il. 


>> Rok se sešel s rokem a vývojáři 
od Macrospace na sebe nenechali dlou- 
ho čekat a představili další z řady fanta- 
sy strategií. Poté, co král Galamar pora- 
zilsvého bratra Valadorna, který byl pod 
vlivem temného démona Setha, hrozí 
království Thorin další nebezpečí. Tem- 
ná moc se opět hlásí o slovo a chce zís- 
kat nadvládu. Tentokrát musí oba bratři 
bok po boku ochránit tři magické relik- 
vie ukryté ve třech tvrzích, aby odrazili 
útok temnot. 

V osmi levelech, které singleplayer 
nabízí,se tedy stanete pány nad družinou, 
která se postaví silám zla. V družině nes- 
míchybětjeden z chrabrých bratrů ,moc- 
ní bojovníci, šikovní lukostřelci a ješ- 
tě mnoho dalších. Každá jednotka pak 
během vítězných soubojů nabývá zku- 
šeností, což se projevuje zlepšováním 
její útočných nebo obranných schopnos- 
tí. Samotné souboje probíhají ve speci- 


| AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


ální obrazovce, která se objeví vždy, když 
některá z jednotek zaútočí. V tu chvíli se 
můžete pokochat pohledem na detailně 
prokreslené fantasy postavičky, které si 


pohyb kurzoru po mapě 


to mezi sebou nelítostně rozdají. Zdraví je výběr 


nejpřednější, proto jsou na mapách i rozto- 
divné chatrče, kde si můžete své jednotky 


nemám pravdu? Připrav 


se na poráži 
léčit, v podobných obydlích si také můžete CELKEM 
najmout bojovníky nové. 


Podaří-li se vám dohrát celou hru až o00000000c 
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Ancient Empires II rozhodně patří 


do konce, můžete si další mapy stáhnout 000000000 


00000000: 


z internetu nebo zapojit své kamarády 
a zahrát si na té či oné mapě muž proti 
muži. +++ 


mezi to nejlepší, co dnes žánr fanta- 
sy strategie nabízí. Malebná grafika 
nebo vkusný zvukový doprovod jen 
přispívají ke kvalitě hry, která vás 

jistě zabaví na nejeden dlouhý pod- 


zimní večer. 


AJNAZNÍ VN3IVId4 


VÝROBCE : Kaolink + ANGLIČTINA : jednoduchá + OBTÍŽNOST : jednoduchá + MULTIPLAYER : ne+ PODPOROVANÉ TELEFONY *Alcatel 0T565, 0T557, 0T556, 0T756, LG U8150, Motorola C380, C385, C650, C651, 
C975, C980, E1000, E398, V180, V220, V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, V980, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3120b, 3125, 3200, 3220, 3230, 3300, 3300A, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 
3595, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6800, 6800A, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7610, 8910i, Panasonic X60, X400, 


P510, X450, X458, X460, X460C, X468, X600, Z105, Z107, Z130, Sharp GX10, GX10i, GX10m, GXI5, GX20, GX22, GX25, GX27, GX30, GZ100, 5902, SH53, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700, K700i, 
K750i, S700i, S710, T610, T616, T618, T628, T630, V800, Z500, Z600, Z1010 


X200, X700, X701, Sagem myC5-2, myV55, myV65, myV75, myX4, myX5-2, myX7, Samsung D500, D508, E100, E100A, E105, E108, E310, E330, E350, E630, E700, E700A, E708, E710, E715, E720, E800, E800C, E808, E810, E820, 


Občas se jich kolem vás sice sejde více, 


BIOCI DE Konkurence Splinter Cellu? Ne? Přesvědčte se... 


ale stačí se jen párkrát otočit a je vyma- 


>> Již název hry tak trochu napovídá, že se 
opět pustíme do boje s nelidskými silami. Na Zemi 


dopadl meteorit, na místě srážky se začalo dít 


chom se bez toho i obešli, ale na druhou stra- 
nu hra vypadá mnohem profesionálněji, když 
je na jejím začátku trénink. A někomu se třeba 
hodit bude 

Jako většina moderních akčních her je i Bio- 
cide založena na kombinaci pastí, překážek 
a střelby. Tudíž mimo zběsilého masírování 
tlačítka pro střelbu se připravte i na několik 
momentů, kdy bude třeba se trochu zamyslet 
a zkoumat předměty, abyste např. zprovozni- 
li motorový člun. Bohužel jsou tyto momen- 
ty hodně zjednodušeny nápovědou, která vám 
vždy řekne, co vám chybí, co byste měli udě- 
lat. Tedy před nástupem do člunu sebrat palivo, 
před ostnatým drátem kleště apod. 

Ti, co rádi střílí, by měli být potěšeni sluš- 
ným počtem zbraní. Začínáte s obyčejným 
samopalem, ale po chvíli hraní dojdete k účin- 


YPLACENÁ INZERCE 


lováno. +++ 


střelba 
zbraně, inventář 
nápovědalpoužití 
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80% 


CELKEM 


5 P něco nekalého, a proto je na čase zakročit.Na mís- © nějším zbraním a dalším bonusům, jež vám hru GRAFIKA 000000000 
P to dopadu jste tedy vyslání vy, jako vojín jménem © náležitě zpříjemní. Prvním nepřítelem je léta- ZVUK 
: [3 Fantomá, jehož úkolem je dát vše zase do pořádku. © jící „bombový vrhač“, který vás neustále zasy- HRATELNOST 

E M Kaolink se hned od začátku snaží hru pro © pává minami, a navíc nejde zneškodnit. Po něm TRVANLIVOST 


uživatele co nejvíce zjednodušit. Proto se nepus- 
títe hned do první mise, ale projdete si nejdříve 
krátký trénink. V něm se dozvíte vše, co budete 
potřebovat, a hlavně se naučíte ovládat postavu 


a střílet. Vše je trochu triviální a myslím, že by- 


přicházejí na řadu zombie. Ty vylézají hlav- 
ně z písku, ale překvapilo mě, že lezou i z běž- 
né podlahy. Jejich likvidace je však obrovsky 
zjednodušena tím, že stačí jen zamířit jejich 
směrem a zbraň už sama doručí dávku kulek. 
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VERDIKT 
Biocide je konkurenceschopnou 

hrou v kategorii, kde vévodí Splinter 
Cell, ale potřebovala by ještě vyřešit 


obtižnost, která je celkem slabá. Pak 
by vám možná na mobilu vydržela 
oněcodéle. 


AUTOR © ONDŘEJPOHL 


VÝROBCE : Gameloft + ANGLIČTINA : lehká » OBTÍŽNOST : střední + MULTIPLAYER : není + PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel 0T556, OT556T, 0T557, 0T565, 0T756, 0T757, OTC651, LG C1300, C1300i, Motorola 

C380, C385, C390, C650, C651, C975, E1000, E398, E550, ROKR El, T720, VI050, V180, V200, V220, V3, V300, V330, V360, V400, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V975, V980, Nokia 2650, 
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6030, 6100, 6101, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6560, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N70, N-Gage, N-Gage OD, 
Sagem myV-55, myV-65, myV-75, myX5-2, myX-7, myZ-5, Samsung D500, E310, E320, E330, E630, E700, E760, E800, E810, E820, X460, Sharp GX10, GX15, GXI7, GX20, GX25, GX30, Siemens C65, C65V, CT65, CV65, CX65, CX75, 


CXT65, CXV65, M65, MT65, S65, SK65, SL65, Sony Ericsson D750i, F500i, J300, K300, K500, K508i, K600, K700, K750i, S700i, T610, T616, T630, T637, V600, V800, W600, W900i, Z1010, 2500, Z520i, 2600 


TOM CLANCY'S RAINBOW SIX LOCKDOWN 


»»» Aje to tu zpátky: teroristé, únosy, vydírání, zabíjení. Jediný, kdo se tomu 


dokáže postavit, jste vy a vaše komando. 


| 


>> Věrně tradici několika předchozích dílů začíná každá 
mise fiktivními zprávami v televizi (ta blonďatá moderátorka 
se v poslední době objevuje v nějak moc hrách) o tom, kterak 


byl unesen nějaký politik, zajatí rukojmí nebo přepadena ban- 
ka. To je přesně místo, kdy se zapojujete do děje a hodláte vše 
napravit, třeba i silou. 

Vedete tedy dvoj- nebo i tříčlennou jednotku mužů a více- 
méně lineárně se snažíte postupovat vpřed. V cestě vám sto- 
jí nejenom zavřené dveře, ale hlavně takoví ti snědí chlápci se 
skelným pohledem a samopalem v ruce. Vy samozřejmě rovněž 
nemáte holé ruce, krom základních střelných zbraní s sebou 
nosíte i granáty (výbušné i oslepující), ve vyšších úrovních se 


| AUTOR © PETRHLÁSNÝ E 


setkáte i sraketometem, a to pak začne být teprve zajímavé. 

Vaše strategické schopnosti však dostanou zabrat ještě více, 
protože na rozdíl od předcházejících dílů je tento mnohem vari- 
abilnější. Mohou za to zejména různé dopravní prostředky, 
s nimiž se zde setkáte a které můžete dokonce i řídit. Kromě dží- 
pu je to i malý člun, a dokonce i helikoptéra! 

Celkem osm misí je hezky vystupňováno od ospalého a nud- 
ného úvodu až po opravdové peklo. První půlka v zamračeném 
a deštivém Amsterdamu, druhá ve sluncem rozpáleném Alží- 
ru. Tam i tady jsou teroristé stejně záludní a nebezpeční, takže 
bude opravdu třeba zapojit i šedou kůru mozkovou, abyste je 
přemohli.. + ++ 


pohyb kurzoru 
akce, střelba 
krycimód 

hodit granát 
oslepující granát 
ostřelovačský mód 
použítnůž 
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VERDIKT 

Rainbow Six je mezi akčně-stra- 
tegickými hrami pojema tento díl 
to jen potvrdil. Dále vylepšuje už 
tak skvělý herní systém přidáním 


nových možností. Pro fanoušky série 


je to povinnost, pro ostatní velmi 
dobráhra. 


VÝROBCE : Glu Mobile + ANGLIČTINA : střední + OBTÍŽNOST : lehká » MULTIPLAYER : není * PODPOROVANÉ TELEFONY : LG C1100, U8110, U8120, U8130, U8138, U8180, Motorola C380, C385, C650, C975, C980, 
E1000, E398, E550, V1050, V180, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V525, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 
6100, 6101, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 8910i, N70, Siemens CX75, M65, S65, SJ65, SL65, SXI, 
Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, V600, V800, Z1010, Z520i, Z800i 


THE CHAOS ENGINE 


»»> Přijde vám ten název povědomý? Pokud pamatujete éru osmibitů, tak vám na 


mysli vytanul nejspíše stroj jménem Amiga. 


»»  Natétotiž původní Chaos Engine 
spatřilsvětlo světa astalse téměř legen- 


dárním počinem od neméně legendár- 
ního studia Bitmap Brothers. O co jde? 
Šílený vynálezce vyvinul stroj, který 
dokáže měnit hmotu a i sám čas. Ovšem 
po čase se obrátí proti svému stvořiteli 
a Zemi zahalí chaos. Proto jsou najímá- 
ní žoldnéři, kteří mají tento stroj chaosu 
vyhledat a zničit. 


A právě vy jste jedním takovým žoldnéřem 
a společně se svým parťákem jdete zkusit 
štěstí do světa... Zápletka tedy nijak složitá, 
stejně jako systém hry. Na začátku si vybe- 
rete svoji postavu z nabídky pěti typů (jako 
zločinec, lupič, mariňák apod.), jež se liší 
vrůzných atributech, a také svého kolegu. 
Zatímco svého vojáka máte plně pod 
kontrolou, druhý je automaticky ovlá- 
dán hrou, sleduje vás na každém kroku 


a podporuje vás i palebně. Není ovšem 
nesmrtelný a je třeba si ho hlídat, jelikož 
na vlastní triko by bylo hru těžké dohrá- 
vat. Ta ale není nijak složitá, jde o jedno- 
duchou akční střílečku z pohledu shora, ve 
které se prokousáváte labyrinty různých 
prostředí, kosíte vše kolem sebe a sbí- 
ráte nejrůznější bonusy. Občas potrápí- 
te šedou kůru nějakým tím menším puz- 
zlem ve stylu najít páčku k otevření dvěří, 
avšak hlavní těžiště je ve střílení. 

Přestože zní náplň možná primitivně, 
vězte, že ChE má velmi líbivou grafiku, 
která vám ihned padne do oka. Plusem je 
také dobrá hratelnost - hra je dost sviž- 
ná a podbarvuje ji podařená, ale zvukem 
trochu otravná hudba. ChE vás ale doza- 
jista chytne a jen tak vás nepustí, stačí 
vyzkoušet. +++ 


pohyb do stran 


pohyb diagonálné 
střelba 

speciální zbraň *1 
speciální zbraň *2 
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Svižná a jednoduchá oddychovka 


000000000 


do MHD čina polední pauzu, která se 
zalíbí každému. 
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Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, 775 936 782 po-pá: 10:00-17:00 email: infolinkaGexpansiongroup.cz. 


Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Kremnická 26, Bratislava. InfoSMS 0915711501 po-pá: 10:00-17:00. 


000000 


aby BRAZIL 


pro objednání pošlete SMS G0 FEJZ 


na číslo 


cena 


Podporované telefony: Alcatel 0T556, 0T556T, 0T565, 0T756, C651T, Motorola (380, (385, C650, E1000, 
E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V635, V80, 
V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 
6100, 6101, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 
7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage0OD, Sagem my(5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV- 
76, myX-4, myX-4T, myX-7, myX5-2, myX5-2T, myX6-2, Samsung E310, E320, E330, E340, E350, E530, 
E630, E700, E800, E810, E820, X460, ZV30, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens (65, (65V, 
(T65, (V65, (X65, (X75, (XT65, (XV65, M65, M75, MT65, S65, S65V, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, J300i, 
K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, S700i, T610, T630, V600, V800, 71010, 2500, 2600, 2800 


3, TOWNSMEN 2 


| JE ik me 1 : Bayta “ Je to skoro neuvěřitelné, ale Townsmen 2 Gold, hra, 
NT " která se v našem TOPu umisťuje od minulého podzi- 
k, e i. : 4 mu pravidelně v první desítce, se pořád drží a nehod- 


lá ustoupit do pozadí ani nyní. Sv 'o o jediném 
faktu, a to že se jedná o opravdu výjimečnou hru. 
Budování průmyslu a zemědělství, vedení válečných 
výprav a obchodování, vylepšování... mimochodem 
trojka by se měla objevit koncem tohoto roku. 


pro objednání pošlete SMS G0 FGXE 
na číslo "SS 
s DPH 


pro objednání pošlete SMS G0 FRBF 


na číslo "ES 
s DPH 


cena cena 


Podporované telefony: Alcatel 735i, Motorola (380, C450, E398, E398, E550, E550, V180, V220, V3, V300, V400, V500, 
V525, V547, V550, V600, V620, V635, V80, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3155, 3200, 3205, 3220, 3300, 
3510i, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i , 6012, 6015, 6020, 6021, 6030,6100, 6101, 
6102, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6650, 6651, 6800, 6810, 6820, 
T200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7600, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D, Samsung E300, E310, E316, 
E330, E700, E710, E800, E810, E820, P400, Z107M, Sharp GX10, GX10i, GX15, GX20, GX25, GX30, TM100, Siemens (65, 
(CF62, (T65, (T70, (V65, (X65, (X70 , (XT65, XT70, M65, S65, S6V, SK65, SL65, SP65, SX1, SXV65, Sony Ericsson D750i, 
F500i, K500i, K508i, K700i, K750i, P800, S700i, S710i, T610, T630, V800, W600i, W800i, 21010, 2600 


4, ASPHALT: URBAN GT čEský* [TIP |STÁLICE| 


Vůně spáleného benzínu a škvařících se pneu- 
matik spojená s potem pravých chlapů. Přesně 
tohle sice Asphalt: Urban GT není, zato je to 
špičková hra. Adrenalinové závodění a honičky 
s policií v ulicích největších velkoměst společně 
s propracovaným systémem vydělávání peněz a 
odemykání nových tratí a aut nenechají klidné 
žádné srdce správného mobilního pařana. 


pro objednání pošlete SMS G0 FKKT 


na číslo VYS 


hts Reserved. 


pro objednání pošlete SMS G0 FSBZ 


na číslo VM 


wi 


Labut 
cena s DPH 40 000K 7 cena s DPH 


© 2004 Gameloft. Al 


Podporované telefony: Alcatel 651, LG A7150, (1300, C1300i, (1500, C2000, (2200, (3310, (3320, F2300, F2400, U8110, 
U8120, U8138, U8360, Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E680, V1050, V180, V200, V220, 
V3, V300, V360, V500, V525, V545, V547, V550, V6, V600, V620, V620, V80, V872, V975, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 
3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, '6230i, 6260, 6600, 
6610i, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, KV 7650, N- Ga e, N-Ga e 0D, Panasonic 
VS3, Sagem m C4, myC5-2, m N- B my- 56, myV- 65, my- 75, my- 76, E 0 myX5-21, myX6-2, myX-7, myZ-5, 
Samsung E310, E330, E350, E530, E630, E700, £720, E730, E760, E800, E810, E82 E850, E860, 0500, D600, 0730, P500, 
X460, X475, X480, X640, 7105, 7107, 2130, 7140, 7300, 2500, ZM60, ZV10, 2V30, Sharp GX10, GX15, GX17, GX20, 6X25, GX30, 
V902, V903, Siemens (65, (165, (V65, (X65, (X70, OT65, (AV65, AT70, M65, M75, MT65, 565, SK65, 5165, Sony Ericsson F500i, 
J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, '5700, 7610, 1630, V600, V800, 21010, 2500, 7520, 2600, z800 


| Hra je v češtině pro většinu inzerovaných modelů, ne však pro všechny. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 775 936 782, 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansiongroup.cz. 
Pokud není hra v češtině, bude vám doručena její anglická verze 


V této geniálně jednoduché logické hře musíte 
vystřelovat kuličky do řady dalších tak, abys- 
te vytvořili trojice, které zmizí. Musíte to však 
stihnout dříve, než se čelo řady dostane k vám. 
Geniálně jednoduché, jednoduše geniální. Tuhle 
hru asi nikdy nesmažete! 


pro objednání pošlete SMS G0 FNPT 


na číslo 8 900 22 79 


cena 79 itč s DPH 


© 2003 PopCap Gare 
tered tradernark of Pop. 


Podporované telefony: Motorola E398, E550, V3, V525, V547, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 
3510i, 3650, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6170, 6200, 6220, 6230, 6260, 6585, 6600, 6610, 
6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 8910i, Sie- 
mens (65, (X75, M65, S65, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, K300i, K500i, K508i, K700i, K750i 


8. PIRATES AHOY 
F SA 


Vyjeďte na moře a pokořte až tři nepřátelské 
piráty. To vše v nádherně nakresleném prostředí 
a svelmi příjemným a jednoduchým ovládáním. 
Vynikající akční strategie, která vám určitě přiros- 
te ksrdci. Hru si můžete užít sami, stejně tak jako 
se třemi dalšími kamarády na jednom mobilu. 


na číslo p 900 22 79 


cena 79 Iíč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 565, 735i, LG (1100, (1200, Motorola A1000, (975, E1000, E398, E550, E790, V220, V3, 
V300, V525, V550, V600, V635, Nokia 3650, 3100, 3108, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3585, 
3595, 3660, 5100, 5140, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230i, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6650, 
6680, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7600, 7610, 7650, 7710, 8910i, N-Gage, N- 
Gage 0D, Panasonic X60, Sagem myS-7, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, Samsung C200N, D500, D600, E300, E330, 
E610, E620, E700, E710E720, E720, E800, E810, P400, P730, X460, X480, X640, 2105, Z107M, 2130, Sharp GX10, GX10i, 
6X20, GX30, TM100, Siemens (X65, 5L65, (X70, (XT65, (XT70, M65, S65, Sony Ericsson D750i, J300i, J500i, K300i, K500i, 
K508i, K600i, K700i, K750i, 5600, 5700i, 5710i, T610, T630, V800, W600i, W800i, 21010, 2520, 2600 


" = 
10, VÁLKA SVĚTŮ 
ss ] Válka světů je nesporně jedna z nejlepších her 
svého druhu. Dokonalá grafika a netradiční 
pojetí jistě zaujme. Ať už jste milovníky akč- 
ních arkád nebo ne, určitě neprohloupíte, když 
sáhnete právě po této hře, v níž se vtělíte do 
jednoho z tripodů a budete likvidovat nebohé 
pozemšťany. 


leserv 


pro objednání pošlete SMS G0 FEJE 


na číslo M 900 22 79 


cena 79 Itč s DPH 


ž 
5 
ě 
k 
s 
ů 
Š 
© 
ě 


Podporované telefony: Alcatel 556, 557, 565, 756, 757, LGC1300, 1300i, (1500, (2000, U8110, U8120, U8138, U8360, 
Motorola (380, (385, (650, (651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E790, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, 
V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 
3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 6820, 7200, 
T210, 7250, 7260, 7610, 7650, N70, N-Gage, N-Gage 0D, Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, 
myX5-2, myX-7, myZ-5, Samsung E310, E330, E630, E700, E760, E800, E810, E820, D500, D730, X460, X800, Sharp 
GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903, Siemens C60, (65, (T65, (V65, (X65, (XT65, (XV65, M55, M65, MC60, 
MT65, S55, 565, SK65, SL55, SL65, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, 5700i, T610, 
T630, V600, V800, 21010, 2500, 7520, 2600, 2800 


12. SOVIET SPY 

Být špionem není nuda. Tedy pokud je to život 
takový, jak ho nastiňuje Soviet Spy. Plný humoru, 
akce a napětí, co čeká v dalším levelu. Seberte 
bazuku či plamenomet a navštivte v patnác- 
ti rozdílných misích známou Třetí říši. Fiihrer 
Umput už se třese na svou kulku. Pozor, nebez- 
pečně návykové! 


pro objednání pošlete SMS G0 FFFL 


na číslo B 900 22 79 


cena 79 Wč s DPH 


Change weapon 


Podporované telefony: LG (1100, F2100, G5400, G5500, G7000A, G7030, 67050, 67100, Motorola (380, C385, (390, (650, E550, E398, 
E1000, E1060, E1120, V180, V186, V188, V220, V3, V300, V330, V400, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, V635, 
V80, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 35861, 3587, 3587i, 3595, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6021, 6100, 6101, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610, 
6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7270, 7260, 7600, 7610, 
7650, 8910i, N-Gage, N-Gage-0D, Samsung (100, (110, C200, C210, D410, D500, D500E, D508, E100, E300, E330, E600, E610, E630, 
E700, E710, E715, E720, E760, E800, E810, E820, E850, E880, P400, P410, P700, P730, 5100, S300, X100, X120, X140, X400, X450, X460, 
X480, X600, X610, X640, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX-E30, GX32, Siemens A65, (60, (65, (V65, (X65, CX70, (XV70, C75, (X75, 
M55, MC60, M65, M75, S55, SL55, SK65, 565, SL65, SX1, Sony Ericsson D750i, J300i, J210i, F500i, K300i, K500i, K506, K508i, K600i, K608, 
K700i, K750i, 5600, 5700i, 5710i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V600i, V800, W800i, 2500, 2600, 2608, 2800, 21010 


14, POWERBABE: FLIRT CLUB 


Chcete sbalit kluka svých snů? Potom je 
PowerBabes: Flirt Club tou pravou hrou pro vás. 
Použijte všech ženských zbraní, žádná vám nes- 
mí zůstat cizí, protože jinak odejdete s nepoříze- 
nou a to by se vám určitě nelíbilo. Vhodné i pro 
muže jako trenažér. Opravdu! 


pro objednání pošlete SMS G0 FCPH 


Ď Pamatujte 


s k na číslo B 900 22 79 


cena 79 (č s DPH 


© 2004 Gamalott. All Rights Reserved. 


Podporované telefony: LG 8100, 8110, 8120, 8138, 8150, 8180, Motorola C975, E1000, V300, V400, V500, V525, V600, V700, 
V980, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 
3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 
6230i, 6260, 6600, 6610, 6620, 6630, 6651, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 
7600, 7610, 7650, 8800, 8910i, N-gage, N-gage-0Ď, Sagem myV-75, myV-65, myX-7, myX5-2, nk, D500, E100, E700, 
E710, E715, E800, E820, Sharp GX10, GX20, GX25, GX30, Siemens (X65, M65, 565, Sony Ericsson D750i, J300i, K300i, K500i, 
K508i, K600i, K700i, K750i, 5600, S700i, S710i, V800i, W600i, W800i, 71010 


pro objednání pošlete SMS G0 FYVIM 


2005 Glu Mobile. Al Ri 


7. HATRICK PINBALL 


Pinball s fotbalovou tematikou. Strefujte přesně 
vymezené úseky hracího stolu a vybojujte co 
nejlepší skóre, se kterým se následně můžete 
pochlubit svým kamarádům. 


pro objednání pošlete SMS G0 FLWE 


na číslo B 900 22 79 


cena 79 Itč s DPH 


Podporované telefony: LG (1100, F2100, U8138, Motorola (380, (385, (450, (550, (650, (975, C980, E398, E1000, 
T720, T720I, V180, V220, V3, V300, V303, V500, V525, V550, V551, V600, V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 
6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 7650, 
8910i, N-Gage, N-Gage0D, Sagem MyC5-2, MyV-55, MyV-75, MyX5-2, MyX-7, Samsung D410, D415, D500, E100, E330, 
E700, E710, E800, E820, P510, X100, X450, X460, X600, 105, Z107, Z110V, 2500, Sharp GX10, GX15, GX20, GX30, 
802SH, 9025H, Siemens (65, (X65, (X70, M65, S65, SX1, Sony Ericsson F500i, K300i, K500i, K508i, K600i, K608i, K700i, 
K750i, P900, P910i, S700i, $710i, V600i, V800, W600i, W800i, 21010 


9. PLAYMAN SUMMER GAMES 2 

—l Vlasatý Playman je zpět v nejnovějším pokračo- 
vání série. | tentokrát na vás čekají čtyři různé 
disciplíny, a to sprint, hod kladivem, trojskok a 
hod oštěpem. Oproti vynikajícím předchozím 
dílům je nové pokračování graficky ještě hezčí a 
celkově propracovanější. 


pro objednání pošlete SMS G0 FYLF 


na číslo p 900 22 79 


cena 79 itč s DPH 


11. ANCIENT EMPIRES 2 
o 28 sm O K Pomožte králi Galamarovi a jeho bratru Vala- 

. dornovi uchránit magické krystaly před cizími 
nájezdníky. Čeká vás spousta tahanic o hrady a 
domy, nutnost zajistit si přísun peněz a v nepo- 
slední řadě i krvavé boje. Navíc s možností mul- 
tiplayeru a stahování nových map přes WAP! Asi 
nejlepší RPG strategie současnosti. 


pro objednání pošlete SMS G0 FAEL 


na číslo 8 900 22 79 


cena 79 tě s DPH 


Podporované telefony: Motorola E398, E550, V3, V525, V547, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3650, 
3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6170, 6200, 6220, 6230, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 
6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, N70, N-Gage, N-Gage 0D, 
Samsung E310, E330, E600, E700, E710, E715, E800, E810, E820, X460, 7105, 2107, 2300, 2500, Sharp 802SH, 9025H, 
9035H, 6X10, GX10i, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens (65, C70, (X65, CX66, CX70, M65, 565, S66, SK65, SL65, SX1, Sony 
Ericsson F500i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, V800, 21010, 2800i 


Chcete mít neustále po ruce co nejčerstvější 
program televize a nebaví vás s sebou neustále 
tahat noviny? Potom je pro vás náš program jako 
stvořený. Nabízí i vyhledávání a další řadu zají- 
mavých funkcí, 


5 Zajímavosti z regionů 
9 Dobré ráno 


7:00 Otvar Beene 1214) 
7:30 AZ- kvíz 


10 Kostičky R 


pro objednání pošlete SMS G0 FGIK 


0 Výprava za českými čerty 
521) 

0:00 Zprávy 

zěesenonn) „ Cigar] 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


na číslo 8 900 22 30 


cena 30 (č s DPH 


15, SPACE GUERILLAS GOLD 
, Tahová strategie s hutným sci-fi příběhem a 
hlavně návykovou hratelností. Už tak slušnou 
„trvanlivost“ zvyšuje hothand multiplayer, kdy 
proti sobě válčí dva hráči na jednom mobilu. 
Grafická stránka a stejně tak i zvuk využívají 
veškeré možnosti platformy Java. Lepší tahovou 
strategii zkrátka v současné době neseženete, 


pro objednání pošlete SMS G0 FKUH 


na číslo 8 900 22 79 


cena 79 I(č s DPH 


Podporované telefony: LG U8130, Motorola A1000, (380, C450, C975, E398, E550, E790, RazrV3, V220, V300, V525, 
V550, V600, V635, Nokia 3100, 3108, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3585, 3595, 3660, 5100, 
5140, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6650, 6680, 6681, 6800, 6810, 
6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D, Panasonic X60, X200, X400, 
Sagem myS-7, myX-4, myV-55, myV-65, myV-75, Samsung C200N, D500, E300, E300, E330, E610, E700, E700, E710, 
E720, E800, E810, P400, P400, P730, X460, X480, X640, Z105, Z107M, Z107M, 2130, Sharp GX10, GX10i, GX20, GX30, 
TM100, Siemens (65, (X65, (X65, CX70, (XT65, (XT70, M65, S65, SL65, SL65, SX1, Sony Ericsson D750i,J300i, J500i, K300, 
K500i, K500i, K508i, K600i, K700i, K700i, K750i, S700, T610, T610, T630, V800, 2600, 21010 


uje Expansion Group a Praha 4. Infolinka 


Pokud n 


16. AGE OF HEROES 


PSK £ 


Neoficiální konverze strategické fantasy pecky 
Heroes of Might and Magic se podařila paradoxně 
daleko lépe než u mnoha licencovaných titulů. 
Vypěstujte si tu nejmocnější armádu, využijte 
sílu magie, poražte všechny nepřátelské hrdiny a 
ukažte jim, kdo je tu neomezeným pánem. 


4 


pro objednání pošlete SMS G0 FEZU 
na číslo B 900 22 79 
cena 79 I(č s DPH 


Podporované telefony: LG 65400, G5500, G7000A, G7030, G7050, G7100, F2100, (1100, Motorola RazrV3, V300, V303, V330, V400, V500, V505, 
V525, V535, V545, V547, V550, E550, V551, V555, V600, V620, V635, V690, V80, E398, (650, C651, (380, (381, (385, C390, V180, V186, V188, 
V220, E1000, E1060, E1120, Nokia 5100, 6100, 6610, 6220, 3200, 7210, 7250, 3100, 3200, 3300, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7270, 5140, 
6610i, 6810, 7200, 7600, 3220, 2650, 7260, 3120, 6020, 6230i, 6170, 6021, 6650, 3155, 5140i, 6030, 6101, 6102, 7280, 8800, 3105, 3108, 
3125, 3205, 6108, 6200, 6225, 6585, 6651, 6255, 6230, 3220, 3650, 3660, 7650, 6600, 6620, 7610, 6260, 6630, 6670, 3230, 6682, 6681, 
6680, N-Gage, N-GageOD, Sagem My-V55, My-V65, Samsung E100, 5100, E330, X400, X460, E630, E700, E800, E820, X450, X480, PL400, P410, 
X640, E300, E710, E715, E720, E810, E850, C100, C110, 5300, X100, X600, X610, D500, D410, E610, P700, P730, E760, E880, X120, C200, C210, 
E600, X140, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX-E30, GX32, SiemensS55, SL55, A65, M55, (60, MC60, SX1, M65, (X65, 565, SK65, OX70, XV70, 
(75, X75, M75, (65, (V65, SL65, Sony Ericsson D750i, F5 210i, J300i, K300i, K500i, šn K508i, K600i, K608i, K700i, K750i, 5600, 5700i, 
00,101 


$710i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V600i, V800, W800i, 2500, 2600, Z6( 


18. STERLING LAKE 


Online hra na mobilu? Proč by ne. Ojedinělé 
RPG, které si rozhodně zaslouží „alespoň“ dvacet 
hodin vaší pozornosti. Představuje v dnešní době 
jednu z nejkomplexnějších her vůbec. Ti z vás, 
kteří propadli kouzlu Ultimy Online, budou také 
mile překvapeni grafikou. Směle do ní! 


pro objednání pošlete SMS G0 FNYG 


na číslo B 900 22 79 


cena 79 č s DPH 


Podporované telefony: LG 8110, 8120, 8130, 8138, 8180, 8330, 8380, Motorola (385, (650, E1000, E398, V300, V400, 
V500, V525, V551, V600, V80, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 
3520, 3530, 3538, 3560, 3586, 35861, 3587, 3587i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 
6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6560, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 
6650, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 7650, 8910i, 
N-gage, N-gage-0D, Siemens (65, (V65, (X65, (XT65, (XV65, M65, S65, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K600i, 
K700i, K750i, 5700i, W800i, 21010 


20. PRINCE OF PERSIA; WARRIOR WITHIN 


Hned po svém uvedení zaútočil třetí díl příhod 
perského prince na vrchol žebříčku. Trojka při- 


náší do tohoto žánru nové a dosud nevídané 
věci, kupříkladu je to souboj pomocí dvou mečů 
nebo houpání se na řetězech. Ke všemu přičtěte 
perfektní grafiku, dostatek úrovní a přiměřenou 
obtížnost a máte před sebou Prince of Persia: 
Warrior Within. 


pro objednání pošlete SMS G0 FJEI 
na číslo eM 900 22 79 


cena 79 Itč s DPH 


© 200. 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756, LG (1300, C1300i, (1500, C2000, (2100, (2200, (3300, (3310, 
Motorola (380, C385, (650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E790, T722, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V360, 
V360, V500, V525, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, X220, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 
3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6021, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 


6681, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D, Panasonic VS3, X700, Sagem my(-4, myC5-2, myC5- 
2T, myV-55, myV-56, myV-65, Ho yeovet myV-76, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX6-2, myX-7, myZ-5, Samsung D500, 
D600, E310, E320, E350, E530, E760, E810, E860, X475, X4B0, X640, 2130, 7140, 2300, 2500, ZM60, ZV10, ZV30, Sharp GX10, 
GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903, Siemens (60, (65, (T65, (V65, CX65, CX70, (XT65, CXT70, (XV65, M55, M65, M75, 
MC60, MT65, 555, 565, SK65, SL55, SL65, Sony Ericsson F500i, K500, K508i, K508i, K700, K750, 5700, T610, T630, V600, V800, 
Z1010, 2500, 2520, 2600, 2800 


22, BIOCIDE 


Zábavná střílečka, která vyniká zejména svým 
grafickým zpracováním. Příběh se motá okolo 
dopadu záhadného asteroidu, kvůli němuž se 
lidé mění v zombie. Akce jak má být! Je to návy- 
kově zábavné a oku lahodící. 


pro objednání pošlete SMS G0 FDJT 


na číslo eM 900 22 79 


cena 79 IWč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 0T565, 557, 556, 756, LG U8150 Motorola (380, (385, (650, C651, C975, C980, E1000, E398, 
V180, V220, V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, V980, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3120b, 3125, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3300A, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 6015i, 6020, 
6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6800, 6800A, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7250i, 7260, 7270, 7610, 8910i, Panasonic X60, X400, X200, X700, X701, Sagem myC5-2, myV55, myV65, myV75, myX4, 
myX5-2, myX7, Samsung D500, D508, E100, E100A, E105, E108, E310, E330, E350, E630, E700, E700A, E708, E710, E715, 
E720, E800, E800C, E808, E810, E820, P510, X450, X458, X460, X460C, X468, X600, 7105, Z107, 2130, Sharp GX10, GX10i, 
GX10m, GX15, GX20, GX22, GX25, GX27, GX30, GZ100, 5902, SH53, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, 
K700, K700i, K750i, S700i, 5710, T610, T616, T618, T628, T630, V800, 2500, 2600, 21010 


24, PLATINUM SOLITAIRE 

Sekretářky, úředníci, pozor! Hodte práci za hlavu, 
zamkněte kancelář a pojďte vyzkoušet ten nej- 
lepší mobilní Solitaire. Nabízí čtyři různé karetní 
tituly a množství herních módů. To vše navíc v 
parádním technickém zpracování. Raději zhlu- 
boka dýchejte a opakujte si: „Jsou to jen karty!"“ 


pro objednání pošlete SMS G0 FBSI 


na číslo B 900 22 50 


cena 50 Mč s DPH 


05 Gameloft. Al Rights Reserved. 


vza JŠ 


© Gameloft 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 557, 565, 756, (651, LG C2200, Motorola (380, (385, (650, E1000, E398, 
E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V635, V80, V975, V980, Nokia 
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6101, 6220, 6230, 6600, 6610, 6630, 
6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D, Sagem myV-55, 
myV-65, myV-75, myV-76, myX-7, myX6-2, myZ-5, Samsung D500, E310, E320, E330, E350, E530, E620, E700, E720, 
E800, E810, E820, E860V, E880, X460, ZV30, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, V903, Siemens (65, (65V, (T65, (V65, 
(X65, (XT65, (XV65, M65, M75, MT65, S65, S65V, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, K508i, K600i, K700i, 
K750i, 5700i, T610, T630, V600, V800, 2500, 2600, 2800, 21010 


2005 Garneloft. Al Rights Reserved. 


ion Group 


2004 Gameloft. Al Ric 


meloft. Al 


17. SVÁTKY 
jd na datum 669004, Vlasta Kdo by to byl čekal, ale jednoduchá aplikace, 
která obsahuje seznam dat a k nim přiřazených 
[2004/2100] svátků, se dostala opět do našeho měsíčního 
oje: přehledu. Jak vidno, zapomnětlivců je mezi 
ESIC námi stále dost. Můžete s její pomocí jednodu- 
še zjistit, kdo v který den slaví svátek anebo kdy 
[12/12] popřát nositeli určitého jména. 
Den 
(23/31 pro objednání pošlete SMS Gao FSFP 
na číslo eM 900 22 10 


cena 10 Itč s DPH 


Options Zpět 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


19, TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 

V této plošinovce se jako tajný agent pohybujete 
v supertajných laboratořích teroristů, které máte 
za úkol jak jinak než zničit. Zní to poměrně fádně, 
ale hra je revoluční hlavně pro majitele mobilů 
Sony Ericsson K700i a K500i, jejichž vestavěný 3D 
chip zajímavým způsobem akceleruje grafiku. 


pro objednání pošlete SMS G0 FEMU 


na číslo v 900 22 79 


cena 79 (č s DPH 


Podporované telefony: Motorola (380, (385, (650, (651, E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, V505, V525, 
V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V980, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 
3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 
7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D, Panasonic X400, X60, Sagem my-(5-2, my-X5-2, my-V55, my- 
V75, my-X4, my-X7, Samsung D500, E310, E330, E600, E630, E700, E710, E800, E808, E810, E820, X450, X460, Sharp 
GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens (65, (65V, (T65, (X65, (XV65, M65, S65, S65V, SK65, SL65, SX1, Sony Ericsson 
F500i, K300, K500i, K700i, S700i, T610, T630, V800, Z1010, 2500, 2600 


21. CHESSMASTER 


Pro šachisty tu máme velmi vydařenou aplika- 
ci od společnosti Gameloft. Tato hra je určena 
jak pro úplné začátečníky, tak i pokročilé hráče. 
Začátečníky asi nadchne možnost spousty nasta- 
vení a uživatelských změn týkajících se například 
vzhledu figurek a šachovnice. Pokročilé zase 
potěší celkem propracovaná „inteligence“ a rych- 
lost, s jakou telefon odpovídá na hráčovy tahy. 


pro objednání pošlete SMS G0 FBDC 


na číslo B 900 22 50 


cena 50 I0č s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 565, 756, LGC1300, C1300i, C2000, 11400, Motorola A630, (380, (385, (650, (651, C975, 
E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, 
V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140i, 6020, 6021, 6100, 
6101, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 
7650, N-Gage, N-Gage 0D, Sagem my(5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX-7, 
myZ-5, Samsung E330, E530, E630, E700, E720, E800, E820, X460, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens A65, (60, 
(65, (T65, (65V, (X65, (X70, (X75, (XT65, (XT70, (XV65, M55, M65, M75, MC60, MT65, 555, 565, 565V, SK65, SL55, SL65, Sony 
Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, 5700, T610, T616, T630, 2600, 2500, 2600 


23. YOPTRIS 


Klasika ala Tetris, kde musíte skládat dohroma- 
dy padající útvary tak, aby vytvořily řady, které 
následně zmizí. Zpracování pro mobily se jme- 
nuje Yoptris a rozhodně jeho nákupem nepro- 
hloupite. 


Pockejte prosim. 


yo 
Starthry 


% Nastavení 

pro objednání pošlete SMS G0 FXGX 
2 Oapiikaci na číslo 8 900 22 30 

kom i cena 30 líč s DPH 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


25, TOM CLANCY"S SPLINTER CELL EXTENDED OPS 
: vy Í sPLiNTER Tom Clancy's Splinter Cell Extend Ops je povedená 
> Sh akce se Samem Fisherem v hlavní roli. Rozhodně 


si zaslouží velké plus a vaši pozornost už jen proto, 
že zde pouze tupě nechodíte a nestřílíte, nýbrž 
musíte i zauvažovat nad tím, jak různé situace 
vyřešit co nejtišeji. 


pro objednání pošlete SMS G0 FUR 


na číslo vB 900 22 79 


cena 79 itč s DPH 


MEHU 


Podporované telefony: Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, 
V3, V300, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620,V635, V80, V872, V975, V980, Nokia 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6021, 6100, 6220, 6230, 6260, 6600, 
6610i, 6630, 6670, 6680, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 00, Sagem myC5-2, 
myC5-2T, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, myX5-2, myX-7, myZ-5, Samsung E330, E630, E700, 
E800, E820, X460, Sharp GX10, GX20, GX25, GX30, Siemens A65, (60, M55, M50, MC60, MT50, S55, SL55 


Praha 4. Infolinka 775 93 


0, infolinka © 


číslo 


12005 HARDWARE by surus and hukus 


JÍ 


= Svět se mění. Nebojte, to není začátek rozjímání o tom, jak jsme 
rádi, že od tohoto čísla se budeme rozvalovat už na sedmi strán- 
kách, nýbrž holý fakt, od kterého se takhle neoriginálně chce- 
me odrazit. Protože jsme rubrika o hardwaru, zajímá nás, co se 
m stane v našem oboru. No, křišťálovou kouli poháněnou nejmé- 
ně guad core Pentiem jako nejmenovaný vizionář a zakladatel 
mamutí softwarové společnosti sice nemáme, něco ale i nám 
docvaklo. A to, že současná koncepce počítačů jako takových 
= je dlouhodobě neudržitelná. Jednou se už prostě nebude dát 
dál miniaturizovat. I ten, co nedával pozor na hodinách fyzi- 
ky, ví, že vzdálenost mezi obvody na procesoru těžko může 
zasáhnout do subatomární oblasti. Těm fyzikálně zběhlejším 
m stačí připomenout princip neurčitosti. A v tomhle bodě hon- 


HARDWARE by surus and hukus 


HARDWARE by surus and hukus 


JE 
„VV 


HARDWARE by surus and hukus 


ba za gigahertzy a stovky milionů tranzistorů napěchovaných na mini- 
aturní destičce končí (a nebo budeme veřejně upalovat naše učebnice). 
Jen pro ilustraci, abyste věděli, jak jsme blízko. Dnes je při výrobě běž- 
ně používaná technologie 90 nm, tedy rozměr jednoho tranzistoru činí 
pouhých 90 nanometrů. Zanedlouho se má přejít na 65nm technologii. 
To jsou neuvěřitelná čísla. Vezměte si, že průměr atomu vodíku je cca 1,5 
nanometru. Co ale bude pak? Řešení možná ukazují vícejádrové proce- 
sory nebo architektura cell chipů od IBM. Počítače a konzole tak jednou 
možná splynou do jakéhosi univerzálního zábavného centra pro všech- 
ny druhy virtuální zábavy. Každopádně to znamená, že přijde něco úpl- 
ně nového a my rozhodně budeme u toho. I když možná si jednou v hos- 
podě společně posteskneme nad svými starými mašinkami, jaké byly za 
našeho mládí. Nebo ne? = 


Strana 59 Hlavní HW novinky 
Náš redakční špion, jehož pravou identitu znají jenom Hukus a Surus, se 
opět pochlapil a doručil nám ty nejtajnější informace. Díky tomu, že už 
zná oblíbené pohostinství šéfů všech společností, co dělají do hardwa- 
re, neměl tentokrát ani tolik práce. Proto jsme se něco dozvěděli o plá- 
nech AMD a 93. 


Strana 60 Recenze — LCD Hyundai 19, Sony DVD 
Až bude Hukus na stará kolena (tedy on je má stará už dnes) chodit 
s brýlemi vypadajícími jako dna od půllitru, nebude to kvůli jeho obli- 
bě alkoholických nápojů, nýbrž kvůli pozornému sledování testovaných 
monitorů. Aby si jeho oči oddechly, vzal si na paškál i DVDčko od Sony. 


Strana 61 Recenze software - FreeCommander, Miranda IM, 7-zip 
Vítáme vás v naší zbrusu nové rubrice, kde se dočtete o spoustě užiteč- 
ného software, ato pod lupou a skalpelem našich nepodplatitelných 
recenzentů. Toto číslo se zde zabarikádoval Surus, a tak se podívejte, co 
si na vás nachystal. 


Strana 62-63 Přehled trhu — Grafárny 1. díl 
Pokud si nalistujete tuto stranu, narazíte na první část megapřehledu 
o grafárnách. Hukus nakoukl do každé spáry od luxusních pultů velko- 
obchodů až po stánky Vietnamců na tržnicích a připravil pro vás obsáh- 
lou sondu do duše karet ATI. Jediné, co se zde nedovíte, je, co dělají vaši 
rodiče v ložnici, když tam jsou sami. 


Strana 64 ť Téma — Jak na software 
V tomto článku se Surus rozhodl podělit se o vše, co vyšťoural na pro- 
gramech distribuovaných zdarma (a to za všech těch mnoho let, co už 
je tu mezi námi). Bohužel se do toho tak zažral, že se rozhodl hledat 
i freeware hospodu a open source veřejný dům, v čemž už tak úspěš- 
ný nebyl. 


Strana 65 Seriál — Pevné disky 
Znáte to — co bylo dobré dnes, zítra už nebude stačit. Proto je tu hod- 
ný dědeček Surus, kterému ale rozhodně nepište, co byste chtěli pod 
stromeček, protože až tak hodný zase není. Nicméně připravil pro vás 
seznam věcí, které se vám rozhodně budou hodit, když budete vybírat 
nový disk. 


Strana 65 Doporučené sestavy 
Ač prodejci pláčou, jak je odíráme z kůže, a ukazují nám fotky, kolik dětí, 
manželek, milenek a tchyní musí živit, náš HW tým ve složení Hukus dz 
Surus se obměkčit nedá. Proto i tentokrát máme tipy, jaké nakoupit žele- 
zo, abyste co nejméně minuli a pořádné si zapařili. 


Kromě toho vás čeká spousta novinek a zajímavostí ze světa hardwa- 
ru isoftwaru a od tohoto měsíce také novinka v podobě hardwarového 
zákysníku, který čeká na vaše všetečné dotazy. 

= 
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S3 BY RÁDO zpět na trh 


Na trhu grafických akcelerátorů vládnou mocnou rukou ATI a NVIDIA. Je v něm 
i místo pro někoho dalšího? Stará známá firma 93 si myslí, že ano. My si myslí- 
me, že to bude mít hodně těžké. A čím hodlá zaútočit? Svou novou sérií grafic- 
kých čipů označovanou jako Chrome 920. Jejich hlavní výhodou by měl být men- 
ší počet tranzistorů, tedy jednodušší konstrukce. Ta umožňuje čipům dosahovat 
mnohem vyšší frekvence. Dalším plusem je nižší spotřeba, která 

umožňuje karty úspěšně použít v stále větším segmentu mobil- 
ních zařízení. Poslední plus jistě uhodne každý pravidelný 
čtenář. Jsou jím peníze, o které jde vždy až v první řadě. 
Čipy S20 budou totiž skutečně levné! A to pak není pro- 
blém dovybavit je třeba GDDR3 paměťmi na 256 MB nebo 
automatickým vařičem na kafe pro redaktory pracující 
do noci. Podle prozatím uvolněných specifikací zřejmě 
nepůjde o nic jiného než o pouhý útok na low end seg- 
ment (maximální podpora Pixel Shader 2.0), takže nic, co 
by zajímalo nás FPS chtivé hráče. Jestli se ukáže, že karty 
S3 umějí víc, než na co vypadají, hned vám dáme vědět! 


V AMD SE NUDÍ, 
tak hráče prudí 


Ve firmě AMD asi na vývojovém oddělení nevěděli co dělat. Zaměstnanci se bez- 
cílně poflakovali a hráli během pracovní doby World of Warcraft. To se nelíbilo 
šéfům, a tak jim vymysleli úkol: „vytvořte nový socket, pro který bychom moh- 
li produkovat své procesory v roce 2006“. A ubozí zákazníci tím pádem budou 
moci zapomenout na upgrade svých desek se socketem 939. Ten bude totiž během 
první poloviny roku 2006 kompletně nahrazen 940pinovým socketem 
jménem M2. Podle prvních obrázků jeho opteronové verze půjde 
osocket postavený intelovským způsobem, tedy nožičky 
pro kontakt s procesorem budou na socketu, a ne na CPU 
jako doteď. Spekulovalo se o tom, že socket M2 bude kro- 
kem k unifikaci pro všechny procesory firmy AMD, jenže 
pravda bude spíš v použití několika různých variant. My 
v redakci mámé pocit, že jde o spiknutí mezi výrobci proce- 
sorů a výrobci základních desek, zaručující těm druhým vyš- 
ší zisky. Jenom pořád koumáme, co z toho mají ti první. Jisté 
je, že my z toho máme velký kulový. Plus bolest hlavy. A ta jistě 
nesouvisí s nedávnou návštěvou pivovaru. 


HARDWARE 


MEGAMIX 


(protřepat a ještě víc zamíchat) 


HOŘÍJÍÍ! 

Následující řádky jsou opravdu jenom 
pro tvrdáky. Co se stane, když dáte do 
rukou ATInu X1800XT dvěma noto- 
rickým přetaktovačům? Jednodu- 
še bordel! Dva finští machři nejdřív 
vyměnili napájení asestavili vlast- 
ní chladicí systém na bázi kapalné- 
ho dusíku. Díky těmto modifikacím 
se jim povedlo zvednout taktovací 
frekvenci GPU na 1003 MHz a pamě- 
ti na 9405 MHz DDR (tedy v singlu 
1,89 GHz)! Neumíme si představit, 
jak to vypadalo, ale dokazuje to fakt, 
že s 90nm výrobní technologií se dají 
dělat velké věci. 


NFORCE4 SENEMÁ RÁDO SE SATA 
Nedávno se nám podařilo narazit na 
jednu zajímavou novinku. Při spolu- 
práci novějších disků SATA s čipsetem 
nForce4 dochází k chybám. A jakým? 
No k zapisovacím, které směřují až 
k poškození otevřených dat. Co se 
stane, když něco takového nastane? 
Pokud to odnese některý z důležitých 
systémových souborů, tak si užijete 
dobrot, jakými jsou nestabilita sys- 
tému, modré obrazovky a podobné 
žrádlo. Všichni kompetentní zatlou- 
kají a nevědí o ničem. Tedy ani zda jde 
o inkompatibilitu na úrovni hardwa- 
re, ovladačů, firmware, či na čí straně 
je chyba. 


AMD NAKOPALO INTELU ZA. 


fandíte AMD, nebo Intelu, každopád- 
ně šokovat vás nejspíš bude. AMD 
totiž zaznamenalo neskutečně raketo- 
vý nástup, který je opravdu v duchu 
země neomezených možností. V říjnu 
totiž až 66,7 % z lidí, co si tou dobou 
koupili osobní počítač, sáhlo po plat- 
formě AMD. Neskutečné. V sektoru 
notebooků to nebyla zas až tak výraz- 
ná deka, nicméně i tam AMD vítězilo. 
Za jediný rok se tak tržní podíl spo- 
lečnosti zvýšil z nevýrazných 20 % 
na dnešních skvělých 47 %. Jo, to se, 
pánové a dámy, u Intelu budou muset 
začít trochu víc snažit... 


SMRT VYNÁŠENÍ ODPADKŮ! 

Něco podobného si nejspíš revoluč- 
ně zakřičeli i američtí vědci Neurocs- 
ciences Institute. A tak vznikl Dar- 
win VII Tenhle „chlápek“ funguje na 
biologických principech, má kolem 
20 000 mozkových buněk, což je nej- 
spíš mnohem víc, než kolik bude- 
me mít my, když brzo nepřestaneme 
s četnými návštěvami hospody. Ale 
k věci. Darwin vypadá jako pojízdný 
koš na odpadky, je vybaven kamerou, 
mikrofonem a konduktivním senzo- 
rem. Prý se dokáže sám pohybovat 
a „ochutnávat“ předměty, co najde. 
Navíc rozlišuje ty, které jsou chutné, 
od těch nechutných. Tedy nevíme, 
zda bychom chtěli popelnici, která je 
chytřejší než my. Za chvíli by nás ještě 
holky za ni vyměnily. 
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Hyundai B91A 


HODNOCENÍ - 82PROCENT |CENA- 9550KČ | KONTRAST- 700|JAS- 300 CD/M2 | DOBA ODEZVY - 8 MS | 


ÚHLY POHLEDU - HORIZONTÁLNÍ:150" VERTIKÁLNÍ:135'. 


Není nic tak smutného, jako když hrajete nej- 
modernější hru na nové kartě v plných detai- 
lech, a to vše na starém 14palcovém monitoru. 
Možná vlastně o něco smutnější je, když se vám 
u toho pokazí zrak nebo vám 
chcípne pes hlady. 

Už dlouho jsme se 
nekoukli na situaci na 
trhu LCD. V tomto i dal- 
ším čísle to napravíme. 
V některém z příštích čí- 
sel se můžete těšit na seri- 
ál o monitorech, dnes se 
koukneme na reprezen- 
tanta stále využívaněj- 
ší kategorie 19palcových 
LCD placek. Dá se říct, 
že právě otuto velikost 
je vsoučasnosti největší 
zájem a taky se nejrychle- 
ji rozvíjí. Ceny už nebaví 
postávat neustále nahoře, 
atak stále častěji klesají 
na přijatelnou úroveň. Tato 
velikost má navíc výhodu v jejím 
nativním rozlišení, jež je slušivých 
1280 x 1024. Už brzy budou tedy 
devatenáctky standardem a my 


a. 


Recenzovaný kus od firmy Hyundai patří k lev- 


ným modelům, vzácně se vyskytujícím v oblas- 
ti pod deset tisíc Kč. Cena však neprozrazuje nic 


o kvalitě. Provedení mož- 
ná vypadá levně a nesta- 
bilně, ale pro nás je pod- 
statná kvalita obrazu. Tu 
má naštěstí tohle LCD 
skutečně výbornou. Sta- 
bilita kontrastu je vyni- 
kající a zobrazení bílé 
ičerné je správně za 
každého nastavení. Takže 
hraní temných her jako 
Splinter Cell by neměl být 
vůbec problém. Pro výro- 
bu byla zvolena obrazov- 
ka od Samsungu, který 
je známý dosahováním 
kvalitních obnovovacích 
časů. Označena je jako 
8 ms, skutečné časy jsou 
spíš dvojnásobné. Na hra- 
ní by vám to každopádně 

mělo stačit, stejně jako na sledování 

vysoce kontrastního videa. Stěžovat 
si mohou pouze progameři, u nichž 
se vtěch nejdivočejších hrách 


se dnes koukneme na jednu z nich, 

která by mohla klidně přistát ina vašem sto- 
le, a peněženka by to přitom celkem s rezervou 
přežila, maximálně s mírným otřesem mozku. 
Když už jsme u toho, mají peněženky mozek? 
Že ne? A pročpak se tedy tak klepou strachy 
vždycky, když čtete naši rubriku? 


dokážou objevit nějací ti duchové 
(třeba při skutečně divokém hraní Unreal Tourna- 
mentu 2004). Někomu by mohly vadit ještě příliš 
úzké úhly pohledu, protože pak nebude moci zapo- 
jit celou rodinu do sledování filmů. Jinak nemáme 
dalších námitek. V této cenové kategorii podobně 
kvalitní 19palcové LCD jen tak neseženete. 


DRU810A 


HODNOCENÍ: 85 PROCENT | CENA: 1780 KČ | DVD: 16/16/8 | DVD DL: 8/6 | VELIKOST VYROVNÁVACÍ PAMĚTI: 2 MB | 
CD: 48148124] PŘÍSTUPOVÁ DOBA < 150 MS 


Nadešel čas kouknout se po dlouhé době na 
vypalovačky. Jejich nabídka se od posled- 
ní recenze mírně zlepšila, stejně jako výsled- 
ky takřka všech modelů. V dnešní době je tedy 
téměř jedno, jestli sáhnete po palidle od firmy 
BenO, NEC, Plextor, nebo třeba stále se zlepšují- 
cím Lite-ON. Zajímavé bylo hlavně to, že vždyc- 
ky mírně zaostávaly vypalovačky od SONY — 
což by člověk od tak velké firmy 
s takovým silným vývo- 
jářským zázemím 
jistě nečekal. 
Dnes recenzo- 
vaný kus má 


na levnější neznačková média (u těch je pak otáz- 
kou času, jak dlouho vydrží — brzy se vám do nich 
dostane vzduch kvůli nekvalitnímu lepení). Mecha- 
nika také psala velmi rychle na dvouvrstvá média, 
například na dual DVD+R zapisovala do první 
vrstvy rychlostí 8x a do druhé rychlostí 6x. Další 
slušné výsledky dosáhla iv testech zápisu dat na 
CD. Pokud se jedná o mechaniky, které jsme si osa- 
hali, tato byla 
vprůmě- 
ru zatím nej- 
rychlejší. Pří- 
stupová doba 
a čtení poško- 


SONY | napra- zených médií 
vit reputaci už | nedáva- 
akrom toho ly tak slavné 
třeba i ně- č výsledky, ale na 
co vydělat. „= —-— šlení: je stejně lepší 
A prozradíme mít specializovanou 
dopředu — má mechaniku. Vypalovačka 


šanci to dokázat. SONY u této mechaniky popr- 
vé použila nový moderní chipset od firmy Phi- 
lips s podivným jménem Nexperia. I díky němu 
zvládne mechanika psát na vše, co je placaté, 
a to ještě kvalitně a rychle. 

Mechaniku jsme podrobili testům jak na 
standardních médiích, tak na méně užívaných 
značkách. Výsledky byly velmi dobré, mechani- 
ka psala bez potíží jak na dražší Verbatimy, tak 


se pak může soustředit na 
pálení a šetřit tak svou životnost. 

Jako bundl jsou k mechanice v retail balení při- 
dávány balíky programů od firmy Ahead (Nero 
a spol.), takže nemusíte řešit, v čem budete pálit, až 
ji nainstalujete. Když si spočtete naše výsledky, cel- 
kem příznivou cenu a zajímavý bundl, dostanete 
mechaniku, kterou nelze než doporučit. Jako bonus 
pak získáte navíc celkem zajímavý vzhled. 


Recenze softwaru 


VÍTÁME VÁS V NAŠÍ ZBRUSU NOVÉ RUBRICE (AČ ZOUFALE NEORIGINÁLNÍ), KDE SE SETKÁTE S RECENZE- 
MI ZAJÍMAVÝCH SOFTÍKŮ, KTERÉ BY MOHLY TU A TAM OBOHATIT VAŠE DISKY. ZATÍM SE VŠE KONSTITUU- 
JE, TAK NEBUĎTE PŘEKVAPENI, POKUD DO PŘÍŠTĚ DOJDE K NĚJAKÝM VÍCE ČI MÉNĚ KOSMETICKÝM ZMĚ- 
NÁM. SAMOZŘEJMĚ UVÍTÁME JAKOUKOLI (VĚCNOU) ZPĚTNOU VAZBU. ROVNOU SE ALE VRHNĚME NA NAŠE 
DNEŠNÍ TŘI BORCE, KTEŘÍ MAJÍ SPOLEČNOU HLAVNĚ JEDNU VĚC, A TO, ŽE NIJAK NEPROVĚŘÍ VAŠI TĚŽCE 
ZKOUŠENOU PENĚŽENKU. TAKŽE SEŘAĎTE SE, PÁNOVÉ! 


FREECOMMANDER -© WWW.FREECOMMANDER.COM/INDEX EN.HTM 80% 


Minule nás trochu zamrzelo, když jsme vám v článku 
S i té a, čo NE 6 bu Znov Aesář Zbrant Dina be 
„Užitečný software“ předhodili jako jediného zástupce SEE EON T T 
E: WA [56 0 aje 


dual panel commanderů sice vynikajícího, ovšem draze z 
A k : é M m 
placeného Total Commandera. Nyní nadešel ten správný . V 


čas, abychom si to trochu vyžehlili a nabídli vám oprav- 


DBGY 4MCHA BAZ 


JA C (50 S]e JF 


du jednu z mála dokonale gratis alternativ. Ač jsme byli [Efětě m dawn fiwro00n 
opravdu hodně skeptičtí, nakonec jsme skončili s palcem 
nahoru. A co se tedy v balíčku s nápisem freeComman- 
der skrývá? Především je třeba říct, že uživatelské roz- 
hraní je velice strohé, vše je podřízeno funkčnosti. Také 
se nám nelíbila jakási miniaturní prodleva při vykoná- [Ej : : B amnoe 
vání našich povelů. Tím jsme ale s výčtem záporů v pod- 60% i Šmocncre 
statě skončili. Promyšlenost. To je, co čiší ze seznamu 
funkcí a umístění ovládacích prvků. Kdyby nechyběl 
ftp klient, který nalezneme u Total Commandera, bylo 
by to super. Také se nám líbí nenásilný důraz kladený 


na používání klávesových zkratek, které velice zrychlují (E JŘ BPO L 


práci. Z nabízených funkcí je pěkná možnost tzv. děliče 

souborů, generátor kontrolních součtů (i když v kontroverzním formátu MD5), dobrá integrace s funkcemi Windows a mno- 
ho dalšího. V konečném důsledku sice není lepší než Total Commander, ale poměrem cena/výkon ho strčí do kapsy kdykoliv. 
Navíc systémové nároky jsou na dnešní dobu až směšné. Dostupný je navíc ve spoustě jazykových mutací. Když si uvědomíte, 
že celé tohle dělal jenom jediný nadšenec... 


- - 0 
7-ZIP WWW.7-ZIPORG 70% 
Po tom, co s „freewarovostí“ práskl náš favorit UltimateZip, se nad komprimačně/nekomprimačními aplikacemi začalo zataho- 
vat nebe. Naštěstí se nakonec zase rozbřesklo, a to v podobě aplikace 7-zip. Ta je nejen zdarma, ale navíc s otevřeným zdrojovým 
kódem. Plně podporuje standardy ZIP, GZIP, BZIP2 a TAR a rozbalovat umí RAR, CAB, ARJ, LZH, CHM, CPIO, RPM a DEB, 
což by asi tak i stačilo. Bohužel, nejvíce zamrzí absence 7 Em 
pakování do RAR. Jinak je aplikace na standardní úrov- pro m a 

ni, vzhled je podobný WinRaru, ovšem subjektivně je sm 

uživatelské rozhraní mnohem méně pohledné. Z hle- 


D | Gorchve|oCD|TestZps| 
System | Plugin | Edtor | Settings | Language 


Associate 7 věk 
diska funkcí se nám líbil vestavěný file manager, nový + 2002 Edenson | Pugn 

EM á PARP h k 2003-01-10 22:52 C (TON 
nativní formát 7z, podpora heslování či dělení souboru. Z fsMiokěS 312K. 2003.02.02 16:57 2003 || 


K. 2003-01-26 22:17 


A samozřejmě všechny klasické funkce, které najdete 
ve WinZipu nebo vzpomínaném WinRaru. Tyto funk- 
ce uplatníte asi nejčastěji. Co nám ale chybělo při rozba- tě 
lování, je nějaký report o činnosti, zvlášť když se něco B pst: ska: 
pokazí. Konkurenční WinRar dokáže přesně popsat 

chyby, naproti tomu 7-zip vás pouze odbaví suchou hláš- 
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kou „Soubor nebyl vytvořen“. 7-zip je prostě jednodu- 
chý prográmek, který vám splní, co od něho požaduje- —— 
) DK [čet J[ am JÍ 


(O object(s) selected 


te, nadstandard ale nečekejte. Když to shrneme, mohlo 


to být i lepší, ale stejně je to jediný projekt na podobné 
úrovni, který je zdarma, takže berte. 


MIRANDA IM 04.0.11. WWW.MIRANDA-IM.ORGIRELEASEIDOWNLOAD.PHP 85% 


Jedním ze základních pilířů internetu je komunikace, to je jasná páka. Právě proto v něm najdeme komunikačních protokolů 
do sytosti. Na našem dnešním stole se proto ocitl jeden šikovný víceprotokolový prográmek, suše řečeno — komunikační kli- 
ent. Kromě provařeného ICO na seznamu protokolů najdeme taky IRC, AIM, MSN, Jabber, Yahoo, Gadu-Gadu, Tlen, Netsend 
a další. Velkou výhodou oproti podezřelými věcmi 
prolezlému hlavnímu ICO klientovi, nazvanému ori- 
ginálně ICO5, je jednoduchost a (částečná) bezpeč- 
nost. Základní verze je velice jednoduchá a nemůže se 


© Check mai (runy 
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A Fnde Contacts 


funkcemi rovnat na předchozím řádku pomlouvané- 
mu konkurentovi. Má ale otevřený kód, tedy žádný 
spyware, a pokud nejste vyložený kutil nebo tweako- 
vač, naleznete vše, co potřebujete. Snadnost a funkč- 
nost, toť hlavní motto. Ovládací panel je střídmý i po 
vizuální stránce, pokud si však postahujete více Plu- 
tonů, kteří kolují po internetu, můžete dosáhnout až 
velice extravagantního vzhledu. Stabilita programu 
je slušná, ne však bezchybná. Co se týče oné bezpeč- 
nosti, už byly zaznamenány chyby, které mohly vést 
k přetečení zásobníku, momentálně se ale nic takové 


M cooooes 


ho neeviduje. Všem komunikativním jedincům dopo- 
ručujeme vyzkoušet. 


NEW 


ŽIJE! 

Toto označení vzniklo poté, co se 
gigant rozhodl změnit svou filozof 
a orientaci na u typy software. 
Můžeme pro kávat příchod dvou 
nových značek — Office Live a Win- 
dows Live. Pokud jste čekali něco jako 
online software, zklameme v 
dvě „live“ věc mají totiž být jaky 
misi bránami do internetu, neboli por- 
tály poskytujícími četné služby 
telům. Vyberme třeba e-mail, ir 
messaging, RSS čtečku... prý přijdou 
i p2p sítě, úložiště dat, bezpečnostr 
služby. Windows by měl být oriento 
ván spíše na běžný plebs, Office live 
naproti tomu na korporátního zákaz- 
níka. Nezní to sice špatně, ale nespát 

ním z toho taky nebudeme. 


ZELMSTREET 
Fakt, že všechny společnosti prodá- 
vající softwarové produkty mají spa- 
deno na piráty, je známá věc. Pro- 
to ostatně kdysi Microsoft vyvinul 
tém na ochranu autorských práv 
DRM. Z kladiva na piráty se ale sta- 
lo spíše kladivo na poctivé uživatele. 
Za určitých okolností postačí banál- 
Í upgrade systémových komponent 
a voilá — zaplacený obsah nahrávky 
najednou nefunguje. Problém naštěs- 
tí není plošný, týká se jen změn ur 
tých kombinací software a určitých 
nahrávek. Celý tento „skvělý“ sys 
tém, se kterým se Microsoft vytasil už 
v dobách aktivace Windows a jejího 
navázání na určitou kombinaci hard- 
Ware, je prostě a jednoduše otravný. 
A navíc dosti neúčinný. Bohužel spo- 
lečnost proklamuje, že vněm bude 
pokračovat i nadále. 


DO BASY 
Ano, i to se může stát. Stačí, abyste se 
narodili v zemi, jako je Vietnam, kdesi 
s dodržováním lidských práv velikou 
hlavu nedělají. Proto učitel matema- 
tiky Nguyen Khac Toan vyfasoval 12 
() let za šíření nepovolených emailů. 
A cože v nich bylo tak hrozného? Sta- 
čilo, že za dobu asi dvou měsíců roze- 
slal cca 24 mailů Vietnamcům žijícím 
v zahraničí ainformoval je o nepo- 
kojích mezi farmáři. Jednoznačně se 
tedy dopustil špionáže, a proto musel 
být potrestán. Smutné je, že tento pří- 
pad, ač je tragický, není vůbec ojedi- 
nělý. To je ale klika, že jsme se nenaro- 
někde poblíž, co říkáte? 


JIŽNÍ KOREJI 
Zdá se, že Microsoft je monopol- 
ní nejen na trhu soperačními sys- 


témy, nýbrž iv naší rubrice. Máme 
střípek do mozaiky. Náš 
oblíbený softwarový producent se 
nepohodl sněkolika firmami vJ 
ní Koreji a výsledkem byla, jak jinak, 
pranice v soudním tribunálu. Zašlo to 
ale tak daleko, že si toho všiml míst- 
ní regulační orgán — Korea Fair Tra- 
de Commission. Sice se spor zahrál 
do autu, vý mimo- 
udní vyrovnání z kapes Microsof- 
tu, nicméně regulátor se už zastavit 
nedal. Zdálo se, že nařídí vyjmout 
z Windows ostatní komponenty, jako 
jsou MSN Messenger nebo Media 
Player. Takovéto brnkání si už Micro- 
soft nemohl nechat líbit, proto pohro- 
zil, že stáhne veškerou svou produkci 
z Jižní Koreje. 


HAROVARE 


Vítejte u zcela nové rubriky. Rozšířený počet stran 
pro Hardware znamená, že jsme měli spolu se 
Surusem další dobrý důvod vyběhnout do pubu 
a přemýšlet nad pivem, co vám na dalších stra- 
nách přineseme. Po několika nechutných nápa- 
dech se nám ale rozsvítilo. Vzpomněli jsme si na 
časté dotazy ohledně nákupu hardware nebo tře- 
ba o problémech se stabilitou systému či slabým 
výkonem. Rozhodli jsme se proto zavést poraden- 
ský sloupek, kde vždy nejzajímavější problémy 
rozebereme a poradíme, doufejme, hned několika 
lidem se stejným problémem nebo se stejným dile- 
matem ohledně upgradu. Všechny dotazy odteď 
pište na speciální adresu HWeGAMEON.CZ. 
Nebojte se ptát na cokoli, možná vám odpovíme 
i na dotaz o Lindiných mírách. 


První dotaz přišel už tento měsíc od pravidelného 
čtenáře a tazatele jménem ROMANI, který se ptal, 
zda mu na jeho sestavě (Pentium 4 3,2 GHz, 1024 
MB RAM, GeForce 6800 GT) pojede pořádně hra 
TES: Oblivion. Jestli ne, tak jakým způsobem by 
měl upgradovat. 

Milý Romani, jednou provždy tě můžeme uklid- 
nit, tato sestava je skutečně pro Oblivion dosta- 
tečná. Základem je, že tvůj procesor je více než 
průměrný, RAMky máš dostatek a grafická kar- 
ta podporuje pixel shadery třetí generace. První 
hra, která skutečně prověří (a předpokládáme, že 
izadýchá) tvou sestavu, je Unreal Tournament 
2007. Pokud chceš upgradovat, pak leda zásoby 
jídla a počet lednic, protože od Oblivionu se ti 
nebude chtít odbíhat! = 


Další dotaz k nám zabloudil od človíčka, který si 
nechá říkat Bad Dummy. Moc by ho prý zajímalo, 
jakým směrem by se měl ubírat při upgradu, tedy 
co by si měl koupit, pokud má Athlon XP 2200+, 
256 MB RAM, 80 GB IDE Disk a grafiku Radeon 
9600 AGP. 

Bohužel pro tebe asi nemáme moc dobré zprávy. 
Sestava, kterou máš, je celkem dobře a vyváženě 
poskládána, tudíž v ní v podstatě nemáš výrazně 
slabší komponent. Pokud bychom tě chtěli rych- 
le odbýt, doporučili bychom ti nákup nové her- 
ní mašiny z našich doporučených sestav. Je nám 
ale jasné, že máš hluboko do kapsy, a tak se nad 
tím zamyslíme hlouběji. Nejvýraznější navýšení 
výkonu by přinesl nákup dalšího 256MB modu- 
lu RAM, ovšem pozor — silně doporučujeme, aby 
nový modul byl naprosto totožný s tím, co už máš. 
Jinak jdeš do naprosté loterie s neznámým výsled- 
kem. Pokud to tvoje základní deska podporuje 
(konzultovat s manuálem), můžeš zvážit i nákup 
512MB modulu. = 


Bad Dummy ale měli další dotazy. Kromě adresy 
Lindy a Aliho (!) se šťouravě zeptal, proč tolik pro- 
storu věnujeme procesorům ze stáje AMD atak 
málo konkurenčnímu Intelu. 

Lindinu adresu si necháme pro sebe, a pokud 
nechceš zjistit, proč Ali tráví 12 hodin denně 
v posilce, tak na jeho adresu také zapomeň. Ale 
zpátky k dotazu. Důvod našeho příklonu k pro- 
duktům od firmy AMD není to, že za jejich pení- 
ze jezdíme každý měsíc na dovolenou na Baha- 
my, nýbrž protože tohle je herní časopis. A AMD 
postavilo svoje čipy na konstrukci, která typolo- 
gicky vyhovuje aplikacím s charakteristikami, 
jaké mají hry. Schválně se koukni na benchmarky 
AMD vs. Intel v herních testech. Pokud bychom se 
zabývali prací s video postprodukcí, byly by naše 
stránky plné Xeonů, občas prokládané nějakým 
tím Opteronem, a pokud bychom psali o high-end 
serverech, pak by na tebe z každé druhé stránky 
vrčelo nějaké to Itanium2. = 


Více dotazů už bohužel tento měsíc nepřišlo, což 
je vzhledem k tomu, že se rubrika teprve zavádí, 
celkem logické. Proto jsme ostatně byli v odpově- 
dích tak obsáhlí. Pro dnes to tedy zabalíme, ale vy 
nezapomeňte, kam máte psát své dotazy, pokud 
byste měli jakýkoliv problém 
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YLUSÁNEZ 3JEMPIeU 


SÍLY CHAOSU ZPLOZENY ZE SAMOTNÉHO PEKLA JMÉNEM MARKETING SE UŽ DLOUHO 
SNAŽÍ UVRHNOUT SVĚT DO TEMNOTY. BĚHEM PLNĚNÍ JEJICH DLOUHODOBÉHO PLÁ- 
NU ZÍSKALY KONTROLU NAD FIRMOU ATI A TEĎ ROZSÉVAJÍ NEJISTOTU MEZI BĚŽNÉ 
SMRTELNÍKY. JEJICH MODELOVÉ ZNAČENÍ KARET SI HRAJE NEPĚKNOU HRU S NAŠÍ 
MYSLÍ A PRÁVĚ UVÁDĚNÁ GENERACE NIJAK NEZLEPŠUJE PŘEHLEDNOST TRHU. FIR- 
MA NVIDIA JIM VTOM NECHTĚNĚ NAPOMÁHÁ TÍM, ŽE V ŠÍŘCE SVÉHO PRODEJNÍHO 
SPEKTRA DRŽÍ KARTY TŘÍ GENERACÍ. MY, JAKO HRDINOVÉ BRÁNÍCÍ TUTO GALAXII, 
VÁM ZACHRÁNÍME KŮŽI A PORADÍME, JAK ZVÍTĚZIT NAD TEMNOTOU (TEDY JAK SE 
ZORIENTOVAT). POKUD TEDY CHCETE VĚDĚT, CO ZNAMENAJÍ VŠECHNY KLIKYHÁKY 
U NÁZVŮ GRAFICKÝCH KARET, PŘÍPADNĚ KTERÝ MODEL JE HODEN SVÉ TRŽNÍ CENY, 
ČTĚTE DÁL. NEBO ČTĚTE DÁL PROSTĚ PROTO, ŽE TOLIK MILUJETE AUTORY NAŠÍ 


YLUSÁ PZ aJPMpJeUy 


TO NEJLEVNĚJŠÍ OD ATI 

Nejdříve podrobíme zkoumání portfo- 
lio firmy ATI. A začneme pěkně od pod- 
lahy. Někdo se možná urazí, jiný to bude 
považovat za vyhlášení války (a bude se 
chtít s námi přít). My si však za následují- 
cím tvrzením stojíme skálopevně. Neku- 
pujte nic pod Radeon X700 nebo pod Rade- 
on 9700/9800 (které se už dají sehnat pouze 
v doprodeji nebo snad v bazaru). Investo- 
vání do karet označených Radeon 9250 až 
9600 je v současnosti vyhazování peněz. 
To nám radši kupte pivko, efekt na výkon 
vašeho počítače to bude mít zhruba stejný. 
To samé platí pro karty označené X300 až 
X550, nic, co by se vašim novým hrám líbi- 
lo. Radeon X600 je vlastně modernější verze 
9600, jenže ani ta už nezvládne novější věci 
a FE.A.R. nás přinutil ji komplet škrtnout 
ze seznamu použitelných. Hra na ní je totiž 
spíš H.N.ĚV. nebo D.E.P.R.E.S.E. Stejně jako 
na všech levnějších modelech. Sympatickou 
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YLUSÁ PZ 3JEMPJeU XLUSÁNEZ 3JEMPJeU 


levnou verzi X700, třeba od ASUSu, získá- 
te už za příjemných 3000 Kč, takže není co 
řešit. Pro PC kupované primárně s rozpoč- 
tovými omezeními není levnější a lepší vol- 
by. Podobnou volbou zřejmě bude i nová 
generace low-endu, tedy Radeon X1300, 
ale prozatím o této kartě nevíme tolik, aby- 
chom mohli dělat závěry. 


YLUSÁNEZ JIEMPIEU 


PZ a1eMpJeu 


RUBRIKY A JEJICH VTIPNÝ STYL PSANÍ. MY SE ZLOBIT NEBUDEME. 


MAINSTREAM A VÝŠE 

Daleko větší nepořádek najdeme v ceno- 
vě dražší kategorii karet se značkou X800. 
Minule jsme recenzovali X800 GTO a jistě 
si vzpomenete, že u karet GT, GTO a GTO2 
(které se bohužel zatím těžko shání) jde 
o nové značení použité u ATI jako velmi 


moudrý marketingový trik. Obyčejné ver- 
ze X800 se nikdy moc dobře neprodávaly, 
atak ATI vymyslelo způsob, jak se zbavit 
přebytečných jader svých GPU, Jádra R423, 
R430 a R480 byla ztoho důvodu použita 
v nově značených modelech, určených prá- 
vě pro nejprodávanější cenovou kate- 
gorii, tedy mainstream. Hráči 
tak mají možnost získat za 
střední cenu kartu, 
která má obvyk- 
le vysoký potenciál 
na přetaktování a odemy- 
kání dalších pipelineů. Ano, 
jde ohrátky s vaším hard- 
ware, ale třeba takové 
přetaktování kartě 
ublížit © nemůže. 
Vždyť tyto čipy jsou 
vyráběny původně pro 
nejvyšší modely, ve kterých 
běhají na vyšších frekvencích. Pře- 
taktováním je tak pouze necháte praco- 
vat na pro nich normální frekvenci. Pověz- 
me si ovšem ještě něco bližšího. 

První poučka u nákupu těchto karet je 
vyhýbání se jádru R430. To totiž nejde pře- 
taktovat tolik jako R423 a R480 a většinou 
na něm nic softwarově neodemknete. Dru- 
há poučka — nekupujte staré Radeony ozna- 
čené pouze X800, ty už svou cenou nejsou 
konkurenceschopné. V případě Radeonu 
X800 GT by vám toto jádro hrozit nemělo. 
Na trhu jsou momentálně dvě verze, 128 
a 256megová. První má pouze 128bitovou 
paměťovou sběrnici a používá DDR1. Lep- 
ší volbou je tak verze s 256 MB, která už 


grafických kare 


obsahuje paměti GDDR3, které mají 265bito- 
vou sběrnici. Dražší verzi pořídíte kolem 5000 
Obě verze mají ohromný přetaktovací potenci- 
ál a speciálně ta dražší může jít mnohem výš 
idíky lepším pamětím. Karta je navíc už bez 
taktování solidním soupeřem NVIDIE a jejich 
6600GT (hlavně výsledky v DirectX). Rade- 
on X800 GTO už může obsahovat jakékoli ze 
zmíněných jader, takže je dobré si zjistit, které 
kupujete. R480 by vám kupříkladu mělo umož- 
nit odemknout další 4 pipeliny a tím dost pod- 
statně vylepšit kartu. Opět jsou na trhu dvě 
verze lišící se podle pamětí, opět lze doporučit 
na taktování spíš tu dražší, díky větším mož- 
nostem pamětí GDD3. Seženete ji za ceny do 
6000 Kč. Oproti kartám GT mají už v zákla- 
du 04 pipeline víc, tedy 12, a v případě zís- 
kání jádra R480 jde frekvence zvednout klid- 
ně io 150 MHz, u R423 mírněji, ale pořád dost 
podstatně. Karta po takovém „mírném“ tunin- 
gu poráží i obyčejnou verzi GeForce 6800. 


Pak je tady maskovaný bojovník jmé- 
nem Radeon X800 GTO2 (tedy GTO na 
druhou, jinak značeno prostě GTO2). Ten 
nikdy nebyl viděn (i když dnes už ji celkem 
pohodlně seženete) a šeptají se o něm hrůzo- 
strašné historky. Jeho cena je v naprosto jiné 
kategorii stejně jako jeho výkon. Zatím se na 
trhu objevil pouze v podání od firmy Sap- 
phire, která pro jeho výrobu používá výhrad- 
ně jádro R480. To znamená dvě věci. Možnost 
kartu pořádně přetaktovat. A pak tu drob- 


———————— 
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nost, že šance rozběhat v ní všech 16 pipeline 
je 100 procent. Přirovnání k masce je proto 
zcela na místě, výrobce v tomto případě pro- 
stě prodává chytrému uživateli výrazně lev- 
nější Radeon X850 XT! Cena se šplhá někam 
přes devět tisíc korun, jenže 
X850 XT stojí mezi jedenác- 
ti až dvanácti tisíci. Takže 
pokud chcete kartu z tohoto 
výkonového spektra, není 
co řešit. S mírným taktová- 
ním získáte kartu mocněj- 
ší než GeForce 6800 Ultra, 
mnohem mocnější. Uprave- 
ná karta pak dokonce šlape 
na paty i 7800 GT, a to je co 
i říct. 
Zřady X800 nám tak 
M zůstávají na rozpitvání pou- 
" ze starší modely, o kterých 
už se napsalo dost. Rade- 
on X850 XT není výhodná 
koupě, ani ve verzi Platinum. Pokud bude 
k sehnání GTO2, vyplatí se spíš ta. Něco 
jiného je skvělý model Radeon X800 XL. Jde 
o levnější verzi kdysi nejrychlejšího modelu 
osmistovek. Zajímavou vlastností je, že má od 
základu zapnuté všechny pipeline (16) a taky 
celkem solidní výkon bez jakéhokoli takto- 
vání (ale určitá možnost tady je). Seženete ji 
v cenách od 8 do 9 tisíc Kč. Jde o vyšší main- 
stream (i když výkonem bych ji zařadil spíš 
už do high-endu), který můžeme skutečně 
doporučit i do sestav, které mají vydržet na 
hraní delší dobu. 


p) 


ATI nás pořád nechce pustit dál. Máte z toho 
v hlavě guláš? My taky, a to jsme se ještě nedo- 
stali k nové generaci karet. Radeon X1800 XT, 
podle všech zdrojů nejvýkonnější a nejdražší 
karta na Zemi, zatím není v prodeji. A co je 
horší, ani v naší redakci. Tato nehoráznost 
bude oplacena tím, že vám toho o kartě moc 
nepovíme a pouze vás odkážeme na jedno 
z dalších čísel, kde se jistě objeví bližší recen- 
ze. Radeon X1800 XL jsme taky nedostali do 
svých pracek, ale už je o ní známo poměrně 
dost, dokonce se už zjevuje v nabídce inter- 
netových obchodů. Má 16 aktivních pipeline, 
které jsou plně programovatelné podle stan- 
dardu Shader Model 3.0 (definován v DirectX 
9.0c). Frekvence jsou pěkně vysoko a karta 
nemá problém rozdýchat, cokoliv na ni hodí- 
te. Nové hry tedy poběží úplně bez problé- 
mu, stejně tak i video v HDTV kvalitě. Má 
podporu pro hardware dekódování H.264, 
takže může sejmout obrovskou zátěž z pro- 
cesoru při přehrávaní High Definition videa. 
Objevily se zprávy, že implementace shaderů 
od ATI není celkem podle standardu. Jde ale 
pouze o jedinou proceduru, takže pro pro- 
gramátory her není problém obejít ji vlast- 
ní implementací. Poněvadž tyto zprávy šířili 
lidé od NVIDIE, vykutalo ATI vzápětí chy- 
by vimplementaci NVIDIE. Takže skuteč- 
ně není důvod hledět na podobné tlachy při 
rozhodování o tom, které firmě obětujete své 
těžce nakradené peníze. Kromě X1800 uvádí 
ATI na trh taky modelovou řadu X1600. Ta je 
ale vykleštěná víc, než je zdrávo. V bezhlavé 
honbě za co nejlevnější produkcí ATI přibali- 
lo k dvanácti pixel pipeline pouze 5 texturo- 
vacích jednotek. U jiných karet se 
o nich nezmiňujeme, protože to 
není potřebné, většinou bývají 
dimenzovány tak akorát, takže 
neomezují výkon čipu. Jenže 
vtomto případě to z X1600 
udělá slabší kartu, než by se 
dalo očekávat podle papíro- 
vých předpokladů. Zatím tedy 
nebrat, počkejte si na recenzi 
do příštího čísla. Tolik k pře- 
hledu trhu z pohledu ATI, příš- 

tě se sejdeme u NVIDIE. Na 

shledanou. 
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SEXY VĚCIČKA TOHOTO ČÍSLA 
Prodikeys, nová klávesnice od firmy 
Creative, je tak trochu jiná, než byste 
od klávesnice čekali. Na první pohled 
se může jevit jako obyčejná, a pokud 
si nevšimnete podivné komůrky na 
spodní straně, bude se vám jevit oby- 
čejná ina všechny další pohledy. 
Zkoumaví pařánci ale objeví, že z klá- 
vesnice jde na spodní straně vysunout 
ještě další klávesy, tentokrát podobné 
elektrickému synťáku. Pak jde kláves- 
nici užívat pro hraní klasické hud- 
by, relaxaci nebo komponování. Na 
stránkách Creative je pro ni k dispo- 
zici rozsáhlá software výbava, takže 
nebude nouze o objevování možnos- 
tí. Můžete simulovat různé nástroje, 
ukládat hudbu do MP3 nebo míchat 
písně s vlastní melodií. To vše za sym- 
patických 1000 Kč. 


DALŠÍ ŠÍLENÉ TAKTOVÁNÍ 

Chcete vědět, kolik je momentál- 
ní rekord skóre v 3D Marku 05? Par- 
ta šílených taktovačů ze Skandinávie 
dosáhla 17560 bodů. Bylo to na sesta- 
vě Athlon FX-57, samozřejmě na des- 
ce DFI, ana grafické kartě GeForce 
7800GTX, v konfiguraci SLI. Procesor 
byl, jak jinak, chlazen tekutým dusí- 
kem ataktován na neuvěřitelných 
3,9 GHZ. Kde berou všichni tihle lidé 
tekutý dusík? Ve Skandinávii jej snad 
mají v samoobsluze? Nebo je tam tak 
zima, že knim přitéká z hor? Neví- 
me, ale taky bychom si jej někdy tro- 
chu nalili na své grafické karty. Coko- 
li jiného se na ně pokusíme nalít, se 
totiž okamžitě mění na přehřátou 
plazmu. 


MICROSTAR K8N DIAMONDMAX 
Deska s nejlepším integrovaným zvu- 
kem je na světě. Jak to? Přímo na ní je 
integrovaná speciální verze zvukovky 
Audigy 2 od Creative. Nejsme jejich 
fanoušci, je to skutečně pouhá náho- 
da, že se objevují dvakrát v jednom 
megamixu (odkaz pro Creative — pro 
platbu použijte ten účet co obvykle). 
Díky této výbavičce vám všechny hry 
poběží s pokročilým 3D zvukem EAX 
Advanced HD. A to se počítá, z běž- 
ného integrovaného kodeku tohle 
nevymlátíte. Potřebujete vědět ještě 
víc? Co třeba 24-bit/192kHz sampling 
a 106dB odstup signálu od šumu... 


SONY ŠMÍRÁKEM? 

Softwarový gigant Computer Associ- 
ates se pořádně obul do známé firmy 
Sony. Konkrétně šlo o antipirátskou 
ochranu, kterou Sony vybavuje svá 
média. Podle tvrzení CA se totiž bez 
vědomí uživatele do počítače insta- 
luje nějaký ten prográmek s funkce- 
mi spyware. Prý tento program tajně 
odesílá do centrály Sony, co si pře- 
hráváte, vaši IP adresu a tak. Celkem 
málo překvapivě Sony i výrobce ono- 
ho programu, britská firma First 4 
Internet, všechno popírají. Řekli by- 
chom, že něco visí ve vzduchu, a nej- 
spíše to budou ty tuny žalob, které se 
teď jako lavina rozjedou. 
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SW téma | Jak na software 


Nedávno (pro hnidopichy 
v čísle 6) jsme vám dopo- 
ručili několik námi prově- 
řených kousků software, 
které jste navíc mohli mít 
většinou zcela zdarma. 
Nyní se ktématu trochu 
vrátíme, řekneme vám, jak 
seženete programy, které 
právě potřebujete a nemá- 
te vplánu něco někomu 
platit. Stačí si zapamatovat 
dvě kouzelná slova: Free- 


ware a open-source. Společné mají to, že jsou zdar- 

ma, jinak jsou ale absolutně odlišné téměř ve všem. 
Freeware je většinou jednodušší prográmek, 

s minimem funkcí. Nezřídka jde o nějak ořezanou 


verzi klasického komerč- 
ního software nebo o malý 
projekt vyvíjený nadšen- 
cem či skupinou nadšenců. 
Většinou však ono zadar- 
mo něco stojí. Buď si užije- 
te nějaké té vřele milované 
reklamy, v horším případě 
se vám do počítače nain- 
staluje kdejaká špionážní 
havěť nazvaná vznešeně 
spyware. Dalším problé- 
mem je, že ono freeware se 
často vztahuje pouze k něk- 


terým okolnostem — zdarma pro studenty, zdarma 
pro osobní použití... Jinak se na freeware vztahují 
veškerá omezení platná pro komerční verze. Nesmí- 
te je prodávat nebo šířit bez souhlasu autora, zasa- 


hovat do zdrojového kódu 
a tak dále. Abychom ale jen 
nehanili. Mezi freewarem 
najdete spoustu výtečných 
prográmků, musíte je ale 
pořádně hledat. Některé 
jsme nakousli ve zmíněném 
článku oužitečném soft- 
ware, dodat můžeme tře- 
ba skvělý freeCommander, 
který je téměř dokonalou 
náhražkou Total Comman- 
dera, nebo dnes už povin- 
ný kousek, jako je Adobe 


Reader. Pokud si chcete nějaký freeware vyhledat, 
doporučujeme navštívit stránky například www. 
softpedia.com nebo poměrně propracovanou strán- 
ku www.nonags.com s velkou a přehledně uspo- 


řádanou databází a inter- 
ním hodnocením software 
(ikdyž se s některými ver- 
dikty rozcházíme). Stránek 
nabízejících freeware je cel- 
kově na internetu jako hub 
po dešti, ovšem na mno- 
hé znich radši bacha. Ono 
je celkem běžné, že někdo 
má plná ústa pojmů, jako je 
„free download“ nebo „free 
trial“, to ale s freewarem 
nemá příliš společného. 


Open source neboli software publikovaný pod 
licencí GNU/GPL je docela jiná káva. Jak již název 
napovídá, nejde o proprietární řešení, nýbrž o ote- 
vřený zdrojový kód, který je, jak jinak, zcela zdar- 
ma. Na těchto projektech se podílejí vývojové týmy 


zopen source komunity, 
kteří se často nikdy nepo- 
tkali,  aseznam | všech 
tvůrců je proto často veli- 


ce hojný. Jejich produk- == 
ty mnohdy představují F 


plnohodnotnou © náhraž- 
ku komerčních produk- 


tů. Podle názorů komu- | 


nity je samozřejmě 
předčí ve všech směrech. 
Jako výstižný příklad sta- 
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čí uvést kancelářskou sadu 
MS Office, nemilosrdně ždí- 
mající vaše peněženky a kva- 
litativně stále stoupající Open 
Office. Obrovskou výhodou 
je, že získáte plnohodnotný 
program s pokročilými funk- 
cemi, žádnou ořezanou verzi 
něčeho. K onomu softwaru si 
navíc klidně můžete stáhnout 
i kompletní zdrojáky a ty pak 
modifikovat. Jediné, co nesmí- 
te, je takový produkt obratem 


ruky prodat, a to ani kdybyste ho od základu pře- 
psali, musíte ho pořád šířit zdarma a se svým upra- 
veným zdrojákem. Zatím to vypadá tak, že slunce 
svítí, ptáci zpívají a všechno je fajn. Bohužel na stole 


máme i nějaké ty zápory. Pří- 
mým důsledkem občasného 
návalu relativně nezávislých 
autorů, a tedy absence zásad- 
nějšího řízení projektů je často 
poněkud nekoncepční návrh, 
a hlavně chybovost. Jasně, že 
když jde o prachy, tak se na 
mnohé věci dává větší pozor. 
Proto třeba takové updatová- 
ní a patchování je méně orga- 
nizované a komfortní. Další 
specifikum se týká uživatel- 
ského rozhraní, které je pro 


zhýčkaného windowsistu často dosti strohé (i když 
to je ryze subjektivní věc), navíc pokud přebírá logi- 
ku ovládání třeba z Linuxu, je to na začátku trochu 
matoucí. Hledáte čudlík a on je někde úplně jinde. 


Pokud jsme probudili váš 
zájem, doporučujeme vám za- 
jít na portál http://sourceforge. 
net, na kterém najdete obrov- 
ské množství  rozpracova- 
ných idokončených projektů 
(s vyhledáváním). Tady najde- 
te opravdu vše, i když musíme 
dodat, že jsme už viděli i strán- 
ky, kde se dá orientovat mno- 
hem snadněji. Poslední obrov- 
skou výhodou open sourců je, 
že tyhle programy téměř neob- 
sahují „špeky“, na které jsme 


kleli u freeware, tedy škodlivý kód. 

Primárně se open source produkty dosud zamě- 
řovaly na platformy blízké Unixu a Linuxu, nyní 
se snaží o multiplatformovost. Což by vás nemuse- 


lo zajímat, pokud máte coby 
uživatel Windows nainstalo- 
vanou podporu Javy, ve které 
jsou obvykle tyhle programy 
napsány. Pro ty, co to nezna- 
jí, jde oJava Runtime Enviro- 
ment, což je zjednodušeně 
řečeno proces, který se „pově- 
sí“ mezi Windows a danou 
aplikaci a převádí její kód 
v reálném čase přímo do nativ- 
ní instrukční sady procesoru. 
Tedy jde o něco, co si musíte 


nejdřív stáhnout a nainstalovat. Obvykle při každém 


najdete ho na www.java.com/en/download/manual. 
jsp. Dá se říct, že tohle je hlavní viník, proč jsou Java 
programy tak náročné na systémové zdroje (schvál- 


ně si někdy koukněte v Task 
Manageru, kolik RAMky zabí- 
rá proces javaw, tedy Java Vir- 
tual Machine). 

To by bylo pro dnešek vše, 
rozhodně se nedejte odradit, 
zkoušejte a hledejte. Pokud se 
vám podaří najít opravdový 
skvost mezi programy, bude- 
me jen rádi, když se otom 
s námi ataky s ostatními čte- 
náři podělíte. 


eriál — Pevné disky 


+ | Pevné disky bychom označili, spolu s minule rozebranými 
paměťmi, za takové dělníky. Všichni vědí, že jsou, ale jinak 
7 © se toho onich moc neví. Ovšem kromě kapacity a známé- 
ho faktu, že čím větší, tím lepší. Zřejmě jste ale už v souvis- 
| losti s disky narazili na všemožné podivné značení jako IDE, 
SATA, NCO a podobné libůstky, které naznačují, že vybrat 
nové úložiště pro vaše hanbatá videa není zas tak snadné. 
Velikost je základ. Tady vám moc neporadíme, takový zdra- 
vý průměr je něco mezi 160 až 200 GB, kde je i nejlepší cena za 
1 MB. Pokud jste ale notorický stahovač, pak můžete sáhnout až 
po 400 GB, případně zapojit víc disků do série nebo do tzv. RAID 
pole. Ovšem už v samotném údaji o kapacitě, který září na krabici 
s diskem, je háček. Výrobci si to totiž usnadnili, když prohlásili, že 
posloupnost I byte -> I kilobyte a tak dále jde pěkně po tisících, jak se 
sluší a patří. Ušetříme vás technických detailů, ale ve světe počítačů se 
používá binární soustava, kde se jeden byte skládá z 8 bitů, 1 kilobyte má 
210 bytů, tedy 1024 a tak dále... U tak velkých disků, které jsou dnes 
na pultech, je tento rozdíl dosti patrný — když si zaplatíte za 160 GB 
disk, dostanete reálně něco kolem 147 GB. Co naděláte. 
Samozřejmě nejen velikostí živ je člověk, i výkon rozhoduje. 
" Dnes už (až na malé výjimky) neseženete disk, jehož plotny by 
se otáčely jinou rychlostí než obligátních 7200 ot./min. Nedáv- 
no jsme narazili ina starý 5400otáčkový, ale podobně jako 
10 OODotáčková žihadla jsou raritou. Důležitá je taky přístupová 
doba, tedy laicky řečeno čas, za který čtecí hlava dorazí k vaše- 
mu souboru. Pochopitelně čím méně, tím lépe. Tady mezi disky 


nejsou vyloženě závratné rozdíly, obecně ale harddisku vyhovuje 
spíše práce s několika velkými soubory než naopak. 

Rychlost zpracování hlavně menších balíků dat ovlivňuje i veli- 
kost vestavěné cache paměti. Obvyklá velikost je nyní 8 MB 
a pomalu i 16 MB, starší kousky můžou mít pouze dvě megáčka. To 
M ale zas až tak dramatický vliv na celkový výkon nemá. 
Parametrem, který zásadně ovlivňuje výběr disku, je použitá sběr- 


nice, Obloukem se vyhneme takovým specialitkám, jakým je vyso- 
ce rychlostní rozhraní SCSI. Na ty by našinec musel dlouho šetřit, proto raději 
sáhne po discích standardu ATA nebo SATA (SerialATA). ATA je standardní 


* rozhraní na propojení disku se základní deskou. Podle pravidel marke- 
mí 


tingu, aby vše bylo zamotanější, než má, výrobci postupně vymýšle- 
li jiné názvy, které ale říkaly to samé — IDE, EIDE, UDMA, ATA- 
PI... Dokonce po příchodu SATA standardu byl ATA zpětně 
přejmenován na PATA (Parallel ATA). Guláš, že? 
Dnes už budoucnost patří vyspělejšímu SATA a novince 
SATA II. Nejde ovšem o typicky novou verzi, jak název nazna- 
čuje, nýbrž spíše o reakci na přejmenování certifikační organizace 
ze SATA na SATA 1/0. Rozdílů mezi „starým“ ATA a novým SATA 
je hned několik. Kromě praktičtějších kabelů, vyšší maximální přenoso- 

vé rychlosti (teoretická maximálka poslední verze ATA je 133MB/s vs. 
150MB/s u SATA a 300MB/s u SATA TI) nebo odlišného napájení je jiná hlav- 
ně filozofie. U ATA jsou disky zapojeny na jednom vláknu v master/slave hie- 


rarchii. U SATA je pro každé zařízení samostatný kabel se samostatnou šířkou 
pásma. Jako bonbónek jsme si nechali technologii Native Command Oueuing — NCO. Tato techno- 
logie umožňuje firmwaru SATA disku optimalizovat pořadí čtecích a zapisovacích instrukcí. Při 
operacích s velkým objemem čtení a zapisování je nárůst výkonu opravdu slušný. 
Místo tradiční sumarizace přidáme 
pár drobných rad. Disk je mecha- 
nické zařízení, proto je velice cit- 
livý na zacházení. Na nějaké divo- 
činy rovnou zapomeňte. Uvnitř 
pouzdra je vakuum ačtecí hla- 
vy jsou za běhu při plotně asi 60x 
blíže, než je šířka vašeho vlasu. Pro- 
to sdiskem při zapnutém počítači 
za žádnou cenu nehýbejte. V skří- 
ni ho přimontujte na všechny šrou- 
by a skříň zabezpečte co nejlíp pro- 
ti pohybu a vibracím. Poslední radou 
je, abyste ho dávali vždy do přede- 
psané pozice, ne šikmo ani užší stra- 
nou dolů, tím prudce snižujete život- 
I nost. Při své práci totiž disk pracuje 
s přetíženími téměř 30 G. Pro ilustraci, 
kdybyste tou dobou byli uvnitř, vytek- 
ly by z vás kosti. 
Pokud nás chcete dotlačit k nějakému 
tipu, pak naše redakce má asi nejlepší 
zkušenosti s disky značek Western Digi- 
tal a Seagate, hlavně díky jejich spolehli- 
vosti. Berte SATA disk s NCO a 8MB cache 
a máte nejlepší poměr cena/výkon. 
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Jo, gumipuška byla výtečnou zbraní do pranic našeho brz- 

kého mládí. Nicméně ač se dalo dobrým zásahem do nekry- 

tých citlivých míst kamaráda dočasně vyřadit z provozu, 

padně až ohrozit jeho budoucí založení rodiny a souvise- 

ci, jako pořádná zbraň už neobstojí. Tedy maximálně 

do hospodské pranice, ale image si tím rozhodně neudělá- 

te. Proto tuhle sestavu berte spíše jako něco, co zanedlou- 

ho bude patřit minulosti. Na to, do jaké sumy se to vešlo, to 
ovšem není špatné. Posuďte sami. 


CPU AMD Athlon 64 3000+ Venice BOX, 939 4528 Kč 
MB FOXCONN NF4U, nF4 Ultra. Lan, Sound onboard 2569 Kč 
RAM 512MB DDR 400MHz PC3200 A-DATA 1427 Kč 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 80GB, SATA NCO 1 805 Kč 
Grafárna Sapphire Atlantis Radeon X700 128MB, PCI-E 3178 Kč 
o 13507 Kč 


Velice stylová záležitost, se kterou v mžiku odlehčíte opo- 
nenta o pár přebytečných orgánů. Navíc na ni můžete klid- 
ně balit holky a budit dojem drsného, neporazitelného fra- 
jírka. Tedy do doby, než na vás někdo vytáhne brokovku 
a strčí vám ji do ksichtu. Tahle sestava od minula přežila 
v nejpodobnějším stavu, je ideálním kompromisem pro 
náročného hráče, který ale nemá bezednou kapsu. Skvělý 
poměr cena/výkon. 


CPU AMD Athlon A64 3200+ Venice jádro BOX 4997 Kč 
MB Epox EP-9NPA+ Ultra 3182 Kč 
RAM 1GB (KIT 2x512MB) DDR 400MHz PC3200. BOX 2736Kč 
Grafárna Sapphire Atlantis Radeon X800 GTO 256MB 5862Kč 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB 2736 Kč 
Zvukovka Creative SOUND BLASTER AUDIGY 2 ZS 2212Kč 


Tak s tímhle můžete jít do každé mazanice. A navíc za chví- 
li budete moci sebevědomě prohlásit, že teď nemáte žádné- 
ho živého nepřítele. OK, víme že Doom 3 přinesl upravenou 
verzi 10K, ale jen tohle je klasika — podobně jako u starého 
VW Brouka a jeho nové verze. Ti budou vždy jenom závis- 
tivě koukat, čeho jejich předkové dosáhli. Oproti minulému 
číslu jsme trochu zatřásli sestavou, snad se vám tahle bude 
líbit. Na nejbližší dobu jistota. 


CPU AMD Athlon 64 3700+ San Diego BOX, 939 7972Kč 
MB DFI LanParty UT nFá Ultra-D 4363Kč 
RAM 1GB (KIT 2x512MB) DDR 400MHz PC3200, BOX 2736Kč 
Disk Western Digital WD3200JD — 320 GB 3958 Kč 
Grafárna Club3D 6800GT 256MB, PCI-E 9 555 Kč 
Zvukovka Creative SOUND BLASTER AUDIGY2 NX— externí 2676Kč 
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NÍ V EX 2005 OČIMA LUKÁŠE BRYKSY (PONDĚLÍ A ÚTERÝ) 


PONDĚLÍ 


Ke stánku jsme dorazili něco po deváté a za chvíli nás 
již zaměstnávali netrpěliví čtenáři, kteří rozebírali celou 
šestici časopisů doslova po desítkách. Kdybych věděl, 
co přijde o den později, této „skupince“ bych se zasmál. 
O nějakou hodinku později se již mumraj kolem naše- 
ho stánku jakžtakž ustálil, a tak se Lukáš Bašta z týmo- 
vého PlayOnu odhodlal a vystoupal na pódium, s cílem 
nějakým způsobem upoutat okolní lidi. Úspěchy jeho 
snažení posuzovat nebudu, v každém případě se kolem 
stánku za chvíli ustálil jistý dav lidí, s kterými jsme 
mohli uspořádat několik soutěží. Náhodně mohu zmínit 
menší turnaj v Tekkenovi 5, který jsme přes Play Stati- 
on 2 promítali na plátno, nebo velkou soutěž ve zpívání 
(karaoke). Soutěž se (k našemu údivu a obdivu) chytla, 
a tak se na pódiu střídal jeden zpěvák za druhým, nehle- 
dě na kvality vlastního zpěvu. Znovu však musím říci, že 
se jednalo pouze o slabý odvar toho, co se dělo následu- 
jící den (stejně tak jako posezení v naší oblíbené inve- 
xovské hospůdce). Proto pojďme rovnou na něj. 


m 


V PŘÍŠTÍM Č 


Recenze: City of Villains 
Pokračování MMORPG City of Heroes by v příštím měsíci 
mohlo vévodit rubrice recenzí. 


Recenze: Prince of Persia Two Thrones 


Změna jména z Kindred Blades snad nebude znamenat 
změnu v celkem vysoké laťce, které nastavily minulé díly. 


Rubriky: Změny 

Vzhledem k nárůstu stránek, menšímu počtu recenzí 

a možná i naší pracovitosti bychom příště rádi představili 
některé nové rubriky. Větší počet stránek k tomu přece jen 


vybízí. Ale nic neslibujeme. Znáte to, napadne sníh a budeme 


namydlení. Nebo na horách. 


66% GameON 08.2005 


UTERY 

Do Gamehallu jsme sice přilétli asi ve stejný čas jako 
předchozí den, avšak okamžitě se ukázala síla ceny vstu- 
penek. Ta se posunula na hranici 200 korun českých, 

a tak na nás čekaly desítky (ne-li stovky) natěšených 
teenagerů žadonících o naše autogramy. OK, podpisy 
nechtěli, ale moc se jim zalíbilo volné rozdávání šesti- 
ce nadupaných časopisů, mezi kterými se samozřejmě 
třpytilo i páté číslo GameOnu. Nechtěl bych přehánět, ale 
časopisy, které dovezl téměř plně naložený kamión, pad- 
ly asi během čtyřiceti pěti minut a tak tak jsme zachra- 
ňovali pár kousků, abychom měli nějaký materiál pro 
reklamní prezentace. Tím však šílený, ulítaný den tepr- 
ve začal. 


Hned dopoledne jsme rozjeli show ve velkém sty- 
lu = rozdávali jsme klíčenky, propisky a další reklamní 
materiály. Inu, zadarmo je cena, která láká. Samozřejmě 


se dostalo i na menší soutěže o Java hry, loga a melo- 
die. Jak se blížilo poledne, chystal se i velkolepý turnaj 
v Tekkenovi 5, který jsme si z minulého dne vzali k srd- 
ci a udělali ho v asi dvakrát větším měřítku. Hrálo se 

o skvělé počítačové gamesky a musíme říci, že výkony 
byly ohromné. Vítěz si jednak odnesl svou cenu, a navíc 
měl ještě možnost zahrát si s jedním z nejlepších hráčů 
této hry v ČR - s Jirkou „Avatarem“. Hned po imaginár- 
ním obědě, který redakce jaksi nestihla, se rozjela další 
soutěž, tentokrát na mobilních telefonech Sony Erics- 
son W800i. Opět se hrálo o počítačové hry a málokdo si 
tuto šanci nechat ujít. Tudíž byl u stojanů za chvíli pěk- 


bd 


ÍSLE 


ný hlouček lidí. Hned poté nastala hodinka zpěvu, tedy 
opakování včerejší soutěže v karaoke. Pokud jsme mlu- 
vili v pondělí o velké účasti, zde bylo přímo napráskáno, 
a proto jsme po chvíli přistoupili k dvojicím, které sou- 
těžily proti sobě. V jednom z takových případů jsem si 
dovolil vyzvat na pódium i šéfredaktora PlayOnu Lukáše 
Baštu s jedním z jeho redaktorů, kteří předvedli oprav- 
du velkou show. Cenu si ale samozřejmě odnesla dru- 
há soutěžící dvojice, Kluci možná umí psát, ale zpěvu 
by se měli vyhýbat. Ještě jsme střihli fotbálek na plát- 
ně v podobě skvělého Pro Evolution Soccer 5. Ceny byly 
opět lákavé, konkrétně šlo o Ultimate Spidermana na 
PS2 a Ground Control II na PC. Následovaly další menší 
soutěže a nutná přestávka na posilnění. Někdo ji strá- 
vil v blízké hospůdce (ano, v té oblíbené), jiný ve fron- 
tě na klobásy. | přes naše další plány jsme museli další 
program omezit pouze na promítání prezentací a videí, 
zaměřených na nejočekávanější hry pro počítače nebo 
Play Station 2 a 3. Důvod byl jediný - Progaming měl 
vyhlašování mistrovství republiky, čemuž jsme se chtě 
nechtě museli podřídit. 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete 


SMS ve tvaru na číslo . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání obdržíte obra- 
tem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude 
automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (platí pouze pro Českou republiku). 


GOBYCG. © G0 BYMC 


taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých 


ě nas 


áš telefon správn 


, že je váš 


ěte 


kerého kontentu se ujist 


žením veš. 


parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., 


Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 775 936 782, 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansionroup.cz. 


Cena jedné pozadí je 30 Kč s DPH. Před sta 


: m 4 
G0 BAZY G0 BACZ 


K Pouze pro osoby starší 18 let 


vysvětlivky: * Doporučujeme 
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VÍCE HER NAJDETE. 
V ČASOPISE 


TO NEJLEPŠÍ Z MOBILNÍ ZÁBAVY 
NYNÍ ZA NEJNIŽŠÍ CENY 


objednávejte na čísle 


9002230 


cena 30 Kč s DPH 


MOBILHRY. 


V každém čísle více něž 
70 her. 68 stran nejlepšího 
čtení o hrách na mobil jen 


za 10 Kč. 
NYNÍ V PRODEJI !!! 


TOP 10 melodií 


poly mono ems 
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1 Znělka VyVolených 
2 AxelF.- Crazy Frog 
3 Divokej Bill - Pocit 


, - Bezkonkurenčně nejlepší fotbálek pro váš 
mobil. Tady zkrátka není co řešit. 
GOPLWL GOMIWL | G0IIWL 


 OTS56, OT5S6T, 0T565, 0T756, C651, ) (C380, C385, C650, E1000, E396, E550, V1050, V180, 
V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550. V600, V635, VBO, V375, V960, Nokia 3100, 3120, 
3200, 3220, 3230, 3300, 3510, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, TE valná (6220, 6230, 62304, 6260, 


GOPSLN GOMSLN | GOISLN 


6681, , 7200, 721 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage0D, 
poly mono ems 5+, mW'S5, 56, m5, za ně Běde mí mo mz oNož 
4 Crazy Frog - Popcorn GO PMBF GO MMBF GO IMBF objednávejte na čísle s (OTS K5 O5 005, (ONVS, M65, MTS, MTGS, S65, SSV, 
ie Willi js Tapety art zvířata EYY4 Kdo KOB, K00 750, S70, T610, ESO, 60, V800, 
5 Robbie Williams - Tripping GOPRWD GOMRWD GOIRWD cena 30 Kč s DPH 
Gába Al Dhábba - Bi Mi Pomožte králi 
6 Gába Big Brother GOPEPU © GOMEPU  GOIEPU me“ h Se Eo ad se ony o ed : 
j illy: = hi Jí i 
7 Robbie Williams — Angels GOPINR  GOMINR — GOIINR 9) : : zz úinov 
8 System Of A Down - B.Y.0.B. © GOPRSF  GOMRSF — GOIRSF Šikěl mé 
40, 5140, 6020, 6021, 6030, 6100, 61706200 628 62 40 8 60, č 60, 6% sm 
9 Sugababes - Push The Button GOPUWX GOMUWX GOIUWX A OCH i "a o skSE Kóze kor 
s E! 810, E820, X460, 2105, 2107, 7300, 
10 Arash - Temptation GOPHRT GOMHRT  GOIHRT S03SH, 6X10, GX10, on ot B 600 z (85, C70, OXB5, OXB6, CXT0, 


objednávejte na čísle 


ZX : 
Vyzváněcí melodie 9002230 
cena 30 Kč s DPH  Vžijte se do role roztomilého kro- 
oh mono ems kodýla Crocka a pomozte mu v propracované hopsačce zachránit 
The Pussycat Dols feat.busta ryhmes-Don'tcha GÓPÍFK © GOMJFK | GOUFK odp dny ergor srank yan dm 
Kanye West Ft Jamie Foxx - Gold Digger  GOPIXB © GOMIXB | GOIIXB to vše v graficky nádherně propracovaném světě. 
Depeche Mode - Precious GOPUTD GOMUTD  GOIUTD (990 1000, V, V3DO V400, VSO0 VOS, VS2S, S35, VSS, V547, VS0, VSS. V600, V620, 635, 
Sean Paul - We be burning GOPSLW GOMSIW  GOISLW ah ZO 00 S10 00320323 390 360360 650 S10 10 0 
Mariah Carey - Shake It OF GOPBLF © GOMBLF | GOIBLF TO 1050, 0 760 100, 6 eny fees 60 00 sc S MI ne 
Rihanna - Pon The Replay GOPMYN GOMMYN GOIMYN (9002230 py p u oroploo Up 
Mariah Carey - We Belong Together GOPBXN GOMBXN  GOIBXN Tapety nude - 
Kč 
Alejandro Fuentes - Stars GOPKSF GOMKSF | GOIKSF —— - Kdo z vás by neznal známou televizní 
Black Eyed Peas - Don't lie GOPAPW GOMAPW  GOIAPW i vědomostní ru Chcete být milionářem. Na televizních obrazovkách se 
James Blunt - You're Beautiful — GOPAYK  GOMAYK — GOIAYK k zabydlela velice rychle a ihned si našla svůj okruh věrných sledovačů. 
Juanes - La camisa negra GOPWXL GOMWXL  GOMXL s s py notre zorsp frin 2 áooh od 
: ka ně. inožství znovul 
DRNIRL ROK BA LA ZMK OMA SPARE GOBU p, : am M : psa = 3200, já 3300, 3510, 3650, 3660, 
i k 100, 316 
Nickelback - Photograph GOPLTW GOMITW | GOILTW ž S10, SLO. 510, G0) 02. 610, 61006170 21, 620, 6706230. 20 655 č600 610. 
Tokio Hotel - Durch den Monsun  GOPRYS  GOMRYS | GOIRYS Ej 800 91.8, n OL ETL AL br MU ez O8 M3, S 56, 
n i p 165, SX1, K300i, K700i, K750i, S700i, T610, T616, T618, T630, 21010, 2600 
Bow Wow feat. Ciara - Like You | GOPCCOW GOMCOW GOICCW ©- Who Wants To Be A Milionaire? logo and TM and Č 2005 Celador International Ltd. Al rights reserve. 
Shakira - La Tortura GOPBTU GOMBTU | GOIBTU E 
Black Eyed Peas - My Humps GOPBBF GOMBBF | GOIBBF ČS ima - V této geniálně jednoduché logické hře musíte vystřelovat 
Green Day- Wake me up when septemberends GO PWJB GOMWJB GOIWJB kuličky do řady dalších tak, abyste vytvořili trojice, které zmizí. Musíte 
Victora "C EO TAUZEPO MIN en Mi to však stihnout dříve, než se čelo řady dostane k vám. Geniálně jedno- 
ictoria - Cry TAU duché, jednoduše geniální. Tuhle hru asi nikdy nesmažete! 
Clou - Lean On My Shoulder GOPRCD GOMRCD © GOIRCD Tapety mix II 9002230 
Support Lesbiens - On My Line GOPEJL © GOMEJL | GOIEJL cena 30 Kč s DPH : 
£ E398, E550, V3, V525, V547, 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3650, 5100, 
HIM - Wings Of A Butterfly GOPRTJ | GOMRTJ | GOIRTJ 5140, 5140, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6170, 6200, 6220, 6230, 6260, 585, 6600, 6610, 6610, 
Disturbed — Stricken GOPPHL GOMPHL  GOIPHL 6630, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, T00, 7210, 7250, 7250, 726, 7220, 7600, 7610, 8910, 
(065, CX75, M65, S65, SK6S, SL6S, |F500i, K300i, K500i, K5OBI, K700i, K750i 
Pachanga - Loco 2005 Rmx GOPPCI  GOMPCI | GOIPCI 
Akon - Belly Dancer (Bananza) © GOPBLE GOMBLE GOIBLE 
r z « Adrenalinové motocyklové závody, které se odehrávají v 
Juanes - La Camisa Negra GOPWXL GOMWXL  GOIWXL mnoha lokacích na všech pět kontinentech. Nejlepší závody motorek poslední doby. 
Ricky Martin — | Don “t Care GOPMWK GOMMWK GO IMWK (1100 2100, 61600, 61610, GS400, 5500, 7000, 67030, 67050, G7100, Motorca C380, C385, C360, CES, 
Sámer Issa - Shake It GOPKWI GOMKWI. GOIKWI 10 S WS 00 WZ K 10 SL OL 106108 20 38 0 6 2 2 
FV + 3900, 3510, 3530, 3586, 3586i, 3587, 35471, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6021, 6100, 
Bon Jovi - It's My Life SRS EA EASA 610,08 610,62, 620 672, 67025, 620 SS, 600 6606106606690, 650 665 67 
DJ Orbith - What I Want GOPASW GOMASW GO IASW (6680, 681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250, 7260, T210, 7600, 7610, 7650, 8910i, Mage 
" 4 Mgoge.00. (C100, C110, C200, C210. D410, D500, E100, E300, E330, E600, E610, E630, E700, E760, EB00, 
Martina Balogová - Feel Like A Woman GOPIWX GOMIWX  GOILWX EB, B, AS, HB, PO, 400 10 70 PT, 10, S0,X100 UO 14, 400, 50 40 48, 
" u . X600, X610, X640, (610, 6X15, 6X20, 6X25, 6X30, GXE30, 6X32, (OX6S, M65, S65, 
Eminem - Mockingbird OR EPEE PRONA OAH DSO, 500 21,190, K0, 150, 56 KS, BD BOA, DOB, SD, 56005700. S10, T610,1516 
Europe - The Final Countdown © GOPBAF © GOMBAF | GOIBAF T618. 628, 630 637 600, 00, W800, 500, 600, 608, 80, 21010 
Martina Balogová - Mat dámou © GOPWZR GOMWZR  GOIWZR 


- Staňte se velitelem speciálního policejního 
komanda a zlikvidujte všechny teroristy. Grafické orgie pro váš mobil. 
| OT556, OTSS6T, OTSS7, OT565, 0756, 0T757, OV0651, 6 C130, C1300i, M (C380, C385, C390, 


(650, (65:1, E1, E1000, E398, E550, T720, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V505, V525, 
V535, V545, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510, 3650, 


objednávejte na čísle 


9002250 


cena 50 Kč s DPH 


Reálná hudba 


objednávejte na čísle 


Crazy Rogfopom —— GOMKUK | Trevoch OZE nn 

You're Beautiful G0 AJKP (X17, X2, GX2S, X30 Sens 086, SSV CTS, CVS, CX, X7, XT, CXVGS M6, MT6S, 65, KGS, 
S165, 0750, F500, J300i, K300, K500i, K5OBI, K600i, K700i, K750:, S700i, T610, T616, 1630, 

Feel Good Inc GO AJFE 1637, 00 600 V800, W600 500, 7520, 600 200 2100 

Pure Shores G0 AGAJ P em č been nák 

Its My Life GO ANJG 

Bonanza Belly Dancer GO AKWB Java aplikace (různá objednací čísla a různé ceny) 


Golden Pages 

zlaté stránky do kapsy 
Objednací kód: GO FMLL 
odešlete na číslo 9002230 


Cena 30 Kčs DPH. 
Podporuje všechny telefony s javou 


Německý slovník 
užitečná aplikace 
Objednací kód: GO FCJF 


objednávejte na čísle 


9002230 


cena 30 Kč s DPH 


| vé 
neustálý přehled 
Objednací kód: G0 FGIK 
odešlete na číslo 9002230 
(Cena 30 Kčs DPH, 
7 Podpone všechny teeony s javou 


Anglický slovník 
užitečná aplikace 
Objednací kód: GO FTBW 
odešlete na číslo 9002250 
Cena 50 Kčs DPH. 
Podporuje všechny telefony s javou 


Svátky pro všechny, kdo 
chtějí mít přehled © 
Objednací kód: 60 FSFP 
odešlete na číslo 9002210 


ZPĚt) Gema 10 KčSDPH. 
Podporyje všechy tkeory sou 


Tapety mix 


Tapety skeleton sex 900230 


JAK SI STÁHNOUT. 
OBSAH VE 3 KROCÍCH 


1. Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného obsahu. Napří 
klad pro objednání polyfonní melodie „Znělky VyVolených 
pošlete SMS ve tvaru 60 PFYU, Pozor, mezi G0 a kód vložte 
mezeru. Chcete-li poslat zvolený obsah někomu jinému, vložte 
za objednávací kód mezeru a číslo bo ho. Nápě, 
420777323XXX (Před číslo je třeba vždy uvést 42 


G0 BYCB 
objednávejte na č 


9002230 


cena 30 Kč s DPH 


GO BUKR 


Podporované telefony 
MELODIE - POLY - pro telefony podporující polyfonní vyzvánění, MONO - pro telefony podporující 


R Z 


2 BACZ 


jednohlasé vyzvánění, EMS - pro telefony podporující EMS © TAPETY jsou podporovány telefony 
s barevným displejem © ANIMACE jsou pedporovány telefony s barevným displejem © REÁLNÁ 
HUDBA je podporována telefony s MP3, jedná se o cover verze, 21 sekundová délka © APLIKACE 
jsou podporovány všemy telefony s javou © JAVA HRY jsou podporovány telefony u nich uvedenými 


nejste jisti nastavením brna en obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nástaa: 
vací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4, infolinka: 723 936 782, 775 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00, infolinka expansiongroup.cz 


2. SMS zašlete podle zvoleného obsahu 
POZADÍ, POLY, MONO, EMS, ANIMACE (30 * 
REÁLNÁ HUDBA (40 Kč s DPH) 

HRA (79 Kč s DPH) 

APLIKACE (různé ceny, různé kódy) 


3. Obratem obdržíte SMS s wap odkazem. Klikněte na r 


a obsah bude 


případně zadejte adresu do wap prohlížeče 
automaticky stažen do vašeho telefonu. 


V 


